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EDITORIAL 


Владимир Тодоров 


В очакване на 
Burning Crusade... 


лхите из Оригмар, 
Дранасус, Стормучна 
и Въобще - из Всички 
по-Важни кътчета на 
Азерот - са Вече укра- 
сени. Ъндедите нахлузиха дадом- 
разовските шапчици и безгриж- 
но дрънкат с мънички празнични 
звънчета, ажуджетата се захва- 
наха със снежните чоВеци, гно- 
мите работят усилено Върху 
Купчината подаръци, Която ще 
оставят за Всеки под зеленото 
дръвче, елфите започнаха да съ- 
бират бискВитки за Дядо Коледа, 
а лампичките над аукционите за- 
мигаха Весело В различни свет- 
линки, защото Коледният шопинг 
е В разгара си. Всичко изглежда 
толкова безгрижно... 
Изгарящият поход обаче ще за- 
почне няколко седмици по-късно 
от желаното, тъй като Blizzard 
решиха да отложат излизането 
на The Burning Crusade за след 
празниците. За добро или лошо, 
Тъмният портал ще се отвори 
малко след замирането на Колед- 
ната мания. Някои биха се учуди- 
ли на тази тяхна постъпка, пъп 
като повечето Компании бър- 


зат да пуснат игрите си - kou 
завършени, kou не - само и само, 
за да могат да грабнат парчен- 
це от новогодишния пай от про- 
дажби. Но защо им е притрабва- 
ло на Blizzard да се интересуват 
от подобни неща, Когато имат 
над седем милиона активни иг- 
рачи, разпръснати из своите де- 
сетки реалми? И не e ли по-доб- 
ре подаръкът, който ни готвят, 
да е наистина хубав, а не недок- 
латен и бъгав, но изпляскан неп- 
ременно под коледната елха...? 
Въпреки Всичко интересът Към 
Burning Crusade назрява с Всеки 
изминат час. Дори аз самият се 
плаша, че Когато излезе през 
януари, няма да мога да му ус- 
тоя, за пореден път ще трябва 
да се асоциализирам и да надяна 
паладинските си доспехи. Особе- 
но при положение, че една от ос- 
новните промени, koumo ekc- 
панжънът ще нанесе В цялост- 
ния геймплей, ме блазни твърде 
много. Вместо да се чудите Как 
да съберете добра група от ue- 
ли четиридесет човека, за да 
утрепете някой гигантски бос, 
сега ще Ви трябват едва дВаде- 
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сет и пет Въоръжени до зъби иг- 
payu. Някои дори ще могат да 
бъдат сритани и от петима. Та- 
Ка че може би идва Краят на 
принудителното партньорство 
с натоварваши играчи-паразити. 
По-добра идея от това, зараве 
му кажи, тъй Като трескавото 
търсене на подходящи хора за 
по-голям дънажеън можеше да 
ме откаже от игра и В нао-енту- 
сиазираните ми дни на WoW. 
Какво ще правим обаче, докато 
играта излезе? Ще трупаме зла- 
то като продаваме бисквитки, 
естествено! За да направите 
едно подобно хрупкаво и сладко 
нещо, Ви трябва не по-малко от 
десет медени монети. По нез- 
набно Каква причина обаче мина- 
лата година се намираха хора, 
Които да купуват пет бисквит- 
Ки за едно, две или дори пет 
гола! Познавам хора, koumo Han- 
равиха тридесет голд за пет ча- 
са от това, а други с по-добър 
търговски нюх - цели сто и nem- 
надесет. 

Ако имате Космет, пази Коледа 
може и на Вас да Ви се усмихне 
Късметът с търговията на 


А ако не Ви е чак тол- 
Кова Весело, защо не 
изпуснете малко пара, 
трошейки Вражески 
тикви В някой от бе- 
тълграундите? След 
Като гаднярите от 


Blizzard нулираха pvp- 
системата си, отново 
сме принудени аа екс- 
терминираме до умо- 
побъркване противни- 
ковите отбори на op- 
дата или алианса. 


бисквитки. Иначе проверявайте 
редовно и под Вашата елха. Току- 
Виж накое гномче Ви е оставило 

нещо интересно - я няКоя епич- 

на жилетка, плетена от баба Ви, 
я някой готини ръкавички, koumo 
ще Ви дадат още критикъл рей- 

тинг. 

Весели празници! 


Вземи пръв от РЕЕЗ| О! 


Ул. Ангел Кънчев 5; Ten.: 0800 18 200; Факс: 0800 18 300; www.plesio.bg 
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. Counter-Strike 
. Dark Messiah of M&M 
0. Splinter Cell: Double Agent 


мдхидимии 


огато Need Гог Speed има нова Версия, геймърите спират 

да играят Всичко друго. ТоВа е закон В навиците 

им, Който и през тази година беше потвърден. НеВеро- 

атната Сагроп-ова част от поредицата залепи малки и 

големи пред монитора, koumo след това с отмалели пръс- 
ти от Каране даваха своя глас 8 подкрепа на любимия си компютъ- 
рен рейсър. Отмалели са отдавна пръстите, очите и телата на 
Всички World of WarCraft фенове, koumo обаче около Коледа са се omg- 
ръпнали леко от доскорошния безапелационен лидер. Причината 
може би е В The Burning Crusade, след чието излизане Вероятно om- 
ново ще дойде хегемонията на Blizzard. 
На трето място се подрежда FIFA 07, Която много лесно отстъпи 
порвото си място и го държа едва месец. Съдбата на футболните 
симулации е да бъдат обичани и захвърляни до появата на техния 
наследник. Надеждата, че нещо ще се промени радикално, е единст- 
Вената подбуда хората да променят любимата си НЕА с нова. След 
Като а поџграха, тя Все още много им харесва, но мнозина Вече се 
озертат за нещо различно. 
Нищо различно не трабва на почитателите на WarCraft ||. Четвър- 
тото място В чарта е Комплимент за качествата на играта, koa- 
то от догодина ще Влезе В четвъртия си сезон. Blizzard имат обаче 
богат опит със создаването на Вечни заглавия, Които да удържат 
на ударите на Времето. Красноречив пример за това е шестото 
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място Ha Broodwar, Който Въпреки пенсията cu по старост продъл- 
жава да намира фенове и фенки. 

Съвсем уютно се чувства Heroes V В средата на подреждането. Без 
да поставя гигантски акценти, Верните му почитатели го поддър- 
жат редовно и не му дават да се хлезне по плоскостта на обичай- 
ната посредственост, така типична за долните места В Класация- 
та за най-играни игри. Негоез М се справя значително по-успешно от 
предшественика си и очевидно покрива очакванията на феновете 
на поредицата по начин, Който най-Вероятно ще го остави 8 nog- 
реждането за още много месеци. 

Седми е Lineage 1. Този симпатичен онлайн проект Все по-често 
среща трудности да покрие Високите си амбиции за извършаване 
на наградите В Класацията на списание РС Мапа. Така или иначе, 
това В никакъв случай не говори по някакъв начин за качествата на 
играта като такава. Осми е Counter-Strike, Който отново някак е 
много актуален. Стражари и апаши - защо пек не? 

ЕдВа девето място отреждат геймърите на многообещаващия Da- 
rk Messiah of Might and Magic. Въпреки отличния му дизайн и измисле- 
на бойна система фентъзи екшънът Все още търси голямата си no- 
пулярност, а Вероятно би могъл да я достигне и след Коледните 
празници, Когато геймърите биха имали нови Компютри, готови да 
покрият сериозните му хардуерни изисквания. Десети е Splinter Сей: 
Double Agent. 

Поредицата за агент Сам Фишър остава принципно неразбрана от 
българските геймъри, Като новото продължение В сагата с борба- 
та срещу тероризма не намира по-радостен отклик. Ако се обър- 
нем назад, ще Видим, че единствено бързите Коли и Красивите же- 
ни са били В главата на онези хора, които са търсели нова занимав- 
Ка през декември. Нищо лошо - дори не е неочаквано... 


Водят ли Компютърните игри до насилие? 


Попитахме ви дали смятате Компютърните игри за стимул Към Ha- 
силџе. Причината за това са зачестилите инциденти между деца, 
предизвикали за пореден пот дискусията В обществото. Събралият 
207 гласа отговор „Ще Ви счупя Врата за този Въпрос" демонстри- 
ра чувството за хумор сред младите, но Въпреки това и тяхната 
принципна изостреност и търсенето на физическа саморазправа 
при решаване на конфликти. 

Все пак най-голяма част от Вас са убедени, че седенето пред мони- 
тора не ги прави по-агресивни или груби. Немалка група заявяват и 
потвърждаващия отговор, Вероятно съдещи по прояви, случващи се 
около тях В ежедневието им. Истината е, че насилието не се про- 
Вокира от компютърните игри, а от социалната среда. Ако си pe- 
шил да удариш, ще го направиш и без преди това да си играл цяла 
нощ... 

Ние пък очакваме да играете денонощно през следващия месец и да 
намерите Време, за да посетите www.pcmania.bg - мястото за хо- 
рата, обичащи игрите. 


# ВОДЯТ ЛИ ИГРИТЕ ДО НАС! 


Не 49.63 % 
25.81 7 
18.20 % 


6.36 % 


Ще Ви счупя Врата за този Въпрос 
Да 


Не знам 


Легенда разказва за времена на дракони и Драконови ездачи, които пазят мира и благоденствието в Алагаезия. 
Сега, в мрачните времена на властването на Галбаторикс, съдбата е избрала нов герой. 
Легендата ше оживее за сетен път. 
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Заравейте любимо мое списа- 
ние! 

Чета Ви от години, но чак сега 
реших да Ви пиша. Няма да Ви 
Критикувам, защото Всичко В 
списанието ми харесва, няма и 
да Ви ВъзхВалявам. Искам прос- 
то да си изкажа мнението по 
няколко Въпроса : 

1. Към геймърите: дечица злат- 
ни, не се нервете на Високите 
системни изисКВания. В живота 
на Всеки човек има Върхове и na- 
дения. Аз самият съм ограничен 
откъм финансови ресурси. Mu- 
нал съм през Всички стадии - 
от 16-bit конзола (онези с жълти- 
те касетки), през РС на 80 МН?, 
16 МВ ВАМ и 125 МВ HDD (и то 
след Като го ъпгрейднах - без 
майтап), през AMD А оп 900 
MHZ, 256 ВАМ (не ООН), 32 МВ 
RIVA TNT M64 до сегашния ми - 
АМО Зетргоп 2800+, 2х512 МВ 
DDR ВАМ и СЕ6500 на 256 МВ. 
Ако не можете да си пуснете 
новите игри, играйте старите. 
Аз през по голямата част от 
жиВота си така правя. НЕ СЕ 
ОПИТВАЙТЕ ДА ПУСКАТЕ НАЙ- 
НОВИТЕ ИГРИ НА ВИСОКИ ДЕ- 
ТАЙЛИ И РЕЗОЛЮЦИИ - разра- 
ботчиците ги създават на Buge- 
окарти, koumo Все още не се 
продават. Доказателство за 
това са най-Вече шутърите - 
погледнете DooM 3, Е.Е.А.В., БАН 
СВУ, QUAKE 4 а по-късно - Crysis 
и 012007. На Втория ми РС Мах 
Раупе 1 не Вървеше с Включен 
antialiasing-PC 2 пъти по-ако от 
необходимото за играта. На ce- 
гашния на 1024х768 с АА Върви 
много по зле, отколкото на 
1280x1024 без АА - Всички nom- 
Hume, Колко е стара играта! 

2. По отношение на насилието В 
училище - СВилен Енев е Велик - 
абсолютно е прав! 


в 


гънки... Сашо 


P.S. Ако отВорите геад-те-то 
на Е.Е.А.В., ще прочетете: “Ако 
не Ви Върви, се ъпгрепднете” - 
браво бе, Кретени, тоя хардуер 
да не расте по дърветата? 
Не’ам думи. 

Желая на Всички зараве и да се 
радват на игрите, пък били те 
и малко по-стари. 

Божидар Руменов 


9 Мъдростта ти е присъща, 
Божидаре. Все така и ще стиг- 
неш далеч, Вярвай ми. 


урата на чашата © бода 


Здравейте, 

днес си Купих новия броп на РС 
Мапа и съдейки по невероятна- 
та Корица, реших, че това ще е 
нао-доброто четиво, на Което 
сом попадал, откакто завърших 
“Чудовищна Команда” от Тери 
Пратчет. Веднага се насочих 
kom статиите, koumo най-много 
ме Волнуват (а именно тези за 
Gothic 3, Neverwinter Nights 2, 
Need For Speed: Carbon, Medieval 
2: Total War). 

Първо попаднах на статията за 
NWN2 и щях да получа инфаркт, 
Като Видях оценката 0! 

Но си Казах “Добре де... играта 
дейстВително има накоџ пробле- 
ми... Предполагам, че оценка 5 
може да се преглътне някакси” и 
продължих да чета. 

Следващата дестинация беше 
Готик З. “Е, това Вече е Възму- 
тително!” си Казах аз и реших да 
Ви пиша! Как може да оцените 
тези две игри с 5.0 и 4.5!? За 
справка - Кошмарния Обливиън 
беше оценен с 6.0, отвратител- 
ния Тќап'ѕ Quest - с 5.0, а ymo- 
помрачително тъпия Рагк 
Messiah получи 5.5! 

Това да не е някаква тъпа шега!? 


РС Мата 1/2007 


--зъка е моя милост. 
се четем и обсъждаме, но и 
телно. Големият 


тактико-технически 
Много надарено момче КаКто ВъВ 
и В ментален план. Проб 


рат Сашо 


ПърВи април още е далеч! Как мо- 
же да дадете на Обливиън 6.01? 
За какво? За обидно Краткото 
story ли? Или може би заради mo- 
Ва, че персонажите са Кухи и не- 
запомнящи се? Да не би да е за 
невероятната атмосфера, no- 
добна на тази В minesweeper? 
Или пък за official plugin-me, kou- 
то добавят неща, Които би 
трябвало да са В играта още от 
началото, но за Които Бетезда 
искат още пари? Или за безсмис- 
лените скилове (като този за 
отваране на Ключалки или тези 
за разговор)? Всичко, Което Об- 
лиВиън има, е една графика! 
NWN2 от, своя страна, има He- 
Вероятна история (Вярно с дос- 
та тъп Край), убийствена am- 
мосфера, страхотни персонажи 
напомнящи за тези от Балдър с 
Гейт и Плеонскейп Тормент, 
прекрасната Д&Д система... 
ЕдинстВеният 0 проблем са 
дребните бъгове и не дотам 
перфектната графика (която си 
е доста добра Все пак). А какво 
да кажем за петицата на Тќап'ѕ 
Quest и четворката и половина 
на Готик 3? Готик има страхот- 
на история, не лошо направени 
персонажи, прекрасна атмосфе- 
ра, необятен и жив сват, уникал- 
на система за развитие на ге- 
роя и адски добра графика. Има 
само ава проблема - доста бъго- 
Ве и недотам изпипана бойна 
система 

А Куеста на титана има откро- 
Вено грозна графика, плоска ис- 
торџа (не знаех, че е Възможно 
да се напише нещо толкова mv- 
по, базирано на гръцката мито- 
логия), никаква атмосфера и га- 
ранция за тендовагинит (В cay- 
чай че не го получите, Връщаме 
парите). Абе накратко - Диабло 
Клонинг... и то от скапаните. 

За мрачния месия няма дори да 
говора... сощо Като Обливиън е 
срам за страхотната поредица, 


Добър ден, читатели на писмата! Това отляво с Mo- 
Оттук насетне не просто ще 
е Ви гледам назида- 
опчев няма да npo- 
пусне нито една Ваша стъпКа - Крива или права. 
риндипне имайте доверие В трезвата ми прецен- 
Ка – 6 този броч Ви предлагам да прочетете един 
исер на Гелето алтавия. 
n физически, maka 
Вайте се u Вие - големият 
брат He npon cka pumo трепване от мозъчните Ви 
оиче 


Към Която принадлежи. И също 
Като Обливиън трудно може да 
се причисли Към РПГ жанра. 

Да Облививн и Dark Messiah са 
приятни 30 екшъни, а Тнап 8 
Quest е не толкова лош предста- 
Bumen на хак&слаш жанра, но те 
са с претенции за РПГ! Значи 
трябва да оценявате РПГ-то 8 
тях, а то е на отчаовашо ниско 
ниво... много по-ниско от това 8 
NWN2 и Gothic 3. 

Наясно съм, че няма да ми публи- 
кувате писмото, но се надявам 
поне да отделите Време да го 
прочетете и В бъдеще да не пи- 
шете глупости. 

n. П. 

Нямам търпение ga Видя пълния 
редизайн на списанието другия 
месец 

2 опеп (Николай) 


е Ники, опасявам се, че ти ни- 
Кога не би бил щастлиВ с оценки- 
те, които ние или някое друго 
списание дава на игрите. Защо- 
то явно си Воден от принципа: 
“Това 5,50 нас Вкъщи не ни задо- 
Волава" и гониш ултиматиВното 
съвършенство. Честно Казано, 
то не съществува, приятелю. 


АН 


Абе чудни хора сте Вие - еки- 
път на РС Мапа. Имате ли няКъ- 
де сграда, където работите или 
нещо подобно, щото да си игра- 
еш по цял ден на супер Комп, не 
ти трябва работно място. Не че 
е моя работа, ама Вие май само 
си разпределяте игрите и айде 
Вкъщи на Компа, дето ми го дадо- 
ха от работата. Не че е лошо, аз 
даже бих го правил без да ми ma- 
щат. Направо Ви завиждам. 

Какво образование имате Вие, за 


да работите точно това. Да 
знам Какво да уча, може пък да 
ми излезе Космета. 

Сега сигурно си мислите “тоя 
пак ни оплюва”. Не, даже Ви хвала. 
Той че ако греша за работата Ви 
- имейла ми го пише. 

P.S. Превертах Marc Ecko's 
Getting Up без uuūmoße u няма go- 
pu featuring Ha Notorious B.I.G.!!! 
Proof a.k.a D12 

е Не сме чудни, а най-обикно- 
Вени. Истинската ни Красота е 
Вътрешна, поради Което съдба- 
та ни е надарила и с Късмета да 
бъдем тВоята пътеводна свет- 
лина – сиреч да разпорваме по 
шефовете игри и да пишем за 
тях. Имаме си сграда, даже две. 
Не я наричаме работно място, 
защото това би означавало да я 
принизим до обикновена канцела- 
рия. Тя е нашата Редакция, све- 
тая-светих на геймърството В 
страната. Препорьчителното 
образование, за да станеш така 
непосилно як Като нас, е учили- 
щето на живота - така че нека 
кажем, че работим точно това, 
защото така ни харесва. 


Геле шампион 


Здравейте, РС Мапа и РС манџа- 
ци. Направо Ком проблема. Проб- 
лемът ми е Ком неразбиращите 
от футбол фенове на поредицата 
АРА и техните критики. Сега ще 
защитя ЕА и ще Кажа, че по-добър 
футболен симулатор не е излизал 
НИКОГА. Разберете го. Ще обясня 
и защо. Не разбирам защо масово 
хората Викат: „Ми аз предпочи- 
там FIFA 06, ma тая 07 е полна 
глупост“. Да ама не. И Какво иска- 
те да ми Кажете - че старата 
фифа, на Която Всеки шут на 
футболист е насочен kom Врата- 
та, Колкото и лошо да е овладял 
топката, и старата фифа, на koa- 
то Вратаря на 7-метрова Врата 
се разтяга Като Котка и ми спа- 
сява Воле от дузпата е по-добра 
от фифа 07??? Я моля Ви се, сти- 
га. Просто престанете. Разбере- 
те, не може Всеки шут на футбо- 
лист да е точен. Просто не мо- 
же. Та това най-Великите не са го 
можели! И какви са тези изказва- 
ния от ноемврийския броп “Вра- 
тарят някои смешни положения 


не спасява, а иначе супер трудни 
бомби спасява"? За момент си 
представете, че Вие сте 1.80 и 
пазите на 7 метра Врата. Отст- 
рани скандират 10 000 фена u гле- 
дат Всяко твое движение. Разбе- 
рете, на 7 метрова Врата масо- 
Во силните удари Влизат. Просто 
защото не можеш да имаш скок 4 
метра и да се разтегнеш Като 
пружина. В пазенето истината е 
Космет. Късмет и рефлекс. Знае- 
те ли Как се пазят силните удари 
- както дузпите. А знаете ли как 
се пазят дузпите - избираш си 
ъгъл и скачаш. Просто скачаш. 
Защото топката ще профучи с 
над 100 километра В час и вие до- 
Като Видите Към Кой ъгъл лети, 
тя Вече ще е Във Вратата. Cowo- 
mo e и В силните удари - избиращ 
посока и се хвърляш, Като имаш 
съвсем малко Време да Видиш 
топката горе-долу надясно ли или 
наляво лети. И играта си е много 
добра - ВсичКо е направено добре 
- и топката се Върти, и Всичко е 
наред. Просто Като Видя такива 
изказвания “фифата е мноооооу 
умрџела, брато”, подивявам. Ис- 
кам и да обърна Внимание на друг 


коментар - на един човек, който 
тегли игрицата безплатно и не 0 
се радва. Абе пич, пи осознаваш 
ли Колко пари спестяваш? И зна- 
еш ли, че Като ти дадат геймка 
безплатно, не да 0 се Кефиш, а да 
литнеш трябВа. Знаеш ли, на теб 
трябваше фифа 98 да ти дадат, 
на Която пише фифа 07. И да поч- 
неш да си плащаш. Тогава ще оце- 
ниш играта. Когато си плащаш 
за нея. Айде стига толкова от 
мен. Заболяха ме простите от 
дрънкане на клавишите. Надявам 
се да ми публикувате писмото, за 
да разберат критиците, че фифа 
07 е наистина добра игра. 

Ааде чао от мен. 

Ваш фен, 

Ангел РимпеВ 


е 

=" Геле, твоето мнение е учуд- 
Ващо експертно. Тренираш ли 
след училище В юношеската eap- 
нитура на некой от големите 
отбори? Ако ти писне футбола 
Като такъв, бих те посъветвал 
да си пробваш Късмета на рабо- 
та В ЕА Sports - Като техничес- 
Ки експерт за съвършенството 
на физическия Виртуален модел... 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 
- 100 „безпроблемна игра в сървърите на Неадой G.I. 
Главозамайваща скорост от ВС Интернет пространств 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата 


Зеда ще “излюпят” 
нови пришълци 


Зеда Възнамеряват да издадат поредица от иг- 
ри за конзоли (и Вероятно РС), посветени на Кул- 
товата поредица за добрите стари пришълци, 
Които имаха гадания навик да се раждат от 
гръдния Кош на жертвите си, разкъсвайки ги. 
Първата ще излезе най-рано през 2008-ма или 
2009-та и няма да има нищо общо с Aliens vs. 
Predator, нито пок ще следва стриктно сюжет- 
ната линия на Който и да е от четирите филма 
по темата. От Зеда обаче заявиха, че 8 момен- 
та преговарят за евентуалното участие на 
Сигърни Уийвър и Ланс Хенриксън В проекта. С 
бъдещите игри Компанията се надява да изведе 
лиценза за пришълците до нови Висини и да пре- 
достави на играчите едно напълно различно из- 
живяване, което ще почерпи Вдъхновение от 
богатата предистория, Върху Която са създаде- 
ни Култовите научнофантастични филми. Жан- 
роВете, 8 koumo ще се подвизават геймърите, 
са шутър от първо лице и ролева игра. В долна- 
та част на малкия сайт (умуу.зеда.сот/айепз/), 
който се появи малко след анонса, фигурираха 
имената на Gearbox Software и Obsidian 
Entertainment - разработчици, koumo пасват 
перфектно на двата жанра. Впоследствие оба- 
че логата им бяха премахнати. Дали това са 
двете компании, koumo ще се заемат с излюп- 
Ването на новите пришълци? 


Точна дата за С8С 3? 


На сайта на GameStop Вече можем да 
си поръчаме Колекционерското изаа- 
ние на Соттапа 8 Сопаџег 3: ТБепит 
Магв - дългоочакваното продължение 
на една легендарна поредица страте- 
гии В реално Време. Според max то 
би трябвало да излезе на 27 март 
2007-ма, но доколко това е достове- 
рен срок, тепърва ни предстои да 
разберем, тъй Като от Electronic 

Айв Все още не са потВърдили 

нищо. 


ГО 
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BRAND NEW 


От авторите на Кънтъра 


Valve и Turtle Rock Studios (създателите на 
Counter-Strike: Source u Condition Zero) обявиха 
разработката на Left 4 Dead - кооперативен 
мултиплейър шутър, Който ще се захранва от 
Source енажина, познат ни от Half-Life 2. Той би 
трябвало да излезе за РС през идната година и 
да промени представата ни за този тип игри. 
Засега обаче Все още няма Каквито и да било 
конкретни детайли за неговия геймплей, освен 
че изкуственият интелект ще се основава на 
Версия 2.0 на А! технологията, разработена от 
Turtle Воск Studios. 


Анонс Ha Galactic 
Command 


3000AD u Дерек Смарт Haŭ- 
накрая са се захванали със съз- 
даването на нещо различно 
от поредицата Battlecruis- 
ег/Ипмегва! Combat. Новият 
проект на Компанията се Каз- 
Ва Galactic Command и отново 
ще ни пренесе В Космоса. Спо- 
ред авторите това ще предс- 
тавлява Егеезрасе-подобна 
екшън геймка, Която ще Види 
бял свят за РС и ХБох 360. 


темапа. 


MMORPG по Fallout? 


Мислехме, че Interplay са мъртви, но 8 нета 
се разнесоха накоџ доста сериозни слухове, 
че през 2010 благодарение именно на MAX ще 
можем да играем на първото MMORPG, съзаа- 
дено по постядрения свят на Fallout. Неговият 
бюджет би трябвало да надхвърли 72 милиона 
долара и няма да има нищо общо със заглавие- 
то, Което 8 момента Bethesda разработ по 


ТО ВЕ CONTINUE 


Симс безкрай 


Тре Sims 2: Seasons е поредният експанжън за 
една от най-продаваните поредици игри Въоб- 
ще, Който, Както си личи заглавието, ще фоку- 
сира Вниманието си Върху смяната на сезони- 
те. Заздравете семейните Връзки през зима- 
та, позволете на романса да разцьфти през 
пролетта, задълбочете отношенията с прия- 
телите си през лятото и направете шемет- 
на Кариера през есента. Вашите симсчета 
ще могат да практикуват нови професич и да 
оВладяват допълнителни таланти през годи- 
ната, но Внимавайте да не настинат или из- 
горят от слънцето. Облечете ги Както тряб- 


Ва или се подгответе за последствията. 


Jagged Alliance 3 


Akella оповестиха намеренията си да съживят поредицата Jagged Alliance чрез нейната трета 
част - проект, Който през годините се обсъждаше многократно и В най-различни форми. Рус- 
наците ще си партнират със Strategy First и ЕЗдатеѕ. Можем да очакваме напълно триизмерен 


GRAW 2 на хоризонта 


Малко след информацията за заба- 
Вянето на Тот Сапсуз Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 се появи и 
официален анонс по темата. Тази 
нао-нова тактическа игра на Red 
Storm Studios би трябвало да излезе 
през пролетта на идната година за 
РС, Xbox 360, PlayStation 3 u 
PlayStation Portable. Действието 
ВъВ Втората част ще се развива 
през 2014. Въстанически сили до- 
Веждат Мексико до гражданска 
Война, която се превръща В огром- 
на заплаха за Съединените щати. 
Скот Мичъл и неговите “призраци” 
обаче са отново на линия - те са 
изпратени на границата, за да не- 
утрализират проблема. GRAW 2 би 
трабвало да предложи усъвършен- 
стван изкуствен интелект, подоб- 
рена Сгоѕѕ-Сот система и повече 
Видове Военна поддръжка. 


енджин, над 20 нелинейни мисии и завръщането на познатата ни от първите две игри систе- 


ма за развитие и управление на героите. 


Америка легализира 
abandonware 


U.S. Copyright Office са ВъВели нови прави- 
ла, Влезли В сила на 26 ноември, koumo nos- 
Воляват сВободното използване на т.нар. 
abandonware софтуер - т.е. такъв, който 
Вече не се продава от авторите му (под 
формата, В Която е бил пуснат на пазара). 
ТоВа означава например, че Вече може съв- 
сем законно да емулирате Класически аркад- 
ни цари на своя телефон (стига да е goc- 
татъчно добър) чрез МАМЕ. А свалянето и 
ожиткането на DOS геймки от типа на 
Dune и Elite от сайтове като Арапдопа Be- 
че няма да бъде дори формално незаконно. 


ВЪЗХОД И ПАДЕНИЕ 


За бъдещето на ЕА 


ЕВън Уилсън, анализатор от 
Рас с Crest Securities, опреде- 
ли Electronic Arts Като komna- 
ния, Която малко по малко 3a- 
губВа своя блясък. Той се позо- 
вава на обстоятелството, че 
напоследък някои от нейните 
Ключови поредици получават 
Все по-ниски оценки от Крити- 


ците. Въпреки Всичко Уилсън е оптимистично настроен от- 
носно бъдещето на ЕА. Но според него неочаквано Високите 
разходи по разработките на дадени заглавия, постоянно нара- 


Тесла за Зат Ѕиеде 


Ал Лов - създателят на прословутата 
приключенска поредица Leisure Suit Larry - 
затвори Вратите на своето гедмстудио 
Вазе Games и прекрати разработката на 
следващия си проект - Sam Suede: 
Undercover. Според него разходите, сВър- 
зани със създаването на геймка за конзоли 
от следващо поколение, са се оказали по- 
Високи от очакваното. ОсВен това той е 
осъзнал, че неговата екшън-приключенска 
игра едва ли ще натрупа достатъчно го- 
леми приходи, ако излезе единствено за 
РС. 


WoW: The Burning Crusade 


Age of Conan 


Heart of Empire: Rome 


Sam & Max Episode 3 


Bus Driver 


Alien Shooter 2 


cmBawųuam брой на разработчиците, koumo се трудят за MAX, 
и множестВото безлични игри определено са повлияли отрица- 
телно на креативнџа процес В Компанията-гигант. 


Europa Universalis Ш 


Без РС Версия на 
Gears of Маг... засега 


Microsoft Game Studios разсеяха слуховете, 
че куллоВият шутър от трето лице на 
Еріс Сатез, наречен Сеагз ої Маг и разра- 
ботен ексклузивно за Хбох 360, ще излезе 
през идните коледни празници и за РС. 
Засега Компанията не планира издаването 
му за Която и да е друга платформа, Кое- 
то е жалко, защото това е една наистина 
уникална геймка, получила изключително 
положителни отзиви. Бъдете сигурни, че 
ще Ви държим В течение, ако има някакво 
развитие по Въпроса. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


Vivendi/Blizzard Entertainment 
Funcom 

Paradox Interactive 

Telltale Games 

SCS Software 

Paradox Interactive 


CDV 
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то, че отмина още 
една година, изпълне- 
на с доволно Количе- 
ство геймърски npe- 
дизвикателства. 2006- 
та определено беше богата на 
стойностни заглавия и имахме 
предостатъчно опции Как точ- 
но да си прекараме свободното 
от по-Важни дейности Време. 
Гедам Кориците на списанията 
от последните дванадесет me- 
сеца и те ме подсещат, че то- 
Ва беше годината на игри Като 
Oblivion, Heroes V, Battlefield 2142, 
епизодите на SiN u Half-Life 2, 
пороят от пачове за World of 
WarCraft и още десетки, стоти- 
ци други стойностни неща от 
света на ожитките. Гледам 
Всичко това u се радвам. За мен 
то е признак, че гейминдустрия- 
та не се е превърнала само в 
сбирщина от ламтящи за пари 
бюрократи, а наистина твори и 
КачестВени произведения. 
Но да не се обръщаме назад! Но- 
Вата 2007 година тропа на Вра- 
тата, пръскаща се по шевове- 
те от обещаващи хитови про- 
екти. Като гледам Какво ни ча- 
Ка, направо не знам Кога ще ни 
остава Време да спим, Камо ли 
за нещо друго. Ето накоџ от 
нао-обещаващите джитки, kou- 
то нао-Вероятно ще станат 
причина за неприятно много 


ге 


‹ играем ч 
ма? 


пропуснати срещи, учебни часо- 
Ве, лекции или Крайни срокове В 
работата. Но да не ни пука. Бла- 
годарско на пичовете от фору- 
ма на www.pcmania.bg за помощ- 
та при съставянето на списъка. 


World of WarCraft: 
The Burning Crusade 


Продължението на наб-популар- 
ното масово мултипле бр он 
лайн RPG на пазара (дали е Haŭ- 
доброто, е Въпрос на доста об- 
ширна и разпалена дискусия) ще 
ни сполети съвсем сКоро - офи- 
циалната дата на излизане е 16 
януари. Много се изписа за WoW, 
Включително доста неласкави 
Коментари, но сом напълно убе- 
ден, че едно не може да се от- 
рече - Blizzard определено знаят 
как да правят игри, Които да 
те грабват. Щом отрочето им 
не ни пуска да напуснем света 
му Вече две години, значи опре- 
делено си заслужава и парите, и 
месечните такси. 

Едва ли има геймър, Който да се 
интересува от ожитката и Кой- 
то да не знае Какво Включва екс- 
панжънът, а именно: две нови 
раси (корвави елфи и дренац), 
още десет нива за развитие на 
героите ни до 70-то, десетки 
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нови магии и таланти за персо- 
нажите, пренасяне на действие- 
то В родния свят на орките - 
Outland, стотици часове разкри- 
Ване на новите територии, 
много нови инстанции и елитни 
босове, от koumo да вземаме 
още по-блесташи, разноцветни, 
мигащи и дрънкащи брони и оръ- 
жия (някои от koumo достигат 
до ръба на добрия Вкус, Blizzard 
наистина трябва да озаптят 
дизайнерите си, Които обичат 
от Време на Време да прекаля- 
Ват с розовото и Виолетовото 
по доспехите), летящи ездитни 
животни, арени и хиляди, хиляди 
Куестове. 

Преди дни беше пуснат пач 2.0.1 
за соществуващия Вариант на 
WoW, Който подготВи играта за 
предстоящия Пламтящ Поход, и 
Който ни даде най-обща предс- 
тава какво да очакваме В 
продължението. В този пач бе- 
ше Включено почти Всичко, нап- 
ример новите таланти, но ma- 
Ванът на нивата си остана 60, 
моделите на новите раси игро- 
Ви раси Все още могат да се Bu- 
дят само под формата на МРС- 
та, а при опит да влезете В ня- 
Коя нова зона (например стар- 
товата земя на Кървавите ел- 
фи) играта дискретно Ви уВедо- 
мява, че за целта трябва да 
имате инсталиран еКспана. Ha- 


WoW Burning Crusade 


ма проблеми, лично аз Вече съм 
си го предплатил. 


Crysis 


Най-красивата игра на ЕЗ 2006, 
морален наследник на Раг Сгу, 
макар двете да нямат нищо o6- 
що помежду си като история. 
Разработчиците ü от Crytek Ве- 
че доказаха, че могат да правят 
убийстВени графични платфор- 
ми, сега само им остава да на- 
мерят и правилните геймплейни 
формули и ще уцелят десетка- 
та. Мисля, че не само могат, но 
и ще го постигнат с Crysis. 

В играта става Въпрос за прочу- 
тата американска слабост да 
си Врат носа на Всякъде и неве- 
роятния им Късмет Всички 
извънземни нашествия да се 
случват именно на тах. След ка- 
то близо до Северна Корея се 
разбива мистериозен memeo- 
рит, на Чичо Сам отвътре му 
идва да провери за какво става 
Въпрос. Впоследствие се оказва, 
че Комунистите далеч не са 
най-големият проблем на сВо- 
бодния свят - от метеорита из- 
лиза извънземен Кораб, Който 
замразява острова, Където се е 
приземил. Останалото ще раз- 
берем, когато Crysis най-накрая 
Види бял сват някъде през 2007. 


Assassin’s Creed 


Не знам за Вас, но лично на мен 
идеята за тропически остров, 
превърнат В ледена пустиня ми 
се струва адски добро попаде- 
ное. А да не забравяме и обеща- 
нията за боо при нулева грави- 
тация, Както и невероятната 
графика, използваща Всички Въз- 
можности на DirectX 10. Отсега 
усещам болката, Която ще почу- 
Вствам, Когато се разделям с 
поредните пари за ъпгрейа, но 
какво да се прави. 


Assassin’s Creed 
Всичко, което се знае около ma- 


зи игра е че Версия за РС ще 
има, евентуално някъде В боде- 


щето. Засега просто е ясно, че 
заглавието няма да е PS3 
ехсизме, но приблизителна да- 
та за точното му излизане и за 
Компютър няма. Знаем, че от- 
давна сме заложници на Конзо- 
лите. 

“Всичко е позволено” - това е 
Кредото на убиеца. С правилна- 
та нагласа няма нищо невозмож- 
но. Поемате ролята на Алтаир, 
наемен убиец, изпратен 6 Йеру- 
салим през 1191 г., Времето на 
Третия Кръстоносен поход. Цел- 
та му е да намали напрежение- 
то В СВетите земи, Като guck- 
ретно затвори устата на Важ- 
ни фигури и от двете Вражаува- 
щи страни (Кръстоносците и 
сарацините). Скоро обаче се 


Hellgate: London 


оказва замесен B нещо много по- 
дълбоко и мътно... 

Играта се разработва от авто- 
pume на Prince of Persia и Splinter 
Cell, maka че ни очаква един Ha- 
истина качествен стелт 
екшън. Може да хвърлите едно 
око на Визията 0 В рубриката 
Hot Shots. 


Hellgate: London 


FPS Diablo В бъдещето - Hakon- 
ko gymu, koumo gockopo He 6ux 
посмял да използвам В едно изре- 
чение. Но ето че нещо подобно 
се задава на хоризонта и то 
разработвано не от Кого да е, а 
от някои от авторите на 


РС Мата 1/2007 


Diablo, начело с Бил Роупър. Те 
напуснаха Blizzard North през 
2003 2., за да основат собстве- 
на Компания. И както Вече разб- 
рахме, първият им проект е по- 
Вече от амбициозен. 

През 2038 г, Лондон е В руџни. 
Разрушен е заради невежество- 
то и нежеланието на жителите 
му да приемат съществуВане- 
то на демони, а Когато злите 
сВръхестестВени същества 
нахлуват В нашия сват, Вече е 
твърде Късно. Конвенционални- 
те човешки армии са безполез- 
ни срещу ноВия тип заплаха. 
Тамплиерите, древните защит- 
ници на Земята от Адските op- 
ди, са едни от малкото, koumo 
са В състояние да окажат ня- 
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каква съпротива. Решени да 
спасят Колкото се може повече 
хора, те се барикадират В под- 
земията на заличения от инва- 
зията британски град, чакайки 
удобен момент да излязат, за 
да го освободят от силите на 
злото, а след него - и целия 
свят. В играта можете да из- 
бирате между няколко Класа ге- 
роџ и ще разполагате с огро- 
мен арсенал, с чиято помощ да 
се разправяте с противниците 
си. Развръзката се очаква да 
бъде много интересна и най-Ве- 
роятно ще е точно такава, 
предвид огромния опит на ав- 
торите. 
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Ѕроге 


Като се замисля, едва ли някога 
съм попадал на по-необикновена 
чгра. И няма Как да е иначе 
Всъщност, защото Зроге се раз- 
работва от самия автор на 
“Дързост и Красота”, така ае, 
геймърската му Версия The Sims 
- Yua Райт (много Величия се 
насъбраха 8 тази статия...). 
Идеята на Уил явно е да направи 
игра, обхващаща Всичко, с мно- 
жествВото подробности на on- 
ределението Всичко. Вие сте 
Ръката на ЕВолюцията, ДВиже- 
щата сила, или ако предпочита- 
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те - Бог. Започвате Като си 
създавате малко същество от 
Капка протоплазма, усъвършен- 
ствате го, намирате му 
партньор(ка), изграждате му 
племе и му строите град, Кара- 
те го да се занимава с наука и 
еВентуално накрая го пращате В 
Космоса да си търси нови придо- 
бивки. Сами разбирате, че ориги- 
налността на това заглавие е 
огромна, а Възможностите за 
преиграване - безкрайни. Ako HA- 
Кога сте се питали дали човек 
може да се превърне В маймуна 
от много работа, тази игра ще 
Ви даде Възможност да експери- 
ментирате 8 тази насока. 


ЗТА..К.Е.В.: 
Shadow of Chernobyl 


S.T.A.L.K.E.R. e поредният серио- 
зен onum на Компания om Изто- 
Ка, този път - украинска, да 
предложи на пазара напълно Кон- 
Курентно заглавие, Което дори 
превъзхожда западните си Cv- 
перници. Геймката не следва uc- 
торическите събития от най- 
трагичния цивилен ядрен инци- 
дент В историята, а Взема ми- 
тоВете, създадени около него и 
ги поставя В научно-фантастич- 
на атмосфера. В играта Вие 


сте Сталкер - тежковъоръжен 
събирач на ценни артефакти 
от Зоната, обграждаща бивша- 
та атомна електроцентрала. А 
8 Зоната наистина се случват 
интересни неща... 

С впечатляващата система за 
изкустВен интелект A-Life, koa- 
то може да управлява до 1000 
МРС-та 8 даден район, и солид- 
ните си Възможности за игра 8 
мултиплейър, а да не споменава- 
ме размазвацата атмосфера на 
изоставените градчета В бли- 
зост до АЕЦ-а, 5ТА (КЕ. ce- 
риозно се е запьтила Към nue- 
дестала на Всенародното приз- 
нание. Стискам палци на украш- 
нските другари! Джитката би 
трябвало да излезе през март, 
но да не избързваме, защото бе- 
ше многократно отлагана. 


Command 8 Conquer 3: 
Tiberium Wars 


Само едно не ми е ясно: защо ЕА 
затвориха Westwood, преди да 
дочакаме Третата Вопна за ти- 
берия? Но не искам да се отна- 
сям В носталгични отклонения, 
че ще стане дълга и широка. 
Важното е, че С&С: ТБепит 
Магв Вече чука на Вратата и 


ако не стане някоя беля, ще бъ- 
де на хародисковете ни през 
март догодина. GDI и МОО отно- 
Во са се хванали за гушите, Зе- 
мята е разделена на зони с раз- 
лична степен на опасност зара- 
ди разпространението на тибе- 
рия, а по Всичко личи, че В Купо- 
на ще се намеси и трета фрак- 
ция, Вероятно извънземна. Ще 
може ли Кейн да укроти егото 
си на полубог, за да се съЮзи със 
старите си Врагове В името на 
една по-Висша Кауза? Лично аз се 
съмнявам, но ще почакаме и ще 
Видим Какво са ни подготвили 
авторите на играта. Надявам 
се, че тя ще бъде едно наисти- 
на достойно продължение на по- 
редицата С&С, иначе мобовта 
ми Към ЕА съвсем ще угасне. 


Half-Life 2: Episode Two 


След Като om Valve обявиха В 
интервю, че гледат на “епизоди- 
те” на практика Като на Half- 
Ше 3, не ни остава нищо друго, 
освен да чакаме с нетърпение 
следващата част от трилогия- 
та, Кодето действието ще се 
развива 8 околностите на разру- 
шения В Ерводе Опе Сити 17. 
Ще се разхождаме по доста но- 
Ви локации, Качествено различни 


от соцблоковете, с koumo бях- 
ме свикнали, очакват ни и някол- 
Ко нови оръжия. Този епизод 
струва ми се е най-известен с 
това, че В него най-накрая някой 
от “добрите” ще умре. Не ми се 
Вярва това да е Аликс, Както 
предполагат някои фенове, cno- 
ред мен ще затрият някой от 
по-маловажните персонажи, но 
хей, какво ли знам аз? Дано om- 
ново да има Включени комента- 
ри, koumo бяха доста интерес- 
ни В първата част от епизоди- 
те, Както и дано е уВеличено 
Времето за превъртане, защо- 
то не ми се иска да се окаже, 
че сме проспали Half-Life 3. 


StarCraft 2, Diablo 3, 
С&С: Нед Аеп 3, 


Duke Nukem Forever... 


Защо не? Чакахме толкова дъл- 
го, може би 2007 ще ни донесе 
поне някаква информация по от- 
ношение съдбата на тези игри. 
Лично аз не губя надежда и ще 
продължавам да ги чакам, Като 
междувременно добавям и гор- 
ните осем В графата “трабва 
да се изиграят". А на Вас поже- 
лаВам повече поводи за радост 
и то не само около игрите. Ве- 
сели празници и много успехи 
през новата година! 


Half-Life 2: Episode Two 
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НОТ SHOTS 


НОТ 
Владимир Тодоров SHOTS 


Принц В нови одежди или 
средновековен Вариант на Агент 47 


Аззаззт"5 Creed 


дата 1/2007 - 
я 199 ас 


Издател: Ubisoft 
аззаззтзсгеед.иК.иЬ!.сот 
Излиза: 2007 


ХБох 360 
Мулсуплепър: Не 


Жанр: Екшън Е 


Асен Георгиев 


Съвсем скоро съдбата на Галактиката ще бъде Във Ваши ръце 


Зиргете Соттапдег 


Въздушно нападение 


лед броени дни Всички 
ние ще се превърнем 
В част от голямото 
еВросемейство - mo- 
Ва безспорно е радо- 
стна новина. През 2007-ма годи- 
на обаче ще се случи и едно дру- 
го, почти толкова значимо съби- 
тие, съсредоточено основно В 
пределите на геймърските сре- 
ди - става Въпрос за появата на 
реално-Времевата стратегия 
от ново поколение, наречена 
Зиргете Соттапаег. Играта, 
разработвана от Саз Роуегва 
Games, която по думите на ней- 
ните създатели можем да очак- 
Ваме В близките месеци „ще про- 
мени стратегическия жанр зави- 
наги". Това са словата на самия 
Крис Тейлър (човекът, отгово- 
рен за появата на заглавия от 
калибъра на Тога! Annihilated и 
Dungeon Siege), Който е В осно- 
Вата на екипа, разработващ saz- 
лавието. 
Според обилната информация, 
плъзнала В интернет, се очерта- 
Ва Supreme Commander да е Haŭ- 
мащабният проект, с Който се 
е захващал амбициозният и 
несъмнено талантлив дизайнер. 
Определено на база на Видяното 
до момента мога да заявя, че 
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бъдещата стратегия на Gas 
Powered Games изглежда изклю- 
чително добре и със сигурност 
ще е едно от най-силните загла- 
Вия през годината. 


Галактически мащаби 


Зиргете Соттапдег е страте- 
гия, Която разказва за развитџе- 
то на човешката раса. Всичко 
започва със стремежа на хора- 
та да Колонизират планетите 
от Слънчевата система. Така 
през 2018 година най-добрите 
учени на Земята започват усиле- 
но разработване на технология 
за телепортиране, базирана на 
КВантоВи тунели (правят се onu- 
ти за преместване на атоми 
от едно място на друго, запаз- 
Вайки първоначалната им струк- 
тура). С течение на Времето се 
постига напредък В разработва- 
нето на този метод - пърВвона- 
чално е телепортиран един 
атом, след това милиграм желя- 
зо, а B по-късен етап - мишка u 
дори маймуна. В крадна сметка 
технологията се развива goc- 
тагпочно, за да позволи пренася- 
нето на човешки същества. To- 
Ва дава зелена светлина на Коло- 
низиращите процеси. 
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Жанр: Стратегия 

Издател: ТНО | Саз J 
Powered Games 
supremecommander.com / 
Платформа: РС 

Излиза: начало 2007 г. 


Шестокракият звяр не се спира пред нищо 


В началото жителите на Земя- 
та проявяват изключителна 
мъдрост и обединяват своите 
усилия за благото на човешкия 
Вид - те създават единна орга- 
низация, наречена Обединена 
земна федерация (United Earth 
Federation). С течение на Време- 
то обаче технологиите продъл- 
Жават да се развиват, а Колони- 
заторските процеси стават 
Все по-трудно управляеми. Така 
се стига до 2819 година, която 
се приема за началото на така 
наречената Безкрайна Война. В 
нея Взимат участие три Вражду- 
Ваши помежду си фракции United 
Earth Federation (ОЕР), Aeon 
llluminate (Al) u Cybran Nation (СМ). 


United Earth Federation 


е организация, чиято основна 
цел е Възстановяването на ста- 
рото Влияние на империята, 
обединяването на колониите и 
Възвръщането на Вселенския ба- 
ланс, нарушен от продължител- 
ния период на деградация, съпъ- 
тстВащ Колонизаторските npo- 
цеси. Тази „раса" разчита на Ви- 
сококалибрени оръжия, ВисоКоп- 
роходими танкове и бронирани 
превозни средства. 


В определен етап на играта Bca- 
Ка фракция ще може да разра- 
ботВа така наречените експе- 
риментални оръжия. UEF ще 6v- 
дат В състояние да създават 
огромна артилерия, Която ще 
обстрелва почти Всяка точка 
по Картата при това със завид- 
на почност. Също така и мобил- 
на фабрика, наречена “Fatboy”, u 
технологично чудо, Кръстено 
“Atlantis”, Което представлява 
едновременно самолетоносач и 
подводница. Всяка раса ще има 
експериментални машинарчи, но 
тяхното създаване ще отнема 
огромно Количество ресурс u 
Време, така че не си мислете, 
че ще можете да правите по ду- 
зина от тях, с Които да прегази- 
те противниците си. 


Aeon Шиттае 


е фракция, базирана на привидно 
религиозен обществен строй 
от хора, Възприели напреднича- 
Вата философия и технология на 
Високо интелигентен изчезнал 
биологичен Вид. Запленени от 
наследени идеалистични Вижаа- 
ния, хората от Аеоп Шиттае са 
убедени, че за да се осигури 
просперитетът на Галактиката 


Loose Lips Sink Ships – американски 
плакат от Втората световна Война 


8 бъдеще, UEF и представители- 
те на човешкия род трябва да 
бъдат подчинени и „претопени”. 
В своята борба за мир и проспе- 
ритет В галактически мащаб 
Аеоп използват редица смърто- 
носни оръжия. Измежду тях се 
отличават експерименталните 
„Тетрез! - мощен подводен 60- 
ен Кораб, “Czar” - летяща kpe- 
пост, способна да бълва от себе 
си самолети и „Galactic Colossus” 
- робот, притежаващ неприлич- 
но големи размери, Въоръжен с 
лазерно оръдие и гравитационни 
Клещи. Размерите на тази ог- 
ромна бопна единица и позволя- 
Ват да Върви по бойното поле и 
да мачка Всичко по пътя си с 
особена лекота. 


Cybran Nation 


е союз, составен от хора, чиито 
мозъци са Компютъризирани и 
подобрени със специална техно- 
логия. Това им позволява да muc- 
лат по-бързо и прецизно, да 6v- 
дат по-Възприемчиви и да разпо- 
лагат с невероятно точна па- 
мет. Те се борят за освобожаа- 
Ването на техния другар Cybran 
от угнетителите UEF. 

В битката срещу потисниците 


Мопкеу!ога В действие 


Ккомпютъризираните мозъци ще 
разчитат на “Мопкеуюга” - огро- 
мен, изключително подвижен па- 
як, Въоръжен с могъщ лазер на 
главата си. Паякообразният ро- 
бот е снабден и с други оръжия, 
koumo го превръщат директно 
В една от най-мощните единици, 
населяващи света на Supreme 
Commander. Освен това, благо- 
дарение на факта, че Юнитите 
ще бъдат различни по-големина, 
Мопкеуога-дът ще може да may- 
ка безпроблемно по-малките съ- 
щества, мотаещи се около него- 
Вите шест Крака, Включително 
и накоџ от сградите. Другите 
ове експериментални машина- 
рии на тази фракция са „Soul 
Ripper” и „Scathis” – повече uH- 
формация за max ще има, Когато 
му допде Времето. 


Ѕсаіе & Ѕсоре 


Типично В стила на Крис Тейлър, 


== \ | 2 
к. ще доо 
и — 
Бе т. 
= = 


В Supreme Commander ще се 
натъкнем на аве изключително 
полезни иновационни новоВвъве- 
дения. Зсаје е Възможността на 
по-големите Юнити да мачкат 
по-мъничките, за Която Вече 
стана Въпрос преди малко. Това 
е на пръв поглед Козметична 
промяна, Която обаче ще окаже 
осезаемо Влияние на цялостния 
облик на играта и на развитие- 
то на жанра. Определено удовол- 
стВието да наблюдавате раз- 
лични по-размер единици на бой- 
ното поле ще бъде несравнимо. 
Все пак големината на единици- 
те ще се отрази и на по-лесно- 
то усвояване на техните харак- 
теристики, защото по-неопит- 
ните играчи ще могат да се ръ- 
ководят от простичкото прави- 
ло - „по-голямо значи по-силно”. 
Scope е система за зумване, koa- 
то лично за мен е най-практич- 
ното решение за Водене на ма- 
щабни стратегически битки 


В : и 
в, 
A 
: Еч g 
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(каквито ще бъдат тези В 
Supreme Commander). Тя позволя- 
Ва на играча да се ориентира 
по-добре. Когато изтеглите 
гледната точка до максимално 
ниво Във Височините над бойно- 
то поле, ще можете да ръково- 
дите Военния процес на Всички 
нова - земно, Водно и Въздушно, 
управлявайки с лекота стотици- 
те си единици. 


То Бе continue... 


Около Supreme Commander има 
още десетки интересни факти, 
Които за съжаление няма Как да 
поместа В този материал, тъй 
Като неговата цел е да Ви запоз- 
нае с основните характеристики 
на очакваното заглавие. Подроб- 
но представяне на обещаващата 
стратегическа игра очаквайте 
В съвсем близкото бъдеще. 
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Владимир Тодоров 
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още сила, още ма 
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EXPANSION РАСК 


„7 
Жанр: Походова стратегия) 


Издател: UbiSoft 7 


Сайт: mightandmagic.com / 


Изисквания: P 1.5 GHz, J 


512 MB RAM 


Брой CD: 1 DVD 


Платформа: РС 


Мултиплепър: Да 


иа аа 


егоез of Might and Magic У: 
ammers of Fate 


зи година бе белязана 
с завръщането на един 
от титаните В обла- 
стта на походовите 
а стратегии. Макар и не 
перфектна 8 пълния смисъл на 
думата, Heroes of Might and 
Magic V определено бе най-добра- 
та част от любимата на милио- 
ни поредица - особено с послед- 
Валите я пачове, които закърпи- 
ха по-голямата част от слабите 
0 места. Шест месеца по-късно, 
идва ред и на първото официал- 
но разширение - Hammers of 
Fate. Време е за още сила и ма- 
гия. Но дали този експанжьн е 
достатъчно силен и магически, 
че да Ви прикове Вниманието за 
дълго? Проверете по-надолу. 


Рухването на 
една империя 


Първата и основна новост, koa- 
то бие на очи, е Въвеждането 


го 


на нова раса - джуджетата. Ако 
си мислите обаче, че със стар- 
тирането на Кампанията ще мо- 
же да се порадвате на брадати- 
те им и Вечно пияни единици, 
ще останете леКо разочаровани. 
Hammers of Рае подхваща дире- 
Ктно историята за разпадаща- 
та се империя Грифин, Която бе 
загатната още В оригинала. 
Мнозина от поданиците 0 om- 
Казват да приемат Владичест- 
Gomo на Кралица Изабела, а някои 
от благородниците дръзват да 
0 се противопоставят откри- 
то. Скорошната 0 Коронация до- 
ри усложни положението. А слу- 
ховете, че та Вече не е същата, 
откакто се Върна от Шеогх, се 
разпростират Все по-надалеч. 
Без съмнение бунтовниците ще 
бъдат изправени на съд и Haka- 
зани жестоко за своето Henog- 
чинение. Но преди това ще 
трабва да бъдат заловени. 
Такава е и целта на Фрейса - Ho- 
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Бунтовете трябва да бъдат 
потушени на Всяка цена 


оо 


Вата героиня Във Въпросната 
кампания и дъщеря на Великия 
главнокомандуващ Годрик. Тя пое- 
ма ръководството на фанатизи- 
раните Haven единици, koumo по 
същество представляват добре 
познатите ни стари човешки 
Воцни, но с нов червеникав скин 
и зловещо звучащи имена 
(Enforcer, Vindicator, Zealot, Fallen 
Angel и прочие). Те Вървят В 
Комплект и с някои нови готини 
умения, koumo до някъде komnen- 
cupam факта, че джуджетата са 
изместени от светлините на 
прожектора (поне В първото 
действие). Когато например 
шампионът (Вариантът на Кава- 
лерията и паладините) се Впусне 
В атака, стига да е извърдвял mu- 
нимум ава квадрата разстояние, 
ще нанесе половин щети и Върху 
единицата, намираща се непос- 
редстВено зад неговата цел. С 
Всеки отвърнат удар пък бойни- 
ят грифон ще причинява 1,5 по- 


Вече демиож. 

В този ред на мисли уменията 
на някои от новите неутрални 
същества също си заслужава да 
се споменат. Вълкът например 
по Време на Всяко сражение mo- 
же да Вие и призовава на помощ 
още една група Вълци (чийто 
брой е равен на неговия). 


Съдбоносните чукове 


Иначе единиците на джуджета, 
чиото градове са сгушени В зем- 
ните недра на заснежените 
райони на Ашън, са меко Казано 
Впечатлаваши. Веднъж щом се 
докопате до кампанията, посве- 
тена на тах, ще може да играе- 
те с техните защитници (Коџ- 
то благодаренџе на своя гиган- 
тски щит получават петдесет 
процента по-малко щети от 
каквито и да били немагически 
атаки), Копиехвъргачи (които с 
Всеки удар имат шанс да нама- 
ляват скоростта и инициатив- 
ността на противниците си), 
ездачи на мечки (чийто ъпгрейд- 
Вани Варианти носят някаква 
особено тъпо изглеждаща бро- 
ня) и дори гигантските магмени 
дракони, Които, макар и да npu- 
личат на динозаври и да не са 
особено бързи, могат да почу- 
пят и най-дръзкия Взвод Войници. 
Т.нар. Тейн също не са за подце- 
няване. ОсВен стандартната 
меле атака, те шибват единици- 
те ис електрически заряа, Кой- 
то ще порази Всички останали 
Воџни В съседство. 

Ако построят сВоя рунически 
храм пък, джуджетата могат да 
научат т.нар. руническа магия - 
техния отличителен расов бе- 
лег. Този тип Волшебства позво- 
лява на героите им да създават 
специални руни и Впоследствие 
(по Време на битка) да ги дават 
на съществата 8 своята армия. 
По пози начин Временно те ще 
подобряват статистиките им 
или ще ги снабдяват с допълни- 
телно бойни умения. Подобно не- 
що обаче не е безплатно. Вмес- 
то мана за Всяко руническо зак- 


Мантикорите се 
завръщат на бойното 
поле, макар че В пъти 
по-грозни от преди 


деи LAJE легат, AYET: 


Attack, 


p о D = 
| fal 


Бовайз 


Какво ни очаква? 


e Един нов град Fortress 
(на джуджета) със свой 
собстВен тип магия - 
руническа 

• Още неутрални единици 
- мумия, мантикор, 
снежна маймуна, Вълк 

• Три Кампании от по 
пет мисии 

• Познатите ни от 

Heroes IV Каравани 


линание ще трябва да платите 
определен брой ресурси. Напри- 
мер Rune of Charge струва 1 gop- 
Во. Чрез него единицата ще уве- 
личи скоростта си със 100 про- 
цента до Края на хода. Чрез 
Rune of Magic Control пък (1 Крис- 
тал) воините Ви ще имат шанс 
да откраднат един положителен 
ефект от противника, Когото 
атакуват. 


ЗаВръщането на 
керваните 


Спомнате ли си малките Каруч- 
Ки от Heroes ІУ, чиято цел бе да 
ни улесни при пренасянето на ге- 
роите и тяхната армия от град 
на град? Е, В Hammers of Рае те 
отново са на разположение, но 
не чак толкова небалансирани, 
Колкото В четворката. Сега с 
няколко бързи kauka от който и 


ИЕ 


„Червени" Намеп едини- 

ци с нови скинове, име- 

на и умения 

• Още сингъл- и мултип- 
лейър Карти 

• Значително подобрени 
междинни анимации 

• Възможност за еднов- 
ременно протичане на 
ходовете В онлайн игри 

e Редактор на Карти (Въ- 
Веден още с пач \1.3) 

• Генератор на случайни 

Карти 


да е замък може да наемете 
Войска от Всички останали epa- 
дове и постройки, които са под 
Ваш Контрол. Те ще пътуват 
Към Вас по най-прекия път и за 
определен период от Време (8 
зависимост от разстоянието) 
под формата на малки кервани, 
koumo разбира се не са безсмъ- 
ртни. Стига да успее, някой от 
противниците Ви Винаги би 
могъл да им пресече пътя. Бит- 
Ката тогава е неизбежна. 


Оттук-оттам 


Няма как да не отбележим, че В 
Hammers of Рае руснаците от 
Мма! са обърнали изключително 
голямо Внимание и на междинни- 
те анимации. Сега героите не 
използват уменията си за атака, 
Когато отправят гневни заплахи, 
а жестикулират по напълно нор- 


Героите на джуджетата 


аздат симпатични 
мамутчета 


Джуожетата защитават земите си 
от нашествието на Изабела 


В небитието на Recycle Віп-а ми 
и сем убеден, че ще прекарам 
още стотици часове В нейната 
фантастична Компания. 


мален и приемлив начин. Дори си 
отВарят устата – нещо, за Кое- 
то допреди можехме единстве- 
но да си мечтаем. Разбира се - 
има какво още да се иска. 

В Hammers of Fate ще открием и 
дългоочаквания рандъм генера- 
тор на карти, за който по-голя- 
мата част от феновете се 
разпищяха, Когато разбраха, че 
липсва В оригиналния Негоез У. Е, 
сега може да си създавате как- 
Вито нива душата ви пожелае. 
Само трябва да изберете Колко 
играчи искате да цъкат на тях, 
дали да има подземен сват, Каква 
да е мощта на единиците, Които 
ще пазят ресурсите и прочие. 


Готини нови единици и 
умения 

Героште най-накрая си 
отварят устата, go- 
като говорят 

Вече няма опасност да 
заспите от скука по 
Време на мултиплейър 


и графика а а а а а 
Стратегия безкрай звук 


геймплей 
Вероятно не трябва да Ви Каз- 
Bam, че Heroes V си е същинска 
мания. Особено В Комплект с 
Hammers of Рае. Дори и Когато 
превъртите Която и да е от 
кампаниите, със сигурност ще 
искате да се Върнете Към тах. 
Но този път на много по-Високо 
ниво на трудност. А сега, с Bv- 
Веждането на рандъм генерато- 
ра на Карти (пък и с редактора, 
Който се появи с пач у.1.3), опре- 
делено ще има с Какво да утоли- 
те жаждата си за сила и магия. 
Мислех да дам по-ниска оценка 
на експанжъна заради накоџ от 
неговите проблеми, но защо да 
го правя? ТоВа определено е иг- 
ра, Която скоро няма да изпадне 


• Мудни, слаби Като ди- 
зайн и не особено пре- 
дизвикателни Кампа- 
Huu 

• Доста странен бъг, 
който Ви пречи да u2- 
paeme с Fortress героџ- 
те на която и да е от 
старите Карти 

• Има Какво да се 
желае от изкуст- 
Вения интелект 


ЕСТ 


Първата в България 
| домашна видеотека 
|c лицензирани филми 


Жанр: Стратегия 
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Сайт: www.anno1701.com / 
Изисквания: P 2 GHz, у 


512 МВ ВАМ со 
J 
J 
A 


Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


Асен Георгиев 


Част от 


индустриалната зона на 
Колонията ми 
я че 


М, 


, който Владеете 


ай-печелившото ka- 
чество на ANNO 1701 
е нейният лесно усво- 
им геймплей и интер- 
фейс. Затова ще се 
постарая материалът, посве- 
тен на Колонизаторската стра- 
тегия, да е също толкова безп- 
роблемно смилаем, без излишни 
отклонения и коментари. 
И така, събитията, за които ще 
Ви разкажа, са се случили преди 
точно 305 години... през далеч- 
ната 1701-Ва. Тогава Живял млад 
и амбициозен моряк, чието един- 
ствено желание било да получи 
Кораб и екипаж, с koumo да omn- 
лава Към непознати и неизслед- 
Вани територии. И както тВър- 
ди Дядо Коледа - понякога меч- 
тите се сбъдват - кралицата 
научила за младежа и му повери- 
ла управлението на сравнително 
добър Кораб, екипаж и минимал- 
но Количество ресурси, с които 
да започне колониалните си npe- 
живявания. 


Право на избор 


В ANNO 1701 няма да срещнете 
линейна кампания, составена от 
мисии, следващи някаква строго 
определена логическа нишка. 
Напротив, ще се натъкнете на 
десет отделни предизвикателс- 
тва, Всяко от koumo е с различ- 
на трудност. Хубавото е, че ще 
можете да изберете от Кое да 
започнете, а Във Всеки момент, 
Когато то Ви омръзне, ще може- 
те да преминете Към друго. Въп- 
реки изключително опростения 
интерфейс, производителите 
от Related Designs са се погри- 
жили В играта да бъдат помес- 
тени и четири обучаващи мисии. 
Ако Все пак имате някакви зат- 
руднения, то несъмнено след 
тяхното изиграване ще сте на- 
пълно на „ти” със света на 
ANNO. Освен това ще можете 
да проявите колонизаторския си 
нюх на произволна Карта, на Коя- 
то просто ще развивате своята 
бъдеща империя, Водейки свире- 
пи битки, прокарвайки нао-добри- 
те търговски пътища и разбира 
се - прилагайки най-подмолните 
икономически хватки. 

Спомням си Как предишната 
част от поредицата - АММО 
1503: The New World, се Виждаше 
прекалено сложна на някои хора. 
Е те Вече могат да се поуспо- 
Коят, защото тук нещата се- 
дят по Коренно различен начин и 
Всичко е опростено до безобра- 
зџе. 


Поданиците са 
значими, Колкото 
Кралицата 


Единствените два фактора, с 
Които трябва да се съобразява- 
те по Време на игра, са благо- 


ре” 


Архитектурата се променя паралелно с 
благосъстоянието на Жителите 


разположението на Кралицата и 
нуждите на поданиците Ви. Как- 
то и В предишните части, насе- 
лението на градовете Ви има 
най-различни потребности и же- 
лания. Тук обитателите са раз- 
делени В пет Класа на развитие: 
заселник, Колонист, гражданин, 
търговец и аристократ. Съвсем 
логично, Когато В самото начало 
организирате Вашата Колония, 
заселниците няма да имат Кой 
знае Какви изискванџа Към Вас. 
Това обаче се променя с тече- 
ние на Времето. Ако жителите 
на бъдещата Ви империя наброя- 
Ват достатъчно голяма цифра и 
Всичките им потребности са за- 
доволени, то тогава те ще npo- 
менят своя статус и съответ- 
но ще повишат изискванџата си 
Ком Вас. В един момент ще 
трябва да им осигурявате не са- 
мо насъщните нужди Като храна 
и дрехи, а и глезотии Като mlo- 
тюн, алкохол, образование и дру- 
ги подобни, за да бодат шастли- 
Ви и да плащат редовно данъци- 
те си. Защото Колкото по-задо- 
Волени са поданиците Ви, толко- 
Ва повече пароци се Вливат В 
хазната Ви. 

За какво обаче са Ви на Вас тези 
пари? Колкото повече от тях 
имате, толкова по-бързо ще раз- 
ширите Владенията на Вашата 
империя. Това разстилане на по- 
Вече от един остров е напълно 
задължително, защото на omger- 
ните парчета земя има различ- 
ни Видове ресурси. За това ще 
Ви се налага да Колонизирате да- 
лечни острови, на Кошто да за- 
почвате производство на даден 
Вид продукт, Който да пренася- 
те В основния си град. Точно по- 
ради тази причина ще избухват 
и Войни, koumo ще затрудняват 
развитието Ви. Военният мо- 
мент, ако мога така да го наре- 
Ка, е по-сериозно застъпен В иг- 
рата, но за щастие Все още не 


се е превърнал В основна част 
от геймплея 0. 


Как да разберем дали 
ВсичКи са доВолни? 


Много лесно. Системата е мега 
интуштивна - просто Кликвате 
на някоя произволна Къщурка и 
ще Видите анимирана иконка, 
изобразяваща нейния обитател. 
Ако човечето, стоящо срещу 
Вас, е засмяно и радостно, значи 
нямате никакви проблеми и мо- 
жете безпроблемно да уВеличи- 
те данъците му. Но ако срещу 
Вас съзрете намусена физионо- 
мия, тогава нещата не отиват 
на добре и трябва да разберете 
какво не е 8 ред. На същия екран 
са изразени и отделните нужди 
на хората. Ако Всички те са за- 
доВолени, но поданиците отново 
са нещастни, Вероятно сте пос- 
троили Въпросната Къща прека- 
лено далеч от центъра на гра- 
да или има друга причина, Коя- 
то Влияе негативно. 

По същия удобен и приятен 
начин се извършват Всички 
действия В играта. Например, 
ако искате да започнете произ- 
Водство на оръжия, ще Ви е нуж- 
но желязо, което се прави Във 
фабрика за металообработка, 
Която има нужда от дърво и ру- 
да, за да функционира. Всички 
тези зависимости са обозначе- 
ни с иконки, koumo можете да 
Видите, кликВаоки Върху coom- 
Ветните сгради. 


30 наслада за душата! 


Не мога да скрия своята дълбо- 
ка радост от Визуалните харак- 
теристики на това заглавие. AB- 
но ненапразно са хвърлени тол- 
Кова средства за неговото съз- 
даване (повече от 8 милиона ев- 
ро). Графичният енджин прите- 
жава редица достойнства. Нека 
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започнем с това, че се държи 
ужасно добре на машини от сре- 
ден Клас, дори Когато е изпър- 
жен до дупка. Разбирайте, че HA- 
ма да са Ви нужни най-модерни 
Видеоускорители и Купища ВАМ 
памет, за да се насладите на 
Красотата на АММО 1701. Благо- 
дарение на поносимите изисква- 
ния, пред Вас ще се излее изоби- 
лие от изключително детайлни 
сгради, животни (домашни и gu- 
Ви), географски особености и 
т.н.(планини, Вулкани, морета, 
пустини, котловини и т.н.). Oc- 
Вен това ще се насладите на ce- 
риозно Визуално разнообразие по 
отношение на жителите на Ва- 
шите градове - В тях ще среща- 
те, жени, деца, мъже, обикнове- 
но заселници, граждани, пожар- 
никари. Особено при максимално 
приближаване на камерата ще 
можете да зърнете жизнения 
цикъл на хората, ще Виждате 
как работят и Как се радват оп 
факта, че нуждите им са задово- 
лени напълно или Как се ядосват, 
когато нещо им липсва. 


Не пропускайте! 


Ако си падате по поредицата и 
по подобен тип заглавие, АММО 
1701 е играта, Която ще изпълни 
с незабравими емоции почивни- 
те Ви дни около новогодишните 
празници. Ако ли не - не знам с 
какво да Ви успокоя, защото при 
Всички положения губите от не- 
играенето на такава приятна 
геомка. И Въпреки че не е наб- 
дъскана до Козирката с иновации 
и опити за уникалност, приятна- 
та Визия, опростеният геймп- 
лей и интерфейс правят АММО 
1701 една от най-добрите Коло- 
низаторски стратегии, изли- 
зали някога на пазара. 


 Интуитивен интер- 
фейс и семпъл геймплей 

• Поносими системни 
изисквания и мощен 
графичен енджин 

е Игра, с koumo можете 
да разпуснете пълно- 
ценно 


• Въпреки наличието на 
туториъл, има неясни 
моменти 

• Залепва Ви за РС-то 
прекалено дълго 

• Няма други минуси :) 
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инаги е имало и ще 
има разделение на 
добри и лоши. Аме- 
риканците и Всички 
останали. Елфи и 
орки. Скейтъри и хейтъри. 
Баничката В училищната лаф- 
ка и сандвича с шунка (пак 
там). И лошите са Винаги 
мо-0-ого по-готини. Просто 
така е устроен светът. В 
Warham тег Вселената има 
много лоши, но олицетворение 
на самата лошотия са сили- 
те на хаоса. Славещи Кърва- 
Вия бог (за Който не се знае 
дали покровителства и моми- 
четата за по една седмица 
месечно - Въпросът остава 
отВорен) и утоляващи Вечна- 
та му нужда от жертВопри- 
ношения. ЕстестВено, Всеки 
злодей си има и герой-опо- 
нент. В случая В опозиция 
застават силите на Империя- 
’ та. Последвалият сблъсък, 
макар и Кратък, ми даде осно- 
Вание да преформулирам лич- 
ните си разбиранџа за Хаос... 


Епична 


Първо - забравете за Dawn of 
War – тази игра нама нищо 
общо с нея, освен общия 
франчайз. Точка. Ма нама нек- 
рони, няма Тау, няма и Високо- 
технологични оръжия. Връща- 
ме се В доброто старо сред- 
новековџе. Имаме епичност - 
на сблъсъците и на история- 
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REVIEW 


ma, Която - y8u - отсъства 
от общото Впечатление, ос- 
тавено от Кампанията. 
Бойната система е доста по- 
добна на тази В Тога! War ce- 
риите. Не Командвате Всяка 
една единица поотделно, а 
цели подразделения. Всяко ед- 
но от тях има различен брой 
юнити и В Края на Всяка бит- 
Ка можете да попълвате 3a- 
губите. От своя страна, Все- 
Ки боец има няКолко основни 
характеристики, koumo го 
различават от останалите. 
Атака, защита, далекобой- 
ност, ако мята нещо (Копия, 
брадви, стрели, стари тена- 
Жери - имах една приятелка, 
Която така си обработваше 
гаджето). Единственото общо 
нещо са жизнените точки - 
Всяко човече, освен героите, 
разполага само с 1. 

По Време на схватка енд- 
жинът на играта изчислява 
Всички тези параметри, дели 
ги на броя единици ВъВ Всяка 
една група, добавя шанса за 
попадение и умножава по ня- 
каква тотално неуловима Кре- 
тенска система. Крайният ре- 
зултат е, че някои получават 
брадва 8 главата, а други - 
не. Можете да подобрявате 
екипировката на Войските си 
от магазините, добавяйки им 
по-качестВени брони, оръжия и 
магически предмети, Въпреки 
че не забелязах това да им се 
отразява Визуално - дребен 
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пропуск. 

ОтноВо се срещаме с Класи- 
ческото разделение на едини- 
ците по ефективност. Имате 
Копиеносци, Върли противници 
на Конните спортоВе. Стрел- 
ци, правещи Всичко на решет- 
Ка от далеч, но губещи иници- 
атива при близък сблъсък и 
тежка пехота. Конницата е 
сравнително неефективна сре- 
шу Всичко друго, освен срещу 
стрелци, а понякога и сама си 
пречи – патфайдингът о е me- 
Ко Казано трагичен. 


| need а ћего-0-0! 


Ама накъде без герои и РПГ 
елемент В съвременна стра- 
тегия бре, не се излагайте. 
Всяка една от двете играеми 
раси (има елфи, орки и т.н., 
но дВете кампании са за Ха- 
ос и Империята) разполагат 
с набор от герои - бойци и 
магове. Всеки от тях е дос- 
та по-силен от нормалните 
единици и разполага със се- 
рия активни, дуелни и пасивни 
умения. При Всяко Качване на 
ниво ще можете от един дос- 
та удобен панел да разпреде- 
лите В каква посока ще се 
развие героят Ви, а достъп 
до ултимативните им умения 
ще получите само, след Като 
сте налели достатъчно точ- 
Ки В накоџ други. Активните 
можете да използвате по 
Всяко Време и поне за сега 


има няколко доста могъщи, 
koumo сигурно ще бъдат on- 
раВени с бъдещ пач (разхвър- 
ляне на цялата Вража армия 
ВъВ Всички посоки например). 
Пасивните действат през ua- 
лото Време и дават бонус на 
героя или на заобикалящите 
го Юнити. 

Дуелните екстри са съвсем 
друга бира. За разлика от 
другите подобни игри - Кога- 
то двама герои се сблъскат, 
те не просто се млатят 
насред мелето. Обособява се 
малка арена, В Която оста- 
Ват само те двамата. В то- 
зи момент губите Контрол 
над останалите си единици и 
се появяват дуелните уме- 
ния, Ako загробите Водача на 
Вражите сили, армията губи 
морала си. След преселване- 
то си ВъВ Вечните ловни по- 
лета остава след себе си ня- 
koako сандъчета, от koumo 
можете да снабдите Водача 
си с нова по-лоскава нагръд- 
на ламаринка или могъщо 
оръжие с незвестен срок на 
годност. Има и пръстени, но 
никой от тях не Ви прави не- 
Видим, сори - Фродо май е 
секнал производството на 
този модел. 

Също Както В DOW, моралът 
играе доста силна роля. Войс- 
Ка без Желание да се бие уми- 
ра по-бързо. Освен героите, 
момците под Ваше командва- 
не също трупат опит и се 


Дървото с умения 


6000. 


учат от грешките си. И ако 
8 началото имат нужда от 
тапиа! как да си Вържат сан- 
далите, Като Ветерани тряб- 
Ва само да погледнат накриво 
лошите, за да почнат да им 
падат В краката... лошите, не 
сандалите. 


Тактическа 


Няма строеж на сгради. Пре- 
ди Всяка мисия ще си избира- 
те според Желанието и сред- 
стВата kou единици ще Ви 
придружат. Целта на повече- 
то мисии е баналното “иди 
там, Коли неща, гледай да не 
умираш.” ДВете армии готи- 
но контрастират една на 
друга. Хаотичните Войни са 
сеВерняци – огромни и муску- 
лести, с рога и шипове, пода- 
ваши се от най-невъзможни- 
те места. Въоръжени с голе- 
ми 9Вуостри брадви, те са 
целеустремени, но им липсва 
дисциплина и такт. Тайното 
им оръжие са демоните. В съ- 
щото Време имперците са 
стегнати В редици, леКо хила- 
Ви на Вид и не носещи много 


РА А 


на брой, но разполагащи с 
най-добрите Конници и стрел- 
ци (след елфите). Още от са- 
мото начало имат достъп 90 
барутни оръжия и артилерия. 
Исторците и за двете Кампа- 
нии, макар и Водещи Ви за но- 
са В среда на привидна свобо- 
да, са сравнително интерес- 
ни, а единственият им проб- 
лем е, че свършват бързо. 
Странно на фона на брутал- 
ното интро е пълната липса 
на филмчета из Кампанията. 
А поВярВайте ми, началното 
филмче си струва да се изгле- 
да дори и да не изиграете ни- 
Кога играта. 


Лакома 


Играта има един основен 
проблем. Не, не това че ще 
Ви направи разногледи по Вре- 
ме на инсталацията и смяна- 
та на Всички тези дискове 
(има О\О-та Все пак), а неоп- 
тимизираният 0 енджин. Да, 
наистина е много Красива и 
юнитите са страшно детайл- 
ни, но игра на максимални де- 
тайли Вероятно изисква двуп- 


Оръдйена 


Warriors | ndivided 


Айде на броните - ъпгрейдчетата не са евтини 


батарея, стрла В 
нищото на фона 


на черен екран 


роцесорна машина с 2 96 ВАМ 
u 7-мо поколение GeForce В Sli 
режим, Което, Както се досе- 
щате, е недостижимо за по- 
Вечето редови геймъри. 

Ако си поредната жертва 

на мейнстрийма. Ако фен- 
щината ти по WarHammer- 
франчайза се базира един- 
ствено на престъпно добра- 
та Dawn of Маг и спорадични- 
те статии В Уикипедията, то 
има голям шанс Mark of Chaos 
да не ти хареса достатъчно. 
От друга страна, ако си дос- 
татъчно отворен да толери- 
раш желанието за иноватив- 
ност В един почти изчерпан 
Концептуално жанр. И се Ке- 
фиш на бойния чук по default, 
Както и на новата генерация 
RTS-u – то заглавието може 
да се превърне В най-сериоз- 
ното ти предколедно забавле- 
ние. Проблемът е, ако си 
средностатистически недос- 
татъчно Вманџачен геймър: 
Какво точно можеш да откри- 
еш В нея, за да ти задържи 
Вниманието на фона на оста- 
налите хитове? 
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Warhammer игра — 
само по себе си това е 
много 

Иновативна система 
за развитие и битки 
на героите 

Пренася почти 1 Към 1 
усещането от нас- 
толната игра 


гаф В а а а 
зу ава 
геймплей ВВ В ШЕ 


Бъгав ИИ 
Недоклатена графична 
система 

Кратка 
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EXPANSION РАСК 


he Elder Scrolls М: 
blivion Knights of the Nine 


|рабва да започна с 
| Д уточненџето, че 
E Knights of the Nine (Кот) 
| | не е точно експанжен. 
| Няма да намерите тра- 
диционното описание на еди-кол- 
Ко-си нови оръжия, нови земи за 
разкриване и подобрения В гра- 
фиката и звука. Това е така, за- 
щото Ко!М е първият по-серио- 
зен адон, пуснат за платен 
download от сайта на разработ- 
чиците (макар че излезе и на 
диск по магазините). Нещо Като 
мод, Който се интегрира В ори- 
гиналната игра, но официален. 
Така че на следващите страници 
Всъщност пак ще разглеждаме 
добрия стар Oblivion, само че с 
леКо удължено игрално Време. 
Заедно с това по- 
обемно разши- 


рение В Комплекта са Включени 
още седем пакета, пускани по- 
рано отново за платено сваляне, 
между koumo Horse Armor, Който 
Ви дава Възможност да слагате 
броня на Коня си, или Зре! 
Тотез, Който Включва В играта 
Книги, от Които можете да нау- 
чаВате нови магии, когато ги 
прочетете. Но ставаше Въпрос 
за Рицарите на Деветимата: 
този адд-оп Вкарва В оригинал- 
ния Oblivion една нова странична 
линия Куестове, koumo не са 
свързани с основния. И общо Взе- 
то - това е, няма нещо револЮ- 
ционно ново. Но Като за пакет с 
размер стотина мегабайта 
става. 


Пак елфите са 
Виновни 


Той Като Ком не е Класически 
експана, препоръчително е да 
имате някакъВ що-годе развит 


герой преди да тръгнете аа из- 


пълнявате новите Куестове. 
’ Лично аз бях доста приятно 
изненадан, когато открих, 
че Oblivion Всъщност държи 
сепвоВвете В друга папка, а 
не В директорията си, така 


4 Този призрак се прави 


на интересен, защото 
не знае, 
че мечът е сребърен... 


РС Мата 1/2007 


че Все още имах старите си ге- 
роџ, макар че бях деинсталирал 
джитката. Комплект Imperial 
Огадоп Агтог доста улеснява иг- 
рата, не че тя е Кой знае Колко 
трудна поначало. Така че заакнал 
и добре отпочинал, след Като се 
бих с Какво ли не преди време, за 
да си спечеля титлата 
Champion of Cyrodiil, се отправих 
на път Към градчето АнВил, Къ- 
дето местната църква е била 
опустошена, а свещениците В 
нея - избити. Градската стража 
не знае нищо, но пред портите 
на Катедралата се появява мис- 
териозен пророк, който изнася 
лекция на тема “Светът ще 
свърши, спасявайте се” или He- 
що такова. Той обяснява, че цър- 
КВата е била осквернена от 
стар, смятан за мъртъв (но AB- 
но не достатъчно) Крал на Аели- 
gume - Дивите елфи, управлява- 
ли Тамрџел преди създаването 
на човешката Империя. Този 
Крал, Отап the Опгеаћегед, явно 
не бил Крал достатъчно, докато 
бил жив, та решил да се Върне 
от мъртвите и да Краде още, 
Като между другото си отмъс- 
ти на Деветимата, боговете на 
Тамриел, koumo помогнали на He- 


Жанр: Ролева игра 
Издател: Bethesda 
www.elderscrolls.com 
Изисквания: P 2 GHz, 
512 MB RAM, 4.6 GB HDD 
Броо DVD: 1 2 
Платформа: РС, ХВох360 
Мултиплебър: Не J 


гоВия убиец. Всеки, Който се 
прави на отворен на богове, при 
това цели деветима, трябва да 
има железни нерви и преносим 
гръмоотвод, поне според мен, 
но това е друга тема. Та Въпрос- 
ният злодей бил премахнат от 
света на смъртните преди хиля- 
ди години от Велик рицар, благо- 
дарение на специалните доспе- 
хи, Които свещеният Войн полу- 
чил като дар от Деветимата. 
За съжаление Умарил не бил уни- 
щожен завинаги, а само прого- 
нен, затова пък рицарят си ym- 
рял съвсем наистина, а снаряже- 
нието му било разглобено на 
съставните си части и Върна- 
то на боговете. 

Години по-късно, група смелчаци 
тръгнали отново да съберат 
митичната броня и оръжия - 
тези хора станали известни Ка- 
то Рицарите на Деветимата и 
си поставили за цел да зашита- 
Ват Вярата, слабите и ако се 


намира - тук-там някоя девица. 
Същински “добри момчета”. Уви, 
орденът им не просъществувал 
дълго: пе действително наме- 
рили части от бронята, но cko- 
ро се скарали помежду си и по 
Времето, В Което се развиват 
събитията В Oblivion, от задру- 
гата им няма останал нито 
един жив герой. 


По пътя на рицарите 


Естествено, понеже сте си 
добряк, тръгвате да реоргани- 
зирате ордена и ставате Ко- 
мандир на армия от един. Ще се 
наложи да обиколите олтарите 
на деветте бога Като пилигрим 
(ориентирайки се по надраскана 
надве-натри Карта, а тъй като 
те не се отбелязват на основна- 
та Карта, подгответе се за из- 
Вестно лутане В пущинака). След 
Като го направите, ще получите 
особено зрелищно Видение (глед- 
Ката определено си струва), В 


зановеђе 


ОНЛАИН ИГРА 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 
ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ, “72 


щем 
ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


няма нужда да идваш да ме прегръщаш 


Което се срещате със самия Ри- 
цар с главно Р, онзи дето не си е 
свършил добре работата, goka- 
то Колел Умарил. По-нататък ще 
откриете старото седалище на 
ордена Knights of the Nine, ще се 
посбиете с духовете на бивши- 
те му обитатели (мама му ста- 
ра, В тая игра никой ли не умира 
окончателно Като го намуш- 
каш?), а след Като посъберете 
частите на легендарната броня, 
ще заприиждат знайни и незнай- 
ни люде, koumo ще искат да се 
присъединят Ком организацията. 


Така Вече няма да сте 
армия от един 


Въпросната броня е най-добро- 
то, с Което можете да се обле- 
чете В играта, по-силна дори 
от Драконовата, Която получа- 
Вате, след Като минете основ- 
ния Куест 8 Oblivion. Това ми се 
Вижда малко нерационално пред- 
Вид Колко Време иска Второто и 


WWW.BUL 
Sr 


- Какво ga говоря за графика, 
звук, физичен енажин и така Ha- 
татък, когато Всичко е остана- 
ло непроменено и гледаме абсо- 
лютно същата игра. Дори ако 
не Ви се разправя да доубивате 
мъртви елфи, можете да оста- 
Вите тази Куест-линия и да се 
занимавате с нещо друго В не- 
Вероятно живия сват на гейм- 
ката. С оценката, Която Вижаа- 
те 6 карето, сом оцифрил 
Oblivion, Който Все още си заслу- 
жава шестицата струва ми се. 
Ком Все пак не е загуба на Вре- 
ме, най-малкото защото отново 
разпали интереса ми (надявам 
се не само моя) kom тази иначе 
отлична игра за пореден път. 


Ще ти върна Вечното спокойствие, 


Колко Време отнема KotN. Ста- 
Ва Въпрос за нещо от рода на 
плюс-минус десет часа. Исто- 
рията напредва невероятно 
бързо - събирате за час и не- 
що броня, Която други са mbp- 
сели с години, за ден Възстано- 
Вявате орден, потънал В забве- 
ние от дВадесетина години... 
Вярно, че сме герои, ама чак пък 
толкова. За сметка на лесното 
0 придобиване, бронята не е ни- 
що особено Като Външен Вид - 
обикновена консервна Кутия с 
Кофа Вместо шлем, Крещяща “Аз 
съм рицар-кръстоносец, от 
Bethesda ме взеха назаем от об- 
садата на Йерусалим да спася 
света и ще ме Върнат”... 


УВлекателна история 


Получавате най- 
добрата броня 8 
играта без особени 
усилия 

Създавате си 
собствена “гилдия” 


графика 
звук 


геймплей 8, в e а = 


И за какво си дадох 
парите2 


• Не е истински 
експаншън 

• ТВърде кратка 

• Специалната 
Рицарска броня е 
грозна и не блести 
достатъчно 


Добър Въпрос. Реално погледна- 
то, Knights of the Nine изобщо не 
e експана u ми създава главобо- 
лия по отношение на статията 
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Лили Стоилова 


Организирайте си запомняща се Коледа! 


The Sims 2: 
Happy Holiday Stuff 


о-хо-хо! Дойдоха праз- 
ниците (Когато чете- 
те това, нищо чудно 
дори да са поотмина- 
ли, аКо е така, залагам 
на Вашата непреодолима мъка и 
носталгия по max)! Сега е идеал- 
ният момент да се Впуснете В 
огромна разпродажба, аа се 
отървете от Всичко скъпостру- 
Ващо у дома, може да продаде- 
те дори и по-евтините нещица 
- пак са си пари. Да се зариете 
до гуша В симолеони (сазћ) и 
смело да започнете да обмисли- 
те жиВвотоспасяващи проекти 
за Коледната украса! 
М-м-м да-а... Аз maka направих! 
Гордо мога да заявя, че го 
причиних дори на цели 
mpu КВартала. Всички 


ов 


жители продават Всичко и ле- 
пят панделки и лампички по го- 
лите стени на уютно накичена- 
та си обител. Разчиствате и 
място за Всички скулптури на 
Дядо Коледа, джуджетата и mo- 
ят личен фаворит - сВетещият 
макет на еленчето Рудолф с 
черВен нос, В истински размер. 
Можете да си Купите и най-раз- 
лични свещи, елхички, гирлянди. 
Имате избор дори 
на ня- 
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колко модела специални Коледни 
пижами, koumo доста умело Ha- 
подобават накакви гномски Кос- 
тюмчета. 

Всичко това е част от 


новото попълнение 
ком Sims поредицата, 


Която чак изненадва със своята 
неизчерпаемост и продуктив- 
ност. Това е The Sims 2: Happy 
Holiday Stuff (което само по себе 
си звучи по-захаросано, отколко- 
то е) с допълнителни глезотий- 
Ки, специално за да повдигне Ко- 
леднџа дух с още една идея. Kak- 
то Винаги, можете да използва- 
те дадената Ви божествена си- 
ла, за да творите добро или зло. 
Някакви огром- 
4 ни разлики 
нама, тъй 
като 
играта 
реално про- 
дължава да бъ- 
де базовият Тпе 
Sims 2, просто раз- 
полагате с Коледни ожуножу- 
рии. Основната цел, Която мо- 
жете да гоните, опитвайки 
се да откриете новостите В 
това допълнение е, да при- 
komkame Дядо Коледа. 
За целта не е необходимо да ча- 
кате Конкретна дата. Дядо Ко- 
леда Колве на Вкусни курабийки 
и добре украсена елха. Идва са- 
мо Вечер и не обича някакви си 
човеци да му се мотаят В kpa- 
Ката. 
Както сами разбирате обаче, 
Всеки сам си избира целта - мо- 
ята си беше да разоря Всички, 
трупайки украса. Иронџата, 
ВластВаща В генџално-ехидно- 
дребнавия ми план беше, че Bce- 
ки от симовете В Крайна смет- 
ка, Колкото и пари да похарчи, 
може да си Купи само определе- 
ните от авторите неща, т.е. 
Украсата на нито един не е чак 
толкова оригинална и уникална. 
Погледнато отстрани почти 
има нещо забавно В глупостта 
на Всичко това. 


_ 3 
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Платформа: РС у 
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Защо пок не 


Но нека се спаса оттук, преди 
да съм затънала В тотално He- 
коледни излияния и Ви уВеря, че и 
аз си обичкам празниците. Все 
пак зима е и това е основното 
събитие, макар и губещо блясъ- 
Ка си с течение на Времето. И 
затова играта си струва, защо- 
то е добра Възможност сами да 
си изградите, каквато искате 
Коледа, и да Върнете блясъка 0, 
ако пожелаете. 

Бъдете добрички, слушкайте и 
си подарете това заглавие от 
името на Дядо Коледа, стига 
Sims 2 да е сред Вашите фаво- 
рити. Ако пък не разполагате с 
достатъчно ресурси, за да Види- 
те тази Колекция от предмети, 
Винаги можете да се обърнете 
Към неизчерпаемия запас от но- 
Вотийки online. Феновете на no- 
редицата бавно превземат све- 
та и скоро май няма да има ни- 
що, Което Вече да не е достъп- 
но online. 


е Коледни щуротии за 
освежаване на ежедне- 
Вието 

• Възможност да Bux- 
дате Дядо Коледа не 
само на Коледа 

• Включване на украси 
от различните 
култури 


графика 
звук 


геймплей 


• Доста незначителна 
промяна на основната 
игра 


~" 


~ 


` 


(кв. Гео Милев, Sky City център, ет.3) 


100 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz SS 
GeForce 7600 GT, 17" LCD Philips ~ 


« 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" LCD Benq У 


(Студентски град, до РУМ) 4 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Рае 


(Студентски град, бл. 35) 


50 компютъра, Pentium IV D, 3,4 Ghz 
GeForce 7600 ВТ, 17” LCDBenq 


Възможност за игра BbB | 
всички на: 4 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 

StarCraft, WarCraft IIl, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground г, Doom |І, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ МЕГАЛАН NETWORK ООД 
ВИЖ НА СЛЕДВАЩАТА СТРАНИЦА 


Георги Панайотов 


Приказка без Край 


сипа Wars: Nightfall 


ў тмина Времето, В Ко- 
ЧА ето простото цъка- 
не с мишката по 
лошковци и събиране- 
а то на предмети с 
различен цвят угполаваха жажаа- 
та ми за приключения. Може би 
Вкусовете ми се разглезиха, а 
може би се рафинираха. И В два- 
та случая, Когато сега посегна 
Към ВРО игра, очаквам доста по- 
Вече. Искам готина система за 
бой и Комбинация от умения, Коя- 
то да е едновременно проста и 
комплексна. Искам огромен за из- 
следване сват, Който да живее 
свой собствен Живот и наисти- 
на да се чувствам Като част от 
него, а не В някаква статична и 
фалшива среда. 
Искам история, Която да ме 
грабне и да ме Кара с нетърпе- 
ние да чакам Всеки обрат В нея, 
Всяко едно разплитане на нишка- 
та. Искам играта да ме накара 


Бъф ме, бейбе 
уан море тайм! 


да мечтая, да разпали Въображе- 
нието ми. Да ме отведе В pear- 
ността си и да го направи по ис- 
тински начин, за да повярвам, че 
наистина съм там. Несъмнено 
дълъг списък от изисквания, 3a- 
това толкова се радвам, когато 
бъдат удовлетворени. 


Добре дошли В Елона 


Екипът, разработил Nightfall, е 
същият, направил Ргорћесјез Кам- 
панията (тази на оригиналния 
Guild Wars), като работата по 
експанжъна стартира малко 
след започването на Factions. 3a- 
това и двата експанжъна се noa- 
Виха В рамките на една година, 
разширявайки доста солидно све- 
та на играта. Резултатът е, че 
са Взети Всички добри идеи от 
дВете части и са доразвити. 
ДобаВеният нов Континент Ело- 
на не е непознат за феновете, 


МЕЖДУНАРОДЕН 
БЪЛГАРСКИ 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ 


ММ. МЕВАТАН. ВС 


МЕГАЛАН ООД 


НЕОГРАНИЧЕН 


Витоша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, ~ 


изиграли играта. Градовете и 
Куестовете В пустинята на 
Prophecies са населени с обита- 
тели, koumo разказват за леген- 
дарния сблъсък между Краля на 
неумрелите Palawa Joko (палавия 
Джоко Росич, хе-хе) и генерал 
Оса. За неизброимите Красо- 
ти на пристанищния град Ка- 
мадан, дисциплинираните Вой- 
Ки на Коџта и несметните 
богатства на търговците 
от Ваби. Континент, изпък- 
Ващ с ориенталската си 
красота на фона на го- 
тически средновеков- 
ната Tupua и азиатс- | 
Ката Канта. С гигант-4 
ски савани, Вместо 


планини, и много пищни селища |. 
с огромни площади, нававашци | 


усещане за Величие. Но тъмни 
ани са надвиснали над Елона. 
Серия от мистериозни убийст- 
Ва и събития В сърцето на Зип- 
зреаг ордена, както и разбунту- 
Ването на пиратите по брего- 
Вете тревожат хората. Има 
нужда от герой. 

И познайте Кой ще е това - ти 
и героите ти, заедно с гилдмей- 
товете и приятелите си. Guild 
Wars Винаги се е стремял да 6v- 
де MMORPG със сюжет. И го 
постига - естествено че няма 
да се занимавате само с трупо- 
Вете на археолози и няКолко пи- 
рата. Историята е доста Комп- 
лексна, има своите положителни 
и отрицателни герои и докато 
стигнете до логичното изправя- 
не пред пропаднало божество, 
със или без Вашето съгласие ще 
Вие направила съпричастна Към 
Всичко, ставащо на Елона. И mo- 
Ва не е Важи само за основната 
сюжетна линия. Повечето от 


Бы. A 


Мусагеница, Полигона, Студентски град 


грека 


Жанр: MMORPG 
Издател: МС Soft 

Сайт: www.guildwars.com 
Изисквания: P 1 GHz, 

512 МВ ВАМ, 64 МВ Маео 
Брой СО: З СО или 1 ОМО 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


ЕРИНИ 


2.1Mb / 280 КВ МЕЖДУНАРОДЕН 4МЬ / 520KB 
20Mb / 2.5 MB БЪЛГАРСКИ 32Mb / 4MB 
МЕСЕЧЕН ЛИМИТ НЕОГРАНИЧЕН 


EHA 40.0078. 


Безвяатан RE информация 
0800 18 400 
0885 011 000, 968 9000 


Де 


субкуестовете са свързани с ли- 
ца и собития от предишните 
дВе игри, и то доста добре аргу- 
ментирано. Това Винаги ме е Въз- 
хищавало 6 продукта на Агепа 
Net – как букВално от нулата yc- 
пяха да изградят един мащабен 
сват, с неговите богове, герои и 
злодеи, политически игрички и 
интриги. 


Героите 


Двата нови Класа - парагона и 
дервиша - Вече разгледахме пре- 
ди два броя. За месеца, 8 Който 
играта е на пазара, първият се 
утВърди Като много могъщ Cb- 
порт персонаж - било за PVP или 
РМЕ, особено В комбинация с Во- 
ин, пой може да се използва kak- 
то като Втори щит между пред- 
ната линия и магьосниците, та- 
Ка и Като неизчерпаема батерия 
за мана и Кръв. Дервишът заедно 
с много силните божествени 
форми пък заема Второто мяс- 
то по нанасяне на щети, и kak- 
то смята Колегата, може много 
добре да играе сам със себе си. 
Не да се пипа, мръсници такива, 
аман от това подсъзнание - а да 
се бъфВа и хиплва доста прилич- 
но, намалявайки стреса Върху 
топк-овете. 

Добавено са много и доста идей- 
ни нови способности за остана- 
лите Класове, Като общият 3Ha- 
менател е да се разширят уме- 
нџата на Всеки Клас В среда, 8 
която досега е имал пропуски, и 
да се подпалват задниците на 
лошковците. Рейнажърите Han- 
ример могат да добавят Ком 
"деген" билда си и burning 
condition, такива скилове са gage- 
ни и на елементълиста. Warrior- 
ите и Аѕѕаѕзіп-ите имат анти- 
Кастърски умения, прекъсВащи 
магии или нанасящи тежки пора- 
жения на Всеки, Който се опита 
да направи или е под ефект на 
такава. Нова торба от Кокали 
получават некротата, Която Ка- 
то се разпадне се самосъживява 
и т.н. Това доведе до появата на 
стотици нови билдове и подоб- 
ряването на някои от най-използ- 
Ваните. 

А ноВият тип Компютърно Кон- 
тролирани герои - хенчове npa- 
Вят минаването на всяка една 
от 20-те мисии доста по-лесно. 
Сега оптималният Вариант на 
соло игра е с още един играч и 
6-те Ви героя. Те не са толкова 
добри, колкото група от хора, 
знаещи Къде се намират и какво 
правят, но В доста случаи се 


EXPANSION РАСК 


справят много по-добре от 
екип от играчи, сглобен на слу- 
чаен принцип. 


Новите дрешки 
на царя 


Героите си Вършат работата 


Освен масата оръжия и умения, 
има още две доста солидни про- 
мени В геймплея. Първата е Ho- 
Вата серия от руни за брони. 
Всички елонски доспехи имат са- 
мо базови статистики. Остана- 
лите можете да ги направите 
сами с различни руни - за намаля- 
Ване на щети и Времетраенето 
на различни негативни ефекти, 
за добавяне на мана или кръв, 
както и допълнителна броня при 
определени условия. Подобна е u 
ситуацията с инсигниите. Mo- 
гат да се слагат на оръжия и 
щитове и да модифицират Кой- 
то и да е от неговите атрибу- 
ти Като ъпгрейа. С тази разли- 
Ка, че Вече можете да вземете 
от син предмет с малка стой- 
ност “Precious” инсигния и да я 
сложите на златен, но непотре- 
бен за класа Ви, такъв. В резул- 
тат ще Вдигнете почти дВойно 
стойността на предмета. Коз- 
метична, но готина, новост е 
Възможността да Видите Как се 
комбинират различни бои и как 
ще изглежаа даден предмет, 
преди реално да го боядисате. 
При мисиите също има доста 
подобрения. На първо място те 
са станали доста по-интерак- 
тивни и В някои случаи доста 
по-забавни. За разлика от систе- 
мата - мейн Куес и бонус Куест 
8 Prophecies и минаване за нор- 
матив Във Factions, сега ще Bu- 
дите комбинация и от двете. 
Общото е, че са доста по-дина- 
мични и интензивни и по-малки 
по обем (с изключение на послед- 
ните). 

Преди няколко седмици с доста 
голям пач бе отворен още един 
рџелм В царството на хаоса, 
който пък се оказа така чака- 
ната елитна мисия. 

Друга много добра черта на 
Nightfall е, че Куестовете тип 
“Иди и изколи чудовища от mu- 
па Х, за да ми донесеш У бройки 
от предмета Z” са редуцирани 
до допустимия минимум и са 
добавени няколко адски кретен- 
ски Концепции. Може и да не 
Виждате нищо героично В това 
да търчиш Като идиот, гоней- 
Ки злобни розови фламинго от 
оризови ферми, но доблестта и 
героизма имат много измере- 
ния. 4 


Армията немъртви, Палавият 
Джоко Росич ги бъзика 


ша № вее 
Sk ааа 
геомплео ВВ (а (а ё 8 


Един огромен нов 
континент 

Една епична нова 
история 

Все така 
зарибяваща 


• Причинява прист- 
растяване и 
асоциалност 

е Води до загуба 
на личен Живот 

• Силно безсоние 
и главоболие 
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Георги Панайотов 


WOOT, fake ass gangstas! 


The History 


Civil War 


американската исто- 
pua почти Всички 
светли и значими да- 
ти са свързани с Вой- 
ни или природни бедс- 
вия: Вобата за независимост, 
Виетнам, ураганът Катрина, 
преизбирането на Дж. У. Буш и 
т.н. Обаче пичовете очароват с 
начина си да се радват и да се 
гордеят със събития, Които би- 
ха накарали Всеки що-годе нор- 
мален еВропеец да сведе засра- 
мено глава. Не ме разбирайте 
погрешно, но не бих сложил Като 
червена точка В историята си 
превръщането на няколко хиляди 
селяни от делтата на река Ме- 
Конг В хрупкаво оВъглени Купчин- 
ки. Още по-малко бих изпадал В 
екстаз на историята за нация, 
обърнала се сама срещу себе си, 
за да защити робството. 
Точно това е есенцията на 
Гражданската Война 8 САЩ - се- 
Верните и южните щати заста- 
Ват едни срещу други. Едните 
нямат нищо против негърки да 
им обработват плантациите и 
слабините редовно. Другите пък 
(нао-Вероятно поради недостиг 
на черен материал) са силно 
Възмутени и поради липсата на 
достатъчно интелигентност 
за мирно разрешаване на спора 
се стига до едно благо Куршумо- 
раздаване. Което и до момента 
си остава най-кървавата Война 
8 американската история. 


Ужас, баце! 


Скипвам момента, че можете 
да играете Като поддръжници 
на робстВото. Не за друго, ама 
си е толкова дебилно нелепо, че 
се чудя дали да му се радвам или 
да го Критикувам. Минаваме Към 
директни Впечатления от игра- 
та. В очите Ви се навира опита 
за Копиране на Medal Of Honor. 
Тоест - шутър с наченки на 
епичност и скриптирана до Ко- 
зирката линейност. Двете kam- 
пании Ви поставят на страната 
на Севера или на Юга В зависи 
мост от предпочитанията Ви. 


зе 


Едва ли ще се почувствате emo- 
ционално привързан Ком идеоло- 
гиите на Която и да е от стра- 
ните, така че няма значение за 
Кого ще играете. Оръжията и 
мисиите kamo Концепция са 
идентични. 

Те Ви изсипват директно на ог- 
невата линия, някакви неща гър- 
мат, някакви хора крещят около 
Вас, други по Вас, трети просто 
си крещят, щото си умират. ЕК- 
сплозци, дим, абе паника, яко мис- 
ла си аз, ама за кратко. Идват 
лошите. И първо “Трес между 
оките" от дизайнерите. Продър- 
паните мустакати субекти по- 
Вече приличат на пиянките от 
КВарталното Кръчме, отколкото 
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Channel: 
A Nation Divided 


на армия. Е, добре, Воздъхвам аз: 


Щом трябва, ще 
стрелям по дядовци! 


Изскачам иззад укритието, ло- 
шите ме набелязват, свалям 
единия с точен хедшот, но през 
това Време останалите стре- 
лат. “Еха-а, отидех си”, присвет- 
Ва черВена лампичка В съзнание- 
то ми. Сковавам се, чакайки 
смъртта от Вторџа залп, дока- 
то не осъзнавам, че такъв прос- 
то няма. Сладурчовците си пре- 
зареждат пушките. Слагат ги 
на земята и почват да речкат 
там нещо, да чистят, да бутат, 
пак да ръчкат. Ебаси Кефа! Пет 


Жанр: Шутър 2 
Издател: Activision Value / 
Сайт: www.activisionvalue.com / 


Изисквания: Р 1 GHz, J 
512 MB RAM J 
Брой СО: 3 7 
Платформа: РС, Р$2, ХВох / 
Мултиплепър: Не 7 


секунди по-късно и пет точни 
изстрела на монитора има пет 
трупа повече. Радостта е пълна 
до момента, 8 Който самият не 
трябва да презаредя. Отивам да 
си правя кафе, Като се Връщам, 
тъкмо пичът е уплътнил Куршу- 
ма... Ако това е идеята за дина- 
мичен екшън - скорострелност 
от 3 изстрела 8 минута, аз сом 
трамвай! 


Разтърсен 


Около 20 минути по-Късно поред- 
ната тежка Въздишка ознамену- 
Ва захващането със следващия 
ъбожектиВ. Пътьом опитах да 
пострелям с оръдия и Гатлинг- 


5 неща, 
Които предпочи- 
там пред тоВа 
да я играя: 


1. Бира с непознат нар- 
Коман 

2. Бира с познат нарко- 
ман 

3. Просто наркоман 

4. Да тичам гол по пла- 
жа през декември 

5. Да ме гони наркома- 
нът от точки 1, 2 и З 


Картечница. Оказа се не чак 
толкова готино, колкото си Muc- 
лех. Тичкам си по пътечката, с 
Все по-голямо отегчение обст- 
релВам безобидните лошкоВци, 
Когато БУУМ и съм труп... а пос- 
ледният сейв е на 20 минути Ha- 
зад. Кофти. Повтаряме нивото, 
запомняйКи точно Къде скрип- 
məm активира експлозията. Toy- 
но на пътя ти, без каквато и да 
е подсказка (стреляща артиле- 
рия, Взривно устройство, Божия 
гняв, ако щете). Наистина, това 
е единстВеният начин да умре- 
те: скрипт дизайнерът (да му 
изсъхне К**а) да Ви скрои гаден 
номер. Всички други опити - 
хвърляне от мост, граната В 
краката или заставане челно 
пред Вразите, завършват със cy- 
ициден неуспех. Първо: нямате 
право да мърдате никъде освен 
по начертания Ви път - забраве- 
те да се метнете от моста. 
Второ: при наб-добро желание 
лошите не могат да Ви застре- 
лят - регенвате си Кръвта, пре- 


Софтуерни, хардуерни и П новини. 


Ее В. ~ 
Дядо Стефчо E 


gu ga са презаредили. Общият 
резултат - скука. Останалите 
от съюзниците Ви също са неу- 
язвими. А с приклада на пистоле- 
та правя идентично Количество 
демидж, колкото и с Кавалерист- 
Ка сабя - очарователно, нали. 


И Все пак, няма 
ли нещо готино? 


Може би еножинът - Quake 3. 
Аха, да - не знам зашо са толко- 
Ва надути системните изисква- 
ния, но графичната платформа е 
допотопна. Звуците са ужасява- 
що нереалистични. Не, това не 
става. Жалките опити да пре- 
Върнат играта В наръчник по ис- 
тория с масата рекламни Клип- 
чета на History Channel - също. Та 
рекламните продукти имат ед- 
на основна характеристика - 
безплатни са. Все пак играта се 
разпростира на цели два и поло- 
Вина гигабайта, пълни с глупос- 
ти, не може да няма нещо доб- 
ро. И ето тук ми проблесна - 3 


5 неща, 
Които биха 
ме накарали 
да я играя: 


1. Главнџат редактор 
2. Липсата на цел В жи- 
Вота 

3. Или това, или да раз- 
Е фасовам глисти 

та : 4. Единствената игра 
на РС-то В затвора... 

5. ... Което е далеч от 
Килията с наркомана 


диска бре, какво неистово упор- 


ство и самодисциплина са би- 
ли нужни на екипа, за да ги за- 
пълни с нищо. Но целта на uz- 
рите е да ни радват, а не да се 
Възхищаваме на дизайнерите им, 
за това червена точка няма да 
има. 
Опитах се, наистина се опитах. 
Дори си навивах на пръстчето, 
че това е много добра Възмож- 
ност да се Вкарам В екшъна на 
Аде Of Empires 3 В трето лице, и 
не успях. Бликащият отвсякъде 
американски национализъм и те- 
мата на разглежданите събития 
е толкова близка до нас, konko- 
то пингвините до фритюрници 
за еднократна употреба (има ли 
такива?!). Като гейм рецензент 
също останах В див потрес, че 
Hakoū има наглостта да предла- 
га такива неща, да ги нарича иг- 
ри и да иска пари за тах. Пресве- 
ти Westwood, Blizzard, и други 
геймърски богове - слезте от 
небесата и ги накажете! > 
© 


Има много kagpu om 
History Channel 
Проверява нервната 
ти система 

Нагледен пример Как 
могат да се напълнят 
три аиска с глупости, 
постижение! 


графика В ВЕ 


геймплей 


Исторически стара 
графика 
Исторически стара 
Концепция 

Може да ти 
изнерви и палците 


P.S. - Ебаси тъпата игра. на краката 


Kaldata.com е най-големият 
български сайт за П новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 
последните версии на 
любимата си програма и 
открийте само тук много 
нови и полезни приложения. 
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Злото ще Възтържествува 
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Жанр: Стратегия 
Издател: Electronic Arts _ / 
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Изискванџа: Р 1.6 GHz, / 
512 МВ ВАМ, 64 МВ Маео/ 
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ие 


LOTR: The Ваше Тог Middle-earth П, 
The Rise of the Witch-king 


} oumu хиляда години 

| след легендарната 

| Война на Последния 

|| colos, Когато Исилдур 
ВИ сразил Саурон, и MHO- 
го преди Гандалф да разбере, че 
Единственият не е изгубен без- 
ВъзВратно, а се намира В ръцете 
на едно от най-необичайните cv- 
щества на Средната земя, се ро- 
дила друга история... 

Тя разказВа за могъщ и зъл 
магьосник от Севера, известен 
Като Краля-чародей, Който се на- 
дигнал от своето леговище през 
1300-та година от Третата епо- 
ха, събрал огромна армия и повел 
открита Война с Арнор - Велико- 
то Кралство на хората, което 
след смъртта на Еарендур било 
разкъсано от жажаа за Власт и 
разцепено на три - Артедаин, 
Кардолан и Рудаур. Това е същи- 
ят страховит черен Конник, Коб- 
то прободе Фродо със своето 
моргулско острие на Бурния 
Връх, наричан от елфите Амон 
Сул Думите на Гандалф за него 


биха Всели страх у Всеки: “Топ е 
древен Крал на Ангмар, Магьос- 
ник, Дух на Пръстена, Повелител 
на Назгулите, сянка на отчаяние- 
то, Копие на ужаса В десницата 
на Саурон... А ако са Верни древ- 
ните слова, не ще падне той от 
ръката на простосмъртен мъж 
и дори за Мъдрите е скрита 
участта, що го yaka.” Именно 
Ангмарският Крал-чародей, този 
енигматичен персонаж, създаден 
от брилянтното Въображение 
на английския филолог Толкин, е u 
главният герой В първия експан- 
жън за най-добрата стратегия, 
правена по “Властелинът на 
пръстените”. 


Магоосническото 
кралство 


Доста неща се случиха, откакто 
за последен път поведохме арми- 
ите на хора, елфи и джуджета 
срещу портите на Дол Гулдур - 
Крепостта на Саурон В Южните 
покрайнини на Мраколес. Най-зна- 
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-мощната магия на Ангмар - огромен Вълк, Който поми- 
та ВсичКо по пътя си или го изяжда, за да се Възстанови 


чимото обаче е, че чрез Тпе Нве 
of the Witch-king на хоризонта u32- 
ря нова фракция, наречена Анг- 
мар. Тя би могла да се опише Haŭ- 
точно Като злия аналог на ожу- 
ожетата. Нейните Воини са яки, 
но доста бавни - като се започ- 
не от черни нуменорци и тъмни 
скиталци, та се стигне до мо- 
гилни и снежни тролове. КаВале- 
рия В пълния смисъл на думата, 
Която да се мери с роханските 
конници, няма. Може би с изклю- 
чение на ездачите на Вълци - eg- 
на от общо четирите Вида еди- 
ници, koumo трол господарите 
могат да призовават и ръково- 
дат. Но за сметка на това nexo- 
тата на Ангмар е една от най- 
мощните В играта и на Всичко 
отгоре се допълва от зли 
магьосници, поклонници на Краля- 
чародей. 

В началото на сражението тези 
заклинатели умеят да правят ня- 
колко обикновени магии, с koumo 
увеличават силата на съюзници- 
те или забавят Враговете. Но 


Впоследствие, след изучаването 
на съответния ъпгрейд, специа- 
лизират и В едно от общо три 
особено унищожителни Вълшебс- 
тва - порой от трупове, пълно 
замразяване на избраните едини- 
ци или изсмукВане на жизнените 
сили на противниците, за да ле- 
Куват съюзниците около себе си. 
Уловката 68 случая е, че за да бъ- 
де Възможно Всичко това, за Bca- 
Ко заклинание магът трябва да 
принесе В жертва определен 
брой от своите последователи, 
koumo го следват навсякъде (те 
се регенерират, но това отне- 
ма Време). Определено е уникал- 
на единица, но нейният проблем 
е, че изисква изключително голя- 
мо Внимание и на моменти е 
твърде трудно да я запазите 
жива, просто защото е слаба фи- 
зически, а обхватът, В Който 
прави магиите си, е убийствено 
малък. 


Какво ново 
из Средната земя 


Очевидно е, че В този си Вид Ан- 
гмар превъзхожда почти Всички 
раси В Средната земя. Тогава с 
какво точно останалите шест 
Враждуващи сили ще се противо- 
поставят на надвисналата зап- 
лаха? С нови единици естестве- 
но. В това отношение най-забе- 
лежителната промяна е Въвеж- 
дането на т.нар. “орда от мини 
герои". ТоВа е отряд елитни Bou- 
ни с умения, подобни на тези на 
истинските герои. Те се трени- 
рат от обикновените построй- 
Ки, Като стандартните Юнити, 
но когато достигнат определе- 
но ниво на опит, получават уни- 
кални способности от ранга на 
тези на Теоден или Глорфиндел 
да речем. Дори си Везстанова- 
Ват здравето сами, когато не 
участват В бой. Уловка естест- 
Вено има и тук - може да ръко- 
Водите само по няколко навед- 
нож. Долгоушковците например 
имат Възможност да обучат 
най-много три отряда Вошни от 
Нолдор (Въпросната орда от ми- 


Могилините ридове — малко преди Голяма- 


та чума да сполети Средната земя 


Крепостта на 
Ангмар 


ни герои), koumo са еднакво д06- 
ри Както с лък, maka и с меч, а 
Когато достигнат седмо ниво, 
получават достъп до умението 
Weapon Song, Което ги прави на- 
Колко пъти по-силни. При Мордор 
пък Черните конници Вече не са 
същински герои. ПриветствВам 
тази идея с две ръце, тъй като 
такива бяха изключително без- 
лични и се губеха В сянката на 
Краля-чародей. В Rise of the Witch- 
king me са обединени именно В 
“opga от мини герои" u umam goc- 
mbn go цели три специални уме- 
ния. Но естествено може да Кон- 
тролирате само един подобен 
отряд наведнъж. Що се отнася 
до героите - лейтенант Готмог 
(безформената гадина, Която Bo- 
деше армията на Саурон Към Ми- 
нас Тирит В “Завръщането на 
Краля”) е сред новите попълнения 
В редиците на Мордор, чийто 
назгули Вече могат да слизат от 
гигантските си летящи зверове 


(тогаВа получават достъп до 
малко по-различни умения). 


Дребните промени 


Тре Rise of the Witch-king Въвежда 
и някои малки, но Важни Корекции 
Върху цялостния начин на игра. 
Наб-забележими са промените, 
сВързани с обсадните съоръже- 
ния. Сега много от Воините 
(предимно обикновената пехота) 
нанасят минимални щети на 
сградите. За сметка на това Ка- 
тапултите и Всички останали 
подобни машинарии са по-бързи 
отпреди, много по-ефективни 
срещу постройки и най-Важното 
- не нараняват Вашата Войска, 
Когато я треснат по погрешка. 
Ударната Вълна обаче не я щади 
и тя Все още се разплисква Във 
Всички посоки като малка лок- 
Вичка, замерена с Камък. В режи- 
ма War of the Ата също се наблю- 
дават шепа съществени подоб- 


Форност 


Какво ни очаква? 


е Цяла отделна фракция, наречена Ангмар 

е Нови единици за Всички останали Враждуващи сили 

е Кампания за Краля-чародей и стремежа му да 
завладее Арнор 

е Преработена Create а Него опция с един нов Клас трол - 
Олог-хай 

е Усъвюршенстван Маг of the Ring режим 

с два “исторически сценария” 

е Водната на пръстена и Падението на Арнор 


рения. Сега, Вместо да пилеете 
безброй ресурси за обучаването 
u ъпгрейдването на единици по 
Време на битки, само за да Види- 
те Как се изпаряват на мига, В 
Който напуснете бойното по- 
ле и отидете на стратеги- 
ческата Карта, те ще оста- 
Ват с Вас! Освен това може 
да ръководите не трима, а че- 
тирима герои наведнъж, и да 
придвижвате армиите им не с 
по едно, а с по две полета нап- 
ред В приятелски територии. Ta- 
Ка Маг of the Ring става далеч no- 
примамлива Възможност, след Ка- 
то преминете през иначе крат- 
Ката Кампания с Краля-чародей. 


Многобройни Воини, 
герои, умения и магии, 
koumo не могат да се 
опишат В рамките на 
дВе страници 
Подобрен изкуствен 
интелект 
По-балансиран, по-ув- 
лекателен и по-разно- 
образен геймплей 


графика В В ва 
В очакване на ыы 
“добър” експанжън? 


Макар и не чак толкова оригина- 
лен u революционен Като Dark 
Crusade, The Rise of the Witch-king 
Bce nak e един om по-добрите ek- 
спанжъни на пазара, koumo дори 
след Коледния порой от хитове 
успяват да изпекнат и да пред- 
ложат нещо смислено. Но защо 
ли имам чувството, че няма да е 
последният, Който ЕА LA ще ни 
сервират по темата? Дали не 

идва ред и на доброто да 
Възтържествува? 


е БаВен лоудинг 

• Някои особено досад- 
но трудни мисии В 
Кампанията 

• Твърде малко 
брони и оръжия 


Рг ч 
о 
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Жанр: ЕКшън 
здател: Ubisoft Sofia 7 
Сайт: www.raymanzone.com / 


зискваниг: Р 1 аНг, __ / 
256 МВ ВАМ 7 
Броо DVD: 1 J 


Платформа: РС, PC, PS2, / 
PS3, XBox 360, 0$, МИ / 
ултиплейър: Да J 


| ишел Ансел бе eg- 
ВА И Ва деветнадесет- 
у годишен, когато 
d създаде Рейман. 
№ ЕР Ш Но това дебилно 
изглеждашо човече с Крайници, 
плувашци Във Въздуха, успя да зав- 
ладее сърцата на милиони. Най- 
Вече заради своето неподправе- 
но чувство за хумор, Което Вър- 
Веше В Комплект с гамбестия 
му нос. И сега четвъртата 
част от поредицата е може би 
най-шантавото нещо, излизало 
някога със заглавието Ваутап. 


АтаКата на 
побеснелите зайци 


Шаренџат сват на играта е зас- 
трашен от най-необикновения 


Враг, Който няКога е Виждал - ор- 


да от палави, непослушни, хитри, 
постоянно Крещящи и на момен- 
ти мегацдиотско сладки зайци, 
Които нещо не са много наред В 
главата. В един спокоен слънчев 
ден те прекъсват пикника на 
Рейман, успяват да го пленят и 
да го принудят да участва В 
техните малки извратени игрич- 
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ku. Ако иска да се спаси, той ще 
трябва да играе по тахната 
сВирка В рамките на 
петнадесет дни и да спечели 
Колкото се може повече отпуш- 
Вачки за мивки, за да ги забие на 
стената, да създаде импровизи- 
рана стълба и да се измъкне от 
Килџата си. ЗВучи логично, нали? 
Запците обожават мини игри 
Макар и да няма и помен от ха- 
рактерния за поредицата Класи- 
чески “подскачай и тичао" геймп- 
лей, Raving Rabbids е изтъкана 
от десетки оригинално замисле- 
ни Кратки мини игри, повечето 
от Които направо ще Ви почу- 
пат от смях. В една от тях ще 
трябва да се грижите Вратите 
на плажните тоалетни, В koumo 
заочетата cepam с характерни- 
те за този процес стенания, да 
са Винаги затворени, защото не 
щеш ли, живВотинчетата са oco- 
бено срамежливи. Друга ще Ви 
натовари с нелеката задача да 
изтръгвате червеите от зъби- 
те им, защото нямат навика да 
си мият зъбите редовно. А 8 
трета - ще излезете на дансин- 
га, за да спретнете диво шоу на 
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беснеещата публика - я на фона 
на музиката от “Криминале”, я 
под звуците на “Girls Just Want to 
Have Fun” на Синди Лопър, я на 
някое техно парче. Ще участ- 
Вате и В бесни състезания и В 
диви престрелки с Вопросни- 
те мивкоотпушвачки, ще Bau- 
зате В съзнанието на зайците, 
ще скачате на Въже, ще търси- 
те изгубени прасета и Какво ли 
още не. 


За зайците 
и мишКите 


В повечето случаи основните Ви 


средства да се справите с пре- 
дизвикателствата, ще бъде 
мишката - Вертете я В Кръг 


бързо и ще наберете достатъч- 
но сила, за да хвърлите кравата 
Дейзи Колкото се може по-далеч. 


Помпаоте на левия бутон на Ва- 
шия РС-гризач и ще наполните 


устите на прииждащите Към ба- 


ра зайци със сок от моркови. 
Стига да Ви е по-удобно, имате 
Възможност да използвате и 
Клавиатурата (или пък геймпад, 
ако разполагате с такъв), но ka- 


то че ли горният Варцант е по- 
добър. Когато се приберете В 
килията си пок, можете да npe- 
играете някои от мини-игрите, 
да се преоблечете (като гангс- 
тер, готик-фен, бабичка, gu- 
джей, мексиканец и дори Като 
Елвис) и да послушате някоя nec- 
ничка на ожубокса. Но В повече- 
то случаи ще бързате да се Bop- 
нете на арената, пълна с обез- 
Верени зайци, за да Видите Как- 
Во ще бъде следващото предиз- 
Викателство. 


Зайците определено 
си заслужават 


За финал мога да Ви Кажа само, 
че Raving Rabbids е една стра- 
хотна и неангажираща Колекция 
от мини игри, Която със сигур- 
ност ще Ви разсмее. Дори Кога- 
то превъртите краткия Story 
режим, Винаги може да се Върне- 
те Към любимите си предизви- 
Кателства и да се опитате да 
ги преодолеете В тандем 
със свой приятел. 


Истерични зайци със 
страхотен дизайн 
Странна и приятна Ко- 
лекция от над 60 мини 
игри 

Почти перфектна РС 
Версия, създадена от 
Ubisoft В София. 


графика в а [ | в | | 


• Странни бъгове – Кога- 
то Рейман излиза на 
денс-подиума 

• Ако очаквате јитр апа 
гип с огромен сват, ще 
се разочаровате 

• Ком Края започва да 
става еднообразна 


9 Жанр: Симулатор | 
\ Издател: KOCH Media 
№ crazyfrogracer2.com 
\ Изисквания: Р 400 MHz 
\256 МВ ВАМ, 32 МВ маео 
Хо Брой СО: 1 
№ Платформа: РС 

Мултиплебър: Да 


~. 


> Crazy Frog Racer 2 № 


ШЕ ова ли има човек, 
Който да не е чувал 
ШИ сосадното бръмчене 
_ на Лудата Жаба, из- 
Ш Вестна сред някои 
среди и Като Досадното нещо. 
През изминалата година прониз- 
Ващите, лишени от Всякаква my- 
зикалност, звуци, излизащи от 
устата на земноводнџа дразни- 
тел, се бяха гарирали В повече- 
то мобилни телефони. Клипове с 
шизофреничното същество се 
Въртяха по телевизиште, а дори 
бабите по седенките на село об- 
съждаха новите подробности 
около него. Така В един момент 
и геймпроизводителите не ос- 
танаха по-назад и решиха да 
сътВорят поредния хипертъп 
рейсър с участието на Въпрос- 
ната Кекерица, за да напълнят 
джобовете си с мангизи. 


зо ны 


Чар 


Невидими 
подобрения 


Броени месеци след пър- 
Вата част се прев- 
ръщаме В сВидете- 
ли на продължение 
на тази абсолютно 

безперспективна 
игра. Новостите, 

Които ще срещнем 6 

Crazy Frog Racer 2, са 

толкова дребни и смешни, че 

направо ме е срам да ги споделя 

с Вас. Но, ако не го направя, по- 

добре направо да Копирам ста- 

тията на Владо Тодоров за npe- 
дишната част на играта и да 
приключваме. Корекции В геймп- 
лея няма да откриете - управле- 

нието сие Все така дървено и 

неестествено, пистите са wa- 

рени и Кратки и... гадни. Ще се 
натъкнете на три нови героя 

(Зъл генерал, Хавайска Луда Жаба 
и Луда Жаба-робот), с които ще 

можете да правите луди гонки. 

Също така, попадайки В жабеш- 

Кия свят, ще получите Възмож- 

ността да разцекате ня- 
koako „много яки” мини u2- 
ри. В първата ще помага- 
те на Дразнещото нещо 

да танцува на песни, прерабо- 
тени изцяло 6 неговия неподпра- 

BeH стил. Управлението В това 

предизвикателство е лесно - че- 

mupu бутона, koumo трябва да 
натискате В определени момен- 
ти. Другата игра е жабешки 
флипер, Който за мен е наб-бе- 
зобразно тъпото нещо на све- 
та. Ако имате желание разгле- 
дайте го сами, аз мисля да го 

скипна. Това обаче съвсем не е 

Всичко! Ако се справяте добре с 

невероятно “трудните” състе- 

зания, ще получите Вознагражае- 
ное и ще можете да пробвате 

Късмета си В още няколко мини 

игри. Струва ми се, че е Възмож- 

но след Като прекарате едно со- 
лидно Количество Време В Ком- 
панията на Crazy Frog Racer 2, да 

започнете да се отегчавате. В 


Ех, Жена зад Волана :) 


такъв случай няма да е лошо да 
опитате играта от една съвсем 
различна гледна точка - В мул- 
типлейър, Който можете да ocv- 
щестВите с приятел по не един, 
а два начина - на една Клавџату- 
ра или с геймпад и Кипбора. 


Дано няма 
трета част 


Едно от качествата според 

производителите, koumo игра- 
та притежава, са новите луди 
бонуси. В предишната част мо- 
жехте да се насладите на какви 
ли не ромегир-и: такива за уско- 
рение, броня, реактивни ракети, 
лазери, мини, щитове и рани бус- 
тове, а сега Към тях можем да 
прибавим и експлозивни power- 
up-u, локви масло, токсични обла- 
ци и други. 
Не е Възможно аа стане Въпрос 
за лудата жаба и да не обърнем 
Внимание на озвучението. Спом- 
ням си, че В миналата част то 
беше наистина дразнещо. Е, тук 
бих го определил просто като 
неприятно. То се състои от 

Всички (или поне повечето) мик- 
сирани тракове, пресъздадени 8 
жабешкия стил. Освен това, 
имайте предвид, че из менюта- 
та на играта Вече няма да 
срещнете музикална кутия, а Ви- 


РС Мапіа 1/2007 


ооо 
| “ат. k 9 
метте т ) 


ПО О 07 (0) 


зуална, В Която ще Видите два 
от Клиповете, В koumo главен 
герои е любимецьт на народа - 
Дразнещото нещо. Е, какво пове- 
че да желаем от продукт, Който 
Вероятно е написан, пакетиран 
и разпратен по целия сВят за по- 
малко от 24 часа. 


Хипер изродски герои 
Забава за деца под 7 
годишна Възраст 
НоВи мини игри, герои 
и ромег-ир-и 


графика ВВ ВВ 
зжавеве 


геймплей 


• Плосък геймплей 

• Дразнещо пробутване 
на Всички “Жабешки” 
миксове на иначе 
хубави парчета 

• Струва пари 
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Стефан Хаджиев 
“Три танкиста, три Весёлых друга.." 


anzer Elite Action: 
ields of Glor 


есетина тона ме- 

тал, дизелови или 

бензинови изпарения, 

прилично оръдие и 

Възможност за бав- 

и мъчителна смърт - това са 

само част от нещата, обВивали 
Живота на танкистите от Вре- 
мето на Втората световна. В 
наши ани единственият досег, 
който може да се получи с по- 
добна ситуация на ужас, боботе- 
не на дВигатели и оглушителна 
стрелба, е Внезапно прибиране В 
казармата, посещение на Воен- 
но-исторически музей или ВКлюч- 
Ване на Компютъра. Вариант но- 
мер едно е най-реалистичен, но 
по една или друга причина не 
привлича моето Внимание, Вари- 
ант две е добър, но изисква сво- 
бодно Време през делнични дни 
или уџкенд - Когато обаче mo- 
гат да бъдат намерени и много 
по-добри приложения... В Края на 
Краищата оставаме с Возмож- 
ност номер три. В настоящето 
на пазара съществуват поне HA- 
колко танкови геймки, но почти 
със сигурност, тази, Която заслу- 
жава най-много признание, е npo- 
дукта на JoWood, наречен Panzer 
Elite Action: Fields 
of Glory. 
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Kpamka 
xapakmepucmuka 


Fields of Glory е Кръстоска между 
танкова симулация, аркада и 3D 
пуцалка. Нивото на управленџе е 
с много идеи под леката труд- 
ност, стрелбата е непреКъсна- 
па, а Враговете - изобилни. 
Сингълплепйърът на играта се 
състои от ава основни Компо- 
нента. Първият е Кампания, В Ко- 
ято се поемат двадесетина mu- 
сии, а Вторият - единични изпъл- 
нения, В които наша милост MO- 
же да избере любим Ключов mo- 
мент от Водната, В Който да се 
Включи. Възможните страни, зад 
koumo може се застава, са си 
Класическите Германия, Русџа и 
Англо-американските съюзници. 
Както и почти Всяка уважаваща 
се съвременна игра, Panzer Elite 
Action предоставя Възможност 
за мултиплейърни изпълнения, В 
Които хомосапиенс Х може да из- 
пробва своите способности В 
комбина или срещу други предс- 
тавители на своя биологичен 
Bug. 


PC Mania 1/2007 


Танкове на Килограм 


Добър момент 6 Fields of Glory е, 
че се предлага изобилие om тан- 
кове за управление. Почти Във 
Всяко следващо ниво на кампани- 
ята са налични нови и по-добри 
машини, с koumo да се пуцат 
Враговете. Второ „бонусче”, Кое- 
то изниква още от самото нача- 
ло, е Възможност за Контролира- 
не на няколко приятелски танка. 
Командите, Които могат да се 
дават, не са гениални, но Вершат 
учудващо добра работа. С малко 
по-разумна стратегия и грижа за 
последователите почти Всяка 
мисия може да бъде изиграна и 
доведена до успешен Край. 


Екшън 


Независимо от сравнително бав- 
ната скорост, с която се 9Ви- 
жат управляемите буци метал, 
мелетата са прилично Кървави и 
енергични. През повечето Време 
действието е наситено, но В съ- 
щото Време се предлагат и дреб- 
ни моменти на затишие, Които 
балансират отлично цялостната 
ситуация. Мисиите са от средно 
до доста дълги и понякога, Вопре- 
Ки останалите плюсове, могат 
да доведат до лек момент на 
Втръсване. 

Panzer Elite Action разполага и с 
добър изкуствен интелект. Прия- 
телските панцери се движат и 
пуцат с голяма доза мисъл, като 
от Време на Време могат да зад- 
минат по успеваемост дори 
машината, управлявана от 
играча. Поведението на Вра- 
говете е от същия дол арен- 
Ки ~ дори при ниско ниво на 
трудност лошите се размо- 
плават по терена с пъклена 
Вещина и често създават инте- 
ресни и Крайно летални ситуа- 
ции. 


АрКадно пуцалсКи мо- 
тиви 


Въпреки многото Включени тан- 


Жанр: симулация 
Издател: ЈоМооа 

Сайт: рапгеге еасПоп.сот 
Изисквания: P 800 GHz, 
256 МВ ВАМ 


Брой ОМО: 1 
Платформа: РС, Р$2, ХВох 
Мултиплейър: Да 


Кистки монолози и исторически 
филмчета, Panzer Elite Action В mu- 
какъв случай не е Крайно досто- 
Верна или реалистична. Нивата 
са подредени по подобие на 30 
пуцалка, терените са ограничени 
с минни полета или непреодолими 
геоложки препятствия. Единст- 
Веното, което им липсва, за да 
заприличат тотално на изпълне- 
ние ала Дуум, са Видимите стени 
и таваните. Едновременно с то- 
Ва из света на геймката са разх- 
Върляни безброй практически неу- 
нищожими депа за ремонт и пре- 
зареждане с муниции. Враговете 
се намират под път и над пот, а 
управлението се свежда до някол- 
Ко Клавиша и мишката и В никой 
случай не би могло да бъде срав- 
нено с най-автентичните предс- 
тавители на танковите симула- 
uuu. Като опция съществува и 
почти тотално улеснение на 
шофьорлъка, което пък Като усе- 
щане свежда танковете до екви- 
Валент на леко навъсени и недос- 
пали персонажи от CS. 
Фантасмагоричен елемент В 
Panzer Elite Action е и арсенальт 
на панцерите. Основното оръдие 
разполага с нереално голям запас 
от снаряди, а Картечницата 
действа почти непрекъснато. Пу- 
цалото отказва да стреля само 
при прегряване, момент, Който 
продължава броени секунди. Един- 
стВеният реално ограничен ре- 
сурс, с Който разполагате, е Въз- 
можността за Въздушни удари. 
При желание играчът може аа на- 
бележи точка от Видимото прос- 
транство, която да бъде бомбар- 
дирана от приятелската авиация. 
Самолетните атаки са адски 
мощно и бързо средство за пора- 
зяване, но трябва да се използ- 
Ват умерено - дВе или три бом- 
бомятания на мисия и екстрата 
се изчерпва. 


Шарении и звук 


Визията на играта е много npu- 
атна. Менютата са изчистени, а 
Вмъкнатите филмчета съдържат 
съвсем истински документални 


кадри. Самата графика, изававаша 
се по Време на джиткането, е u3- 
Ключително прилична. Отделните 
детайли по машините и околния 

сват са изпипани добре. Някои от 
ефектите от рода на Взривове и 

движение на пехотата са леко мо- 
нотонни и повтарящи се, но това 


софия 


Туристическа агенция 
"Лидия Турс” 
ул. Хан Аспарух 22 


Магазин "На тъмно" 
ул. Иван Вазов 13 


Мара 5 GraffStore & Galery 
ул.Цар Иван Асен | 57 


ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ 


Търговски център 
"Plesio Computers” 
ул. Ангел Кънчев 5 


Магазин за 

мобилни аксесоари "Текарт" 
ул. Виктор Павлов 

(Алея на услугите) 

до метростанция Вардар 


МОГАТ ПА СЕ в ~ АТ ЕЛЕК 


минусче лесно може да остане не- 
забелязано. 

За разлика от картината звукот 
на Panzer Elite Action е с няколко 
идеи по-надолу. Отделните пису- 
канџа са средна ръка, а гласове- 
те, koumo текат зад Кадър, са 
твърде бомбастично патриотич- 


ЧРЕЗ СДИТА НА КОМПАНИ 


ж я Яя 


58/71 


ни. Музиката и фоновите изпълне- 
ния (Включително тези, струящи 
от сайта на играта) биха били 
радост за ухото на някое девет- 
годишно хлапе, но Като реално 
звучене са наистина дразнещи. 
Като цяло Panzer Elite Action: 
Fields of Glory е една забавна игри- 
ца. Управлението на машините 
почти елементарно, а нивото на 
сложност някъде Към средните 
стойности на скалата. Ако си па- 
дате по History Channel и имате 
ВоеннолюбиВи помисли, намерете 
геймката - удоволствието, koe- 
то ще Ви достави, е пълно. Ако 
пък не спадате Ком този род ин- 
дивиди, можете да потърсите и 
нещо друго, един Unreal или Need 
for Speed ще донесат много по-го- 
лямо Количество положителни 


емоции. о 


т БИЛЕТИ ЗА НАЙ-ГОЛЕМИТЕ СЪБИТИЯ У НАС 


СЕ РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 


ЗА ТЕЗИ, знан НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ПА ПАЗАРУВАТ 


КОМПЮТРИ, 


ЗА ПРОДАЖБА НА УНИВЕРСА 


ИЗГРАЖДА МРЕЖА ОТ МЕСТА 


ЛНИ БИЛЕТИ. 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ КЪМ СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 


РС Мата 1/2007 


Лесна за преглошане 
Графиката е повече 
от прилична 

Голям набор от раз- 

лични танкове 


графика ВВ ВВ ШЕ 


геймплей ВВ ВВ 


• Някои мисии са npe- 
калено дълги. 

е Дизайнът на нивата 
не е цвете. 

• ЗВукот може да 6v- 
де наистина драз- 

нещ. 


ВАРНА 
Магазин "На тъмно” 
л. Воден 18 


ДОБРИЧ 
Магазин "На тъмно" 
ул. Независимост 1 


пловдив 
Магазин "Music Centar” 
Уп. Отец Паисий 5 


СЛИВЕН 
Магазин "Music Мата" 
Ул. Цар Освободител 16 
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\ / Жанр: Екшън/Приключение/ 
ДЛЕ А l Издател: Sierra Entertainment 

; Сайт: ммлм.егадопдате.сот / 
ай Изисквания: Р 1.5 GHz, 7 


512 МВ ВАМ G 
Брой CD: 4 J 
Платформа: PC, XBox, PS2 / 
ON THE DVD Мултиплейър: Не 7 


Лили Столова 


| Eragon 


раконите са митич- 
ни същества, Крася- 
щи много древни 
култури. Те се раж- 
Ш дат Във Въображе- 
нието на хората под най-различ- 
ни форми - с облик на змия, по- 
добни на гущер, понякога с мно- 
гобройни Крака. Люспите им 
блестят В най-различни багри. 
Понякога погледът им е прониз- 
Ващ, огнен, изпълнен с мъдрост 
шли сеещ необратима разруха. 
Драконите Винаги са били сим- 
Вол на сила. И днес В, ХХІ Век, Hu- 
що не се е променило. Драконът 
Владее Въображението на едно Тара-рам стрелец съм аз голям 
момче. И силата му е безгранич- 
на - той превръща момчето В 
герой. Едва прехвърлил 20-20- 
дишна Възразт, Christopher 
Paolini Вече има зад гърба си HA- 
Колко Книги, превърнали се 8 бес- 
тселъри. И именно Saphira - gpa- 
конът, който се ражда 6 негово- 
то Въображение още след завър- 
шване на гимназията, успява да 
го понесе ВъВ Висините на Кла- 
сациите по продажби, да му go- 
несе световно признание и хори- 
зонт за развитие на такава 
крехка Възраст. Интересното е, 
че желанието и амбицията му 
да успее с този свой проект са 
наистина огромни и той Влага 
адски много усилия, koumo В 
Крайна сметка Водят до гигант- Бой на негри В тъмна нощ 
ски успех, за Който едва ли и ? 
сам е допускал, че е Възможен. 
След Всичко това смятам, че е 
логично да се запитате 


КакВа точно е тази 
история 


Какво е това Вдъхновение? Kak- 
Во Кара големите компании да 
инвестират В този проект? В 
следващите няколко пасажа ще 
се опитам да Ви обясня защо аз, 
уви, така и не можах да разбера 
техните доводи. Не ме разби- 
райте погрешно - не казвам, че 
не е имало смисъл. Доверявайки 
се на тахната преценка, смя- 
там, че филмът ще е наистина 
добър, а и информацията, Която 
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= 


Кой е по-по-най... 


имам досега за него, е обещава- 
ща. Книгата нао-Вероятно също 
е завладяваща - Все пак мя е 
пърВвоизточникът на Всичко. Иг- 
рата обаче просто не е пред- 
назначена за хора, Които не са 
добре запознати със света на 
Мадаезја. И тук идва още един 
логичен Въпрос: защо тогава тя 
предхожда филма Като дата на 
излизане? В нея историята е 
много бегло разгледана. Текат 
си сиі-сцени, гледате едни maku- 
Ва хубави ми ти персонажи, из- 
рисувани, изкусурени, ама Какво 
точно правят, не става много 


ясно. А филмчетата не са малко, 


Като се има предвид дължината 
на самата игра. Дори горе-долу 
между Всеки две нива се мъдри 
такова. 

Е, ако целта е била да Видите, 
че нещо там се случва и да се 
разтърсите из нета, за да раз- 
берете нещо по-завладяващо от 
очевидното - че Eragon е мом- 
че, което случайно намира яйце 
на дракон, сте я постигнали. С 
малко цъкане online разбирате и 
че Вгот, Който постоянно се 
бие рамо до рамо с Вас, е мен- 
торът на момчето. Той е един 
от ездачите на дракони В мина- 
лото и доскоро се е примирявал 
с разказването на легенди за 
тах. Сега обаче му предстои да 
Възроди славата на драконите. 
Другият персонаж, който Ви по 


Съществува почти 
яВен намек за добра 
идея 

Кратка е - дори да 
не Ви хареса, няма 
дълго да Ви пречи 
Има добри елементи 
при битките 


геомплеп ВВВВЕ 


е Доста Клиширано 
представяне 

е Историята е неясно 
разказана 

• Гадна Камера 

• Изглежда набързо 


направена 


мага, е Murtagh. Баща му най-об- 
що Казано има грях Ком силите 
на доброто, но той Все пак е на 
Ваша страна и изменя на произ- 
хода си. Агуа пък е Красавица - 
разбираемо е, че Като елф от 
нея се очаква да съчетае Крех- 
Костта на расата си с неверо- 
ятни бойни умения. Durza е Въп- 
лъщение на злото - сянка, 
магьосник, опиянен от идеята 
за Власт и плетящ най-изкусно 
интриги. Saphira nok е най-изящ- 
ният герой - драконът. Той има 
телепатична Връзка с главния 
герой. 


Геймплей 


В играта има три нива на труд- 
ност. Каквото и да изберете, 
разбира се, следва яка сеч. Сами- 
те схватки започват добре. Ло- 
шото е, че след КратКия период 
на обучение следва просто пре- 
повтаряне на заучените клавиш- 
ни Комбинации - най-често от 
по три бутона. Имате си и бе- 
зотказни удари, Които директно 
секват Живота на опонентите. 
Те обаче често са си направо не- 
нужни. В този свят огънят е 
най-страшното оръжие. Направо 
е забавно как Всички подпалени 
мрат В паника. Не защото у мен 
гори нестихващ садизъм - прос- 
то дори до Колене да са нагази- 
ли BoB Вода, запалените Врагове 
ще тичат паникоосано, докато 
не се готнат, но няма да напра- 
Вят нищо, за да се спасят. Как- 
то Вероятно Вече сте се досе- 
тили, Владеете и магии - Все 
пак това е фентъзи свят. Може- 
те да целите злодеите и със 
стрели. 

Съмнително добро забавление 
предлага фактът, че играта от 
Време на Време Ви награждава с 
предмети (саби и т.н.), без да 
Виждате очеизбождащите при- 
чини за това. Както обаче се 
уточнихме и по-рано, причините 
В тази игра са най-Важната за- 
гадка. Не Ви е писано да ги раз- 
берете. Аз се примирих или поне 
доста усилено се опитвам да го 
направя. 


Миг щастие 


Кратко е удоволствието да се 
радвате на Всички тези мис- 
терии, уви! Само 16 нива и 
то не особено дълги сами по 
себе си. Превъртането на иг- 


рата дори няма да Ви отнеме и 
ден. “Но какво пък, В днешно 
Време Кой има свободно Време", 
явно казали са си авторите... И 
Все пак, аКо предположим, че и 
Вие сте от богоизбраните с по- 
Вече свободни минутки и реши- 
те да ги посветите на Егадоп, 
можете да се опитате да за- 
дълбаете, търсейки и секрети. 
Има по един на ниво. Така ще по- 
лучите достъп до бонус нещица- 
та. Но и myk Ви чака една заба- 
Ва! Вече се усмихвам! Можете 
например да получите достъп 
до статична Картинка! Еха-а-а- 
a-a... Аз още си я спомням. Дру- 
го какво - очаквали сте да яз- 
дите дракони, нали уж за това 
щеше да става дума. Ами под- 
мотват се и те там за Крат- 
Ко, но то В толкова „дълга” иг- 
ра, Колко Време да им даде чо- 
Век?! Летите си там Кротичко. 
Борите си Къде с препятствия- 
та по пътя, Къде с ужасната 
камера, Която Ви се Вре В очи- 
те при Всеки сгоден случай. 
Абе, борба има! Ама то да не е 
лесно човек да е герой... 


И сам Воинът 
е Воин... 


„но понякога това не се налага. 
Добра хрумКа е, че гореспомена- 
muam Ви спътник Brom наисти- 
на участва В битките. Това Вна- 
ся разнообразие. Все пак е еле- 
мент на отборна игра, Въпреки 
че моментът с евентуален 
multiplayer тактично е избег- 
нат. И накрая пак ще си Кажа, 
че чак ме хваща яд. Обичам gpa- 
Коните! И ми се иска да имаше 
една по-добра система, с Която 
поне да можем ги гледкаме - 
тази Камера е Влудяваща. Не ми 
хареса, че Всички основни Въпро- 
си, Които си зададох, останаха 
неотгоВорени. Но положително- 
то някак е, че поне имам огром- 
ното желание да Видя филма. 
Кой знае, дори може по някаква 
случайност да стигна и до Кни- 
гата, lol. Играта не е толкова 
лоша, Колкото изглежда от то- 
Ва ревю - просто ситуацията е 
Като с Вундеркина, Който се ог- 
раничава с това да Ви каже Кол- 
Ко е две плюс две. Всички Вижаа- 
ме, че можеше и повече - игра- 
та има много потенциал, но 
очевидната му непроява В крао- 
на сметка дразни. 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на за 
геймКлубовете 


агипсатиешбенсе тастер s 
Hired Трап ! 


С солае 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Ком- 
пютърните Клубове Включва опци- 
ята за мултиинсталация, Която 
дава право Всяка закупена игра да 
се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинста- 
лация е 0,19 лв. месечно на kom- 
пютър. Цената е с Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, 
koumo трябва да закупи Клубът 
според броя на машините В него, е 
следният: 

До 10 Компютъра - 3 игри 

От 11 до 20 Компютъра - 5 игри 
От 21 бо 50 Компютъра - 10 игри 
От 51 до 100 Компютъра - 15 игри 
Над 101 компютъра - 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 


от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


«РАНС@ЕР® 


Търговски партньор на Gramis за 
Клубовете В цялата страна е 
“Трансфер Груп” ЕООД 


Стефан Хаджиев 


Комикси, самолети и шизофрения 


Snoopy vs. The Red 


о egHa или друга 
причина една от 
най-известните и 
дълголетни Комикс 
поредици Peanuts 

така и не получи Каквато и 

да е признание или разпрост- 

ранение на местна почва. 

Чарли Браун и Компания със 

сигурност не предизвикват 


де 


почти никакви асоциации сред 
родната публиката. Единст- 
Веният представител от се- 
рията, имащ шанс да бъде 
припознат, е симпатично Ку- 
че, Което носи адски подхода- 
щото име Снупи... За някои 
англоезични сайтоВе замисле- 
ният пес е Комикс персонаж 
номер едно, за други Картин- 
ка, Която се среща на Всяка- 
къв Възможен род стоки (га- 
щи, химикалки, Вратовръзки и 
т.н.), а за мен поне В настоя- 
щето глаВен герой 8 една от 
най-откачените и забавни 
самолетни пуцаници на 
настоящето - Snoopy 
vs. The Red Baron 


Раздвоение на 
личността 


Новата игра е лека и безумно 
приятна, наша милост поема 
ролята на Снупи и едно него- 
Во друго шизофренно Аз - а 
именно пилот на античен 
биплан, Който Влиза В битка 
с “ЧерВения барон” Манфред 
фон Рихтхофен и неговата 
шайка немци по полетата на 
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Първата световна война. В 
протежение на двадесетина 
нива най-добрият приятел на 
хомосапиенса изпуцва про- 
мишлено Количество олово по 
Враговете и усъвършенства 
своите пилотски способнос- 
ти. Разнообразието В задач- 
Ките е минимално, но цялост- 
ната обстановка от гледна 
точка на история и насите- 
ност на действието е толко- 
Ва приятна, че на човек не му 
остава Време да се замисли 
Кой знае Колко. 

Събирането на отделни арте- 
факти, стрелбата, Възмож- 
ността за оръжеен ъпгрейд 
на самолета между отделни- 
те мисии и т.н. чудеса са on- 
ростени тотално и едновре- 
менно с това са заредени с 
много свежа доза хумор. Нап- 
ример силите се Възстановя- 
Ват с пиене на летящи халби 
root beer (бира от Корени = 
американска боза), а една от 
разновидностите на ракети, 
Които се изстрелват от са- 
молета, се управляват до 
целта с помощта на Верния 
приятел на нашия Шаро - 
пилето Удсток. Друг добър 
момент е и поведението 

на противниците, koumo 

се държат изключително ин- 
телигентно не само за арка- 
ден симулатор и създават 
учудващо сериозни поразии. 
Ако някой от тях се залепи 
на опашката на Снупи, горчи- 
Вият Край и респаунването 
могат да дойдат много бър- 
зо, В случай че четирилапият 
герой не покаже добри манев- 
рени способности. 


Херци и цветове 


Графиката на играта се зад- 
ВижВа от OpenGL. Настройки- 
те, освен размера на Карти- 
ната, практически липсват. 
Независимо от това едва ли 
някой, Който е сВикнал да ре- 
же ефектите за сметка на 
производителността на ста- 


Жанр: Аркада 7 
Издател: Namco Bandai / 
патсобапда јатез.сот _ / 
Изисквания: Р 1 GHz, Р; 
256 МВ ВАМ 

Брой СО: 1 J 
Платформа: PC, PS2, РЗР_/ 
Мултиплебър: Не 


Вагоп 


рата си щайга, би изпитал 
затруднения. Визията и Кар- 
тинките на Snoopy vs. The 
Red Baron ca цветни u Hacu- 
тени, но едновременно с mo- 
Ва леки за хардуера Ви. 38y- 
кът на Snoopy vs. The Нед 
Вагоп напомня доста на ани- 
мациите, последвали Комиксо- 
Вия първообраз. Човечетата 
говорят забавно, а пуцането 
и дрънченето са идеален фон 
и едва ли биха могли да зву- 
чат по по-различен начин. 


Препоръка 


Snoopy vs. The Нед Baron е 
много лесна за смилане и 
прегльщане. Игра, която В ни- 
Кой случай не претендира за 
нещо Велико, но може да ос- 
тави поне няколко часа джит- 
Кане В историята. Игра, Коя- 
то В ПЦ Варианта си може и 
да не пожъне грандиозен ус- 
пех, но със сигурност би била 
оценена на Конзолата пред 
Верния телевизор или на 
Вярното PSP. 


е Неангажиращо 
действие 

• Идеална игра за разто- 
Варване В Края на деня 

• Лека графика 


графика 
звук 


геймплей 


Прекалено инфантилна 
обстановка 
Историята на Снупи 

и Компания е 
сравнително 
непозната 6 у нас 
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Agatha Christi 


m „др огато Виждате целта 
| ” си, сякаш е точно 
о пред Вас, но Всъщ- 
ШОЧ ност точно пред Вас 
| "А са двама непознати, 
koumo препречват пътя Ви; ko- 
гато сякаш Всичко се авижи на 
бавен Каданс и това е mo- 
ментот, В който трябва да Han- 
равите нещо, но само вие сте 
напълно застинал 8 безвремие и 
дори нереално разтеглените 
88 Времето мигове просто 
преминават покрап Вас Като 2v- 
дел, от Който никога не сте се 
засмели; Когато това се повто- 
ри няколко пъти и Вече се чуди- 
те как е Възможно Всички авой- 
Ки хора да препречват именно 
Вашия път, значи сте стартира- 
ли новата игра по роман на Ага- 
та Кристи. 
Студ - посивяла Кожа, сбръчкана 
от Времето, отпуснати Клепа- 


чи, леко разтворени бездиханни 
устни, зеещи В нищото, сякаш 
дорисуващи недоизказаното В 
атмосферата. През отворения 
прозорец нахлуват игриви cHe- 
жинки. Одеало покрива тялото и 
лабиринта от пробоани рани, 
издълбан В него... След Като де- 
тективет Поаро отказва защи- 
та на арогантен милионер, 
предложил да го Купи, смъртта 
спохожда богаташа. Поаро оба- 
че претърпява неочакван инци- 
дент и за него е по-добре да ос- 
тане В неподвижно положение. 
Оттук Всичко логично остава 
Веб Вашите ръце. Вие сте goc- 
татъчно скромно и семпло обле- 
чена за периода, но същевремен- 
но и подчертано нежна дама, ра- 
ботеща за железопътната Ком- 
пания, на чийто терен се разиг- 
рава драмата. Името Ви е 
Антоанет Марсо. Това е 


Като насекомо на лампа... 


Ети 


Ф 


г 


олемия лош Волк? 
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Кой го е страх от г 
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је: 
Ш Murder оп Ше Orient 


нов персонаж, добавен 
специално за играта 


тъй Като авторите не са смет- 
нали за подходящо да играете 
от името на Поаро. И наистина 
може би Hakak нелепо би било 
той да е способен да допусне 
случайни грешки В разследване- 
то или пък вие да нямате право 
на такива, играейки си на ge- 
тектив. Затова се преврошате 
В неговите очи и уши и му спо- 
gerame Вашите Впечатления. 
Оригинално е, че Криминалният 
супермозък от романите на Ага- 
та Кристи (не се ласкайте - го- 
Gopa за Поаро -Р) е превърнат В 
hint-cucmema на играта. Като 
Към Края на действието се оказ- 
Ва, че има значение доколко ca- 
ми сте се справили с предизви- 
Кателствата и доколко сте раз- 
читали на неговата преценка. 
Играта леко се плъзга по грани- 
цата на това доколко е допус- 
тимо да боде променяно едно 
толкова популярно литературно 
произведение, като накланя Bes- 
ната ту Ком едната, ту Към 
другата Крайност - дали по-доб- 
ре е да остане Вярна на Класика- 


Жанр: Куест Й 
Издател: Тһе Adventure _ у 
Сотрапу = 
Сайт: agathachristiegame.com / 
Изисквания: P 1.4 GHz, J 
256 MB RAM J 
Брой СО: 2 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 
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та или да Внесе повече промени, 
зацото исторџата е така доб- 
ре позната на Всички, че нама 
смисъл да а преповтара и да 
отегчи дори и феновете и до 
дрямка. Така например основна- 
та сюжетна линия е запазена, но 
има дребни изненади. Ще си поз- 
Воля да Коментирам и Края на 
играта, Като ще Ви спестя ge- 
тайли, но повечето фенове на 
поредицата Виждат лекото ра- 
зочарование именно там. 

Все пак играта е забавна и мис- 
ля, че ще се хареса на хората, 
Които обичат жанра. 


ДВе напред, една назад 


Поемайки разследването, основ- 
ното, Което правите Всъщност, 
е да припкате от единия Краб на 
Влака до другия. Тершувате из ka- 
бинките на гостите, Крадете 
паспорти, събирате отпечатъци 
от пръсти, сравнавате обувките 
им със следите 8 снега, търсите 
мотиви. Има няколко противоре- 
чиви факта, които доста услож- 
няват разследването. 

Но да се Върнем Ком припкане- 
то Във Влака - трябва да споме- 


Наредете писъмцето... 


на, че противно на повечето 
очаквания, има и припкане извън 
Ориент експрес. То не е основна 
част на играта, но освежава 
геймплея. Много готино е подхо- 
дено и Ком изграждането на ця- 
лостна атмосфера, Която спася- 
Ва от монотонност. Основното 
Време, прекарвано ВъВ влака, е 
разнообразено с многобройни 
гледни точки и малки отлики 8 
дребните елементи по отделни- 
те Вагони. Много детайлно е 
изобразено Всичко чак до 
сребърните ВиличКи на масите. 
Пропуск е обаче, че няма дос- 
татъчно движение Във фона. 
От друга страна е обърнато 
Внимание на това, че стъпките 
В снега бавно изчезват, затрупа- 
ни от нови снежинки. Леко ме 
подразни фактът, че Както сте 
ВъВ Влака по рокля и излизате 
навън, изведнъж героинята Ви се 
появява с палто и ботуши, без 
да сте я Виждали да се преобли- 
ча. Този опит за разнообразяване 
на Външния и Bug е нелогичен и 
излишен. С две думи логиката на 
разработване на детайлността 
В играта е поредната загадка 8 
заглавието. Към добрите попа- 


дения от това обаче е и из- 
борът на глас за Поаро - Рама 
Suchet, той участва и В пореди- 
цата, излъчена по ВВС, където 
играе същата роля. 


Пъзелите 


В играта бяха анонсирани Като 
такива с Високо ниво на труд- 
ност, но, ако бъдем честни, не 
са. Има една съвсем плавна рит- 
мика В скоростта на действие- 
то и едва ли ще стигнете до 
препъни-камък, който да я Hapy- 
ши. Има и много готини попаде- 
ния, може би не с много мило 
чувство за хумор, но все пак с 
добро такова. Например давате 
на един човек, Който има пробле- 
ми със зъбите, ченето на noyu- 
налия, Което Поаро В самото на- 
чало Ви Казва, че не разбира защо 
сте решили да си присвоите. 
След изтъкВането на плюсовете 
обаче, уви, пак е ред на минуси- 
те - интерфейсьт на инвента- 
ра е гаден. Най-зле е системата 
за Комбиниране на предметите. 
За другите неща пак имате пре- 
калено много опции, Които е мо- 
жело да бъдат заместени и с по- 


Сливи за смет 


проста организация, но най- 
странно на пръв поглед е, че за 
да Комбинирате предмети, 
трябва да ги подредите В една 
редичка с празни кутийки и да 
използвате специален бутон, 
Вместо например просто да ги 
поставите един Върху друг с 
мишката. Всичко това се случ- 
Ва, като ги изнесете В подпрозо- 
рец на основния инвентар. Разг- 
лобяването на предмет на него- 
Вите съставни части е на съ- 
wua принцип, но myk пък има дру- 
га специална Кутийка, В която 
трябва да го сложите, така че 
не бива да бъркате кутийките. 
Излишно според мен. 


Заподозрените 


Накратко - Всички са потен- 
циални извършители. Като 
това “Всички” Включва граф, 
прелестна графиня, принцеса на 
преклонна Възраст, една изклјочи- 
телно разумна и приятна дама, 
Както и нейната прогливополож- 
ност - нахална до безобразие 
Крайно шумна американка. Паса- 
жерите на Влака са и хора с ясно 
изразени политически различия. 


Look а the pretty lights... 


PC Mania 1/2007 


Много силни xapakmepu, много UH- 
тереси, много потенциални мо- 
тиви... 

Както сами разбирате, играта 
има много минуси, а не само плјо- 
сове. На световно ниво та полу- 
чава както големи хвалби и дори 
изказвания, че е Куестът на 20- 
дината, така и тотални оплюв- 
Ки. За мен та не предлага голямо 
предизвикателство или много 
сложни главоблосканици и Все 
пак историята е Класика, Която 
е достатъчно променена, за да 
предложи нещо ново за Всеки. 
Ако просто сте В настроение за 
Куест, пуснете си я, ако не, по- 
добре препрочетете в 
книжката на Агата Кристи. Q 


РешаВате Класическа 


загадка 

Историята е промене- 
на, за да не е скучна на 
запознат с нея 

Внесено е разнообразие 
чрез разходки извън 


геймплей 


• Може да си изградите 
погрешна представа за 
романа 

• Гадна inventory система 

• Прекалено стлатична 
обстановка 


зет чч за 


s67 ча, 


Владимир Тодоров 


Пълна разруха 8 света на LEGO 


Bionicle Heroes 


Време за строене 


ато малък постоянно 
Врънках нашите за 
LEGO. Исках да мога 
да строя, сглобявам, 
реда и накрая - да 
троша наред. Месћап!с особено 
блазнеха. Ама по мое Време то- 
Ва си беше чиста мечта. Не че 
сега не е почти същото. Наско- 
ро Влязох В един магазин за по- 
добни играчки и Като Видях, че 
цените са от 100-200 Кинта на- 
горе, направо ми стана лошо. 
Уви, LEGO е лукс (поне готино- 
то) дори днес - В ерата на kom- 
пютрите. 
Но има алтернатива - игри, нап- 
равени по неговите светове и 
герои. Естествено, не е същото, 
но ако умирате от скука и Все 
още не сте убили детето у себе 
си с шутъри Като DooM 3, Bepo- 
ятно ще се радвате да се пото- 
поте, поне за миг, В света на 
Bionicle Heroes. Един изключител- 
но Кидс-френдли екшън с умерено 
отегчителен геймплей, поднесен 
от авторите на шегаджийския 
LEGO Star Wars. Факт, който Bv- 
обще не Bpegu. 


ДивашКи престрелки 


Ако трябва да Ви опиша играта 
В рамките на едно изречение, 
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mo би прозвучало по следния Ha- 
чин. Шарена и еднообразна пу- 
цалка с плоска история, Която 
на моменти дори има по някоя и 
друга забавна междинна анима- 
ция. Можете да преминете през 
почти Всяко едно ниво, просто 
Като задържите левия бутон на 
мишката, за да избивате Всичко 
наред, и направлявате Колкото 
да не е без хич един от общо 
шестте главни героя с дебилно- 
то название Тоа Инка. 

Всеки един от max носи специ- 
фична маска, Която играе Ключо- 
Ва роля В цялата игра и до някак- 
Ва степен разнообразява 
геймплея. 

Маската определя и специални- 
те им умения. Едни могат да 
прескачат огромни пропасти 
или да се Катерят по скали, дру- 
ги да Вървят през лава или по 
Вода, а трети - местят и сгло- 
бяВат различни неща с определе- 
ни парченца LEGO. 

Всеки от героите е Въоръжен и 
с Коренно различно оръжие - ог- 
немет, ледомет, ракетомет, 
футуристичен снайпер. 

Но поради простата причина, че 
мунициите са неограничени, а 
мерникът, Който излиза от muk- 
Вата Ви под формата на зелен 
лазер, е напълно автоматичен и 


РС Мата 1/2007 


Жанр: Екшън В. 
Издател: Тгамейегз Tale 
Сайт: bionicleheroes.com 
Изисквания: Р 1.5 GHz, J 
256 MB RAM, 64 MB Video 
Брой СО: 1 

Платформа: РС, 0$, СВА, 
GameCube, PS2, X360 A 
Мултиплебър: He 7 


масата. Но ако сте се изкефили 
максимално на LEGO Варианта 
на "Межаузвезани Войни”, то Be- 
роятно ще искате да хвърлите 
едно око и на приключенията на 
Тоа Инка, Които Като геймплей и 
механика са почти идентични с 
предната игра на авторите. 
Само да Ви предупредя - не 
очаквайте нищо Коп знае 
какво. 


е създаден така, че Вообще да 
не Ви затруднява, играта е поч- 
ти елементарна. 

Поне до момента, 8 Който не 
стане досадна. За щастие след 
Всяко ниво разполагате с 


минутка за отдих 


В Която да избягате от шарени- 
те специални ефекти и да се 
разходите напред-назад из 
пъстрата зала за трофеи. 

Или пък да отскочите до ша- 
рения магазин, за да си закупи- 
те съвет, бонус ниво или нова 
ожунажуриока, която да подобри 
бронята или оръжието на някой 
от Костюмите Ви или да Ви 
снабди с ново умение. 
Валутата тук обаче не е зелени 
доларчета, а парченца LEGO, ko- 
ито си набавяте, Като унищожа- 
Вате почти Всичко, Което срещ- 
нете по пътя си. Само за справ- 
Ка: след първо ниво бях събрал 
100 хиляди. 

Въпреки Всичко не трябва да 
забравяме, че Bionicle Heroes е 
игра, ориентирана предимно 
Към онези от Вас, koumo Все 
още могат да ходят прави под 


• От авторите на LEGO 


Star Wars 
е Забавна на моменти 
е Кидс-френдли 


геймплей а а е 


• Еднообразна 
• ТВърде шарена 
• Прекалено лесна 


“Изисквания: Р 1.7 GHz 
12 МВ ВАМ, 128МВ маео 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 


ши». асе The WTCC не е no- 
е | редната автомобилна 
| т. Е симулация. Тук не само 
| l ЗА ще управлявате mow- 
| @ ни таратайки, а ще 
получите нещо много повече - 
Възможност да преживеете це- 
лия СВетоВен пистоВ шампио- 
нат за туристически автомоби- 
ли на собственото си РС. 

Едно от основните Качества, 
koumo притежава Васе The 
WTCC, е достоверността и 
стремежът Към реализъм. Тук 
обаче идва моментът да се за- 
мислим Кое е по-важно, когато 
играем - да се забавляваме или 
да се мъчим Като грешни дяволи 
с Взимането на почти невъз- 
можни завои? Лично аз бих пред- 
почел да разтоварвам с игрите, 
а Вие? 


Максимален реализъм 


Васе Тће МТСС пресъздава абсо- 
лютно точно тазгодишното u3- 
дание на Световния пистов 
шампионат за туристически aß- 
томобили. Геймката предлага 
Възможността да обиколите це- 
лия сват, състезавайки се на де- 
сет реално съществуващи пис- 
ти, измежду koumo се отКроя- 
Ват Monza, Macau, Valencia, 
Puebla u Istanbul. Автомобилите, 
koumo ще можете ga издухвате 
от ръчкане, са представители 
на марките BMW, Ана Romeo, 


Chevrolet, Seat, Honda и Peugeot. 
ОсВен това ще можете ga се 
Впуснете В ава бонус състеза- 
телни режима - WTCC "87 и Мт 
Challenge. В първия ще се насла- 
gume на две Класически Возила - 
Alfa Romeo 75 turbo и BMW МЗ 
E30. Разнообразието, c Което 
ще се сбльскате 8 Race WTCC, е 
значително - можете да се със- 
тезавате В МТСС шампионата, 
или В някой от другите режими 
на игра, koumo са: Quick Васе, 
Open Practice, Васе Weekend, 
Driver Duel u Time Attack. 
Закоравелите фенове на рейсинг 
симулаторите от пипа на ТОСА 
и СТВ2 може би много ще се из- 
Кефят на десетките опции, бла- 
годарение на koumo могат да се 
изменят характеристиките на 
Колите. Това са Всевъзможни 
подробности, Които по един или 
друг начин Влияят на поведение- 
то на Вашия автомобил. Не та- 
Ка запалените от Вас обаче ще 
гледат като телета В железни- 
ца и ще се чудят за Какво адже- 
ба са Всичките тези настройки. 


ОтВратителна Визия 
и трудно управление 


Не смятам, че е В реда на неща- 
та игра, излизаща на пазара в 
Края на 2006-та година, да не 
поддържа по-голяма разделител- 
на способност от 800х600, а ус- 
поредно с това да има солидни 


Асен, Георгиев 


Официалната пера HÄ WTC 
(World Touring: Car Спатрюпвир) 


Сеатът скъсва алфата 
на правия участък 


системни изисквания. Ниската 
резолюция, Комбинирана с яВно- 
то пренебрегване на редица де- 
табли от околния сват, са oc- 
новните причини, заради koumo 
играта изглежаа грозна и ръба- 
та. Нао-Вероятно този факт е 
следствие от стремежа на де- 
Велъпърите да пресоздадат дос- 
товерно Всички дребни подроб- 
ности около МТСС, Които Влия- 
ят на геймплея и би трябвало да 
го направят неповторим. 

За сожаление обаче наличие- 
то на десетки настройки по 
автомобилите, реални отбо- 
ри, Коли и писти се обезсмисля 
тотално от безумно трудното 
управление. 
Може би наколко човека (профе- 
сионални състезатели) на Всеки 
сто ще могат да се преборят с 
непосилните завои. Но за нор- 
малните хора ще са нужни поне 
дВа-три часа усилено геймене, за 
да се научат да се справят с 
най-леките чупки по пистата, 
без да изхвърчат от нея. 
Струва ми се, че В стремежа си 
да пресъздадат максимално дос- 
товерно тазгодишното издание 
на СВетовния пистов шампио- 
нат за пуристически автомоби- 
ли, производителите от SimBim 
са направили един почти неиз- 
ползваем продукт. 

На пазара има много по-качест- 
Вени автомобилни симулатори, 
но ако сте твърао решени да 


играете на Насе Тпе МТСС - ус- 
пех. Не забравяйте да си Купите 
Валериан В промишлени 
количества. па 
w 


Достоверно и пълно 
пресъздаване на WTCC 
Наличие на опции, про- 
менящи поведението 
на автомобилите 
Добър подбор на авто- 
парка 


графика ВВ В 
k № е а 
геймплей а а е е 


• Изключително трудно 
управление 

• Слаби Визуални 
характеристики 

• Прекалено силен 
стремеж Към 


реализьм 
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Иво Цеков 
Занимавка за повече от един сезон 


FIFA Manager 07 


epuama FIFA Manager 

представлява nopeg- 

ният onum на гиган- 

тите от ЕА да нав- 

лязат В света на 
футболните мениджъри. Идеята 
на играта не се нуждае от обяс- 
нение - трябва да поемете на- 
Кой отбор или да създадете 
свой собстВен и да го изведете 
go Върха на славата 8 съответ- 
ното първенство, а после и на 
европейската Клубна сцена. За 
целта ще трябва да извършва- 
те трансфери на 
играчи, да откри- 
Вате млади талан- 
ти, да управлява- 
те умело бюдже- 
та на отбора си, 
както и да се 
справяте с де- 
сетки други пре- 
пятстВия от 
ежедневието на 
един мениджър. 
Още при първо 
пускане се забе- 
лязват доста - 
макар и дребни - 
подобрения 8 
сравнение с 
предходната 
Версия. 
Детско-юношеската школа сега 
има много по-голямо значение, 
разширени са и трансферните 
преговори и тактическите оп- 
ции. В играта е намерила място 
и такава актуална идея Като 
създаването на дъщерен Клуб, 
Където можете да изпращате 
младите си надежди да трупат 
опит и игрова практика. Еди- 
mopom пък позволява да редак- 
тирате дори текстовете на 
песните, koumo привърженици- 
те пеят по стадионите! Като 
цяло впечатлението е по-скоро 
за еволюция, отколкото за рево- 
люция В геймплея. НРА Мападег 
07 има няколко десетки ноВовъ- 
Ведения, koumo без да предла- 
гат нещо супер ново Като Кон- 
цепция, се оказват доста полез- 
ни и улеснаваши за Кандидат-ме- 
ниджърите. 
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Chelsea 


Вубо 
де руте 6 играта са представени с енджина 


FIFA meets 
FIFA Manager 


Интересна Възможност, koamo 
ни предлагат авторите на игра- 
та, е да изберете определен иг- 
рач от отбора и постепенно да 
работите Върху неговото разви- 
тие. Наблягайки на правилния 
тренировъчен режим, ще успе- 
ете да уВеличите неговите иг- 
рови Качества и Когато преце- 
ните, че моментът е назрял, 
можете да го Включите В mumy- 
лярния състав. По Време на са- 
мия мач ще контролирате само 
съотВетния играч, Което създа- 
Ва един относително успешен 
опит за реалистична индивиду- 
ална футболна симулация. Трябва 
да се отбележи, че може да из- 
бирате само полеви играчи, но 
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пък и едва ли много хора биха 
се спрели на Вратаря. 
Вероятно повечето от Вас ще 
поискат да поемат Контрола 
над някой нападател и със сВоц- 
те голове да решат мача. 
Но и играта със защитник е съ- 
що много интересна и предизви- 
Кателна, защото ще трабва да 
ограничавате поривите си да 
хукнете напред при Всяка 
атака, тъй Като така риску- 
Вате да оголите защитната 
зона на своя отбор. С натиска- 
нето на един Клавиш може да 
искате топката, но ако прави- 
те това прекалено често, Bawu- 
те съотборници ще започнат 
да Ви игнорират. 
По-старите фенове на спортни- 
те симулации навярно си спом- 
нат, че тази опция за индивидуа- 
лен Контрол съществуваше още 
В сериите МВА Live от Края на 
90-те. Макар да е доста далеч 
от същността на мениджмън- 
та, та е интересна и забавна. 


НЕА Sims 


Във FIFA Manager 07 прави пов- 
торен дебют още едно гениално 
според мен хрумване - т. нар. 

private Ше. Тя представлява goc- 
та оригинален опит фокусът на 
играта да се премести от от- 


Жанр: Спортен мениджър) 


Издател: ЕА Sports Е. 


Сайт: www.fm07.de/en 
Изисквания: 1.6 GHz, 


512 МВ ВАМ J 
Брой DVD: 1 р, 
Платформа: РС 

Мултиплейър: Да 7 


бора и да се насочи Към ме- 
ниджъра. Можете да си търси- 
те прџателка, на Която после 
да предложите брак, а с честно 
спечелените пари да Купувате 
Коши и луксозни Коли. Подобен 
паралелен личен Живот наред с 
трансферите и тренировките, 
освен че е забавен, има реален 
ефект Върху Вашата Кариера. 
Например, една игра на голф с 
президента на Клуба може да 
спомогне за повишаване на дове- 
рието му Във Вас и да гарантира 
остаВането Ви В отбора. 


Изводите 


Като цяло НРА Manager 07 е eg- 
на много приятна игра. Запале- 
ните геймъри Веднага ще omk- 
рият, че тя прилича много nobe- 
че на LMA Manager, отколкото 
на Football Manager, но това не я 
прави непременно по-лоша. Спо- 
кодно можете да 0 отделите 
Време В дългите зимни Вече- 

ри. Аз ще го направя! о 


• Богата база данни: 
над 22 000 играчи, от 
Кошто повече от 6 000 
със собстВени снимки 
• Множество приятни 
нововъведения, начело 
с Private Ше-опцията 


графика 
звук 


геймплей 


• Прекалено много 
Внимание на незна- 
чителни подроб- 
ности, което 3am- 
руднява геймплея и 
намалява удовол- 
ствието 


3 
щ 6 
м 


 ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИЕ 


Я 


СПИСАНИЯ 
РС МАМА 


Gi: 


ДИСКА със. 


СОФТУЕР 


НОВА И 


ЦЯЛА ИГРА 


BONUS РАСК 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


• 6 СПИСАНИЯ 

• 6 ДИСКА 

• ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 
НА THUNDERBOLT II 


ВЕЧЕ НА 
ПАЗАРА 


Thunderbolt Пе Военен самолет, специално 
създаден да подпомага сухопътните сили. 
Играта Включва 18 мисии, а също така и 
мултшплейър режшм. Самолетът е екипиран 
със самонасочващи се ракети Въздух-Въздух 
и Въздух-земя, Картечница и бомби. Лесна за 
управление игра. Само не забравяйте да за- 
редшпе навреме гориво и ца се запасште с 
муниции! 


Системни изисквания: 


= 600 Mhz процесор 

= 256 МВ ВАМ 

= Видеокарта с 32 МВ памет и Hardware T&L 
= саундкарта 

= 350 МВ свободно пространство на диска. 


_ ТЪРСЕТЕ ВЪВ ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА 


Лили Стоилова 


„Хайде, мъничета! Време е да поиграем! - Phoenix 


Еупдепсе: Тће 


бстрактната Визия на 

преплетени снимки на 

измъчвани хора, отдел- 

ни елементи от чо- 

ешки тела, цвета, 

петна Кръв и артистичните 
заВрънКулки на един сериен уби- 
ец се преплитат 8 Картини, kou- 
то потъват постепенно В пълен 
мрак. Именно чрез тях психопа- 
mom представя сВоя сват на 
публиката. В тях той умело 
Вплита и позелите си. Не е го- 
тов да разкрие своя свят на 
Всеки. Разбира се, той търси 
предизвикателството, иска да 
си поиграе с огъня. Изпраща 
диск с програмата, Която е съз- 
дал - програмата, Която съдър- 
жа Всички тези негови странни 
Видения, на полицията, подхВър- 
ля им гатанки и с лек присмех и 
силно самодоволство наблюдава 
как те дружно търсят неговата 
изкривена представа за логика. 
Ако някои от Вас са играли пред- 
ходната част на Емдепсе: Тће 
Last Ritual, наречена 


Missing: Since January 


би трябвало ga са малко по-за- 
познати със случая. Масовџат 
убиец се подвизава с псевдонима 
Phoenix. Обича да се заиграва с 
полицията от Край Време и в 
предходната част отноВо Води 
следователите за носа. В пред- 
ходната серия той им подсказва 
следи по случая с изчезнал журна- 
лист на име Джак. В новата иг- 
ра все още работите по стария 
случай, това обаче Вече не е 
единствената Ви грижа. Сега 
трябва да разберете и Какво се 
е случило с Джесика - сестрата 
на Ейдриън, Която започва собс- 
тВено разследване за съдбата 
на изчезналия си брат. И разби- 
ра се - и тя изчезва. Отново се 
досещате, че зад Всичко стои 
човекът, който прелива от за- 
доВолство, мислейки за себе си 
kamo за кукловода, Който дърпа 
Конците на Всички, дирижира 
спектакъла и Все неща от този 
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сорт. 
Истински новото 

В тази игра започ- 
Ва да се развива 
Като идея още 6 
първата част. 
Става сума за Кон- 
цепцията, че не го- 
Ворим просто за иг- 
ра. Трябва да подхо- 
дите Към нея Като 
Като Ком реално до- 
казателство, подх- 
Върлено на полиция- 
та, Която се е свър- 
зала с Вас. Дисковете 
на играта Всъщност 
би трябвало да са го- 
респоменатата прог- 
рама, разработена от 
садиста. Няма да чгра- 
ете В някакъВ измислен 

сват, а просто ще ре- 

шаВате поредицата от загадки. 
Така например, имате Визуални и 
звукови подсказки, обединени от 
тъмните картини, koumo Вече 
споменах. Трябва да свързвате 
факти за Ренесанса, различни не- 
ща за известни автори на Книги 
и художници, различни аспекти 
от Вашата обща Култура с даде- 
ни насочващи следи В програма- 
та. За да бъде Колкото се може 
по-реално Всичко, се налага да 
търсите следи и В интернет. 
На практика е напълно невъз- 
можно да изиграете играта без 
това. Получавате е-та!-и с дру- 
ги следи по електронната си по- 
ща. Там полицията Ви помага и 
насочва. Търсите следи и на no- 
дадени от играта конкретни ин- 
тернет адреси. Доста често се 
налага да използвате и Google. 
Следите В самата игра са дос- 
та бегли и по-скоро просто Ви 
насочват Къде да търсите реал- 
на помощ за решаването на ga- 
дена главоблъсканица. 


НоВо ВъВ Втората 
част 


е обстоятелството, че е съзаа- 


ден и сайтът ІСРА (Internationa! 
Committe for the Phoenix Arrest). 
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Жанр: Куест 
Издател: The Adventure 
adventurecompanygames.co 
Изисквания: P 800 MHz, 
256 MB RAM 

Брой CD: 3 

Платформа: РС 
Мултиплепър: Не 


Е 


ast Ritual 


Tam, 
след Като се регистри- 
рате, можете да обсъждате 
стадия, до който сте достигна- 
ли 8 своето разследване с други 
играчи, koumo също работят по 
случая. СъотВетно бихте могли 
заедно да работите по някоя га- 
танка, до Която няколко човека 
са стигнали В даден момент или 
да поискате директно помощ 
от хора, koumo Вече са се спра- 
Вили с това, Което Ви тормози. 
Много ми харесва фактът, че и 
6 интернет няма често да 
срешнете просто даден отго- 
Вор за някоя загадка. Повечето 
играчи се Включват В Конспира- 
цията доста умело и дори по 
различни форуми се опитват до 
последно да си помагат, kamo се 
насочват един друг, а не Като 
просто снесат отговора. Е, ако 
сте В полна безизходица и Всич- 
Ки следи, независимо koako oye- 
Видни за хората, знаещи отгово- 
ра, за Вас Все пак си остават ka- 
то на неразчетен древен език, 
можете да намерите и някой 
благороден инаивиа, Който ще 
се смили и ще Ви каже В прав 
текст дадено решение. 
В процеса на чграта се редуват 
пъзелите В програмата и съот- 
Ветно наградите за решена за- 
гадка. Phoenix Великодушно Ви 
позволява да гледате различни 


Видеофайлове, Hoce- 
щи информация по 
случая, аКо се спра- 
Вяте добре В него- 
Вия свят. Тези фил- 
мчета на практика 
са заснети с ис- 
тински актьори, 
Като тук-таме се 
появява някой и 
друг труп или на- 
рисуван череп 
Върху лицето на 
даден човек, за 
да Ви бъде на- 
помнено Все пак 
да не се чувст- 
Вате прекалено 
комфортно, 
гледайки най-обикно- 
Вени сцени. Много добър е под- 
ходът Към създаването на ат- 
мосфера. Не става дума само за 
тези детайли. 


Психопатията е 
подсказана много 
деликатно 


с няколко музикални тона, с ня- 
Коя странна Картина, но Всичко 
е някак приглушено и Ви държи В 
очакване на истинския ужас. Ху- 
баво е, че Внушението се пости- 
га не Като пред Вас се размя- 
тат нарязани месища, показани 
от Всички Възможни точки. Има- 
ме си работа с убиец, Който се 
опитва да ни Вмени, че подхож- 
да Ком Всичко с Вкус. Малко u38- 
pamen, да. Но подчертаващ сво- 
ята интелигентност и самоиз- 
пъкВащ се с това, дори Като 
Включва 8 пъзелите такава бога- 
та обща Култура. Именно В то- 
Ва е цялото очарование на игра- 
та. Носи усещането, че наисти- 
на се изправяте срещу достоен 
противник. Наистина, макар и В 
сВоята извратена игричка, той 
успява да привлече Вниманието 
и отново да заблуди полицията, 
Вас, и Всички други следователи 
online. Отново той дирижира 
Всичко. Как да не Ви се иска да 
се справите с него? 


Заслушайте се... шепотът ще отговори 


Нахранете я и ще 
получите двойна 
награда 


Играта е провокация 


Провокира с нов подход, Който 
Ви извежаа извън самата нея и 
наистина Ви подвежда да се om- 
пуснете и да я приемете Като 
реалност. За мнозина пъзелите 
са с прекалено Високо ниво на 
сложност и това постоянно 
търсене на помощ В интернет 
е изнервящо и по-скоро наруша- 
Ва усещането за игра, от Кое- 
то те се нуждаят Все пак. Това 
най-често е изтъквано от Всич- 
Ки Като най-голям минус. Създа- 


Я castle. #5 founder will open 2опі-2ге to you 


телите на играта обаче mbp- 
сят този ефект. 

Те не искат да направят позели, 
Които просто да решите и да 
се зарадвате на успеха си. Ня- 
kou от по-сложните задачи тук 
ще Ви отнемат много повече 
Време, отколкото В нормален 
Куест. За мен именно това е 
най-хубавото. Бих препоръчала 
на Всички, koumo обичат жанра, 
да приемат предизвикателст- 
Bomo. 

Различността очарова. 


е 


Оригинална идея, 
Внасяща реализъм 
Online разследване 
Образът на 


интригуващ и 
провокативен 
психопат 


пе, 30 many tears shed 


mixes. a first name is said 


. it would be good for 


ог аа а а а 
жжаввва 
геймплей 8 8 8 0 8 1 
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you to figure out his пе 


Отсъствието на 
друг геймплей 
освен пъзели 
Добра Визия, но с 
преобладаваща 


монотонност U 
липса на 
оригиналност 


№ годините Коефициен- 
Ё A "А път mu на интелиген- 
Ё тност пада, а мега- 
ха У херците на домашна- 

Ё” та щайга скачат 
етремекава; Като резултат на- 
kou игри и занимавки, koumo npe- 
ди няКолко лета ми отнемаха 
сравнително малко мисловни на- 
пъни и носеха неимоверната pa- 
дост от победа над машината, 
започнаха да отиват В история- 
та. Един от най-добрите приме- 
ри, за Кошто мога да се сета, са 
шахматните симулации. ПЦ иг- 
рите, посветени на тази древ- 
на индийска занимавка, от Вре- 
мето на З и 486-иците, бяха 
сравнително елементарни и лес- 
ни за разцекване, а днес... днес 
на бял свят има чудеса от рода 
на Fritz, Който 8 последното си 
десето превъпльщение е нещо 
Като зъл гений, решил да дораз- 
маже и без това измъчената ми 
душа... 


Das Game 


Fritz 10 e отроче на постепенна 
еВолюция, двигателят 0 е резул- 
тат от доразвиване на стари- 
те основи с цел серия от мачо- 
Ве срешу гросмайстора Крам- 
ник, кодето обаче той не да мо- 
же разчита на дистанционни съ- 
Вети 8 тоалетната. Новото из- 
дание на симулатора е една 
идея по-Вглъбено и подробно от 
своя предшественик. Специфич- 
ните детайли В него, kou то се 
срещат по път и над път, го Ка- 
рат да прилича повече на npo- 
дукт, с Който ще се изработи 
стратегия за превземане на Ки- 
тай. За радост точно тази nog- 
робност Води до факта, че Кан- 
дидат-шахматист с умерени 
способности може да бърника 
из безброй много настройки и 
Като резултат може да създаде 
каквато си игра поиска. 
Пусната на максимална слож- 
ност, Fritz 10 е направо убийст- 
Вена, но ако мисълта на ПЦ-то 
се ореже с няКоя и друга идея, 
дори простосмъртните ще 


Se 


umam шанс за победа. Като Bmo- 
ри плюс почти непрекъснато на 
заден план съществува Възмож- 
ността за анализ на ходовете и 
даване на съвети. Ако наша ми- 
лост направи един или два глупа- 
Ви хода, Компютърът е така 
благороден да съобщи с подходя- 
ща леко иронична интонация за 
направената грешка. Ако поло- 
Женџето пък се окаже тотално 
плачевно, Fritz може да даде и ня- 
Колко смислени съвета. Както и 
почти Всички останали Конку- 
рентни игри, десетката разпо- 
лага с много добър начален учи- 
тел по шахмат. 

Друг добър момент В играта е 
Възможността за онлайн срещи 
с живи опоненти. По справки от 
интернет на сайта, Към Който 
Fritz се регистрира, Вече има 
Към няколко стотици милиони 
изиграни партии. Като Към mo- 
Ва се добавят и още няколко от 
присъстващите статистичес- 
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Ки бъзикни, мога с чисто сър- 
це да kaxa, че геймката и 
нейните прадеди са най-масово- 
то и изпипано шах мероприя- 
тие, за Което съм чувал да съ- 
шествува. 


Зобите на Кона 


От гледна точка на управление, 
Външност и озвучаване, Fritz 10 
прилича повече на еКсел, отКол- 
кото на обикновена игра. Отдел- 
ните елементи са подредени 
смислено В падащи от Класичес- 
Ката горна чат на екрана менЮ- 
та. Накоџ от дъските са прият- 
но триизмерни, но ефектът от 
шаренџите не е много голям. В 
случая добър елемент е аудиоко- 
ментарът, Който се Включва от 
Време на Време - гласът на де- 
сетката има определено анг- 
лийсКо-ирланаско селяшко излъч- 
Ване, Което успешно разведрява 
обстановката. 


Жанр: Шах 
Издател: Сһеѕѕраѕе 
Сайт: уумлу.спеззбазе.сот/ 
Изискванџа: Р 300 MHz, J 
64 MB RAM 
Брой CD: 1 DVD 
Платформа: РС 
Мултиплебър: Да 


Шах... 


Десетият епизод от поредица- 
та Fritz е достоен наследник на 
предшестВениците си. Ако оби- 
чате шах или имате намерение 
да започнете да различавате 
фигурите, изкопайте тази игра. 
Фините настройки, koumo mo- 
гат да се правят, както и Bce- 
Възможните предложени анали- 
зи, могат да доставят смисле- 
но прекарване В някоя посткКо- 
ледна Вечер, Когато мозъкът Ви 
е свеж и щрака като супер- 
компютър. Ге 


Много добър двигател 
Страхотни Възмож- 
ности за анализ и ре- 
гулиране на обстанов- 
Ката 

ХубаВ шахматен учи- 
тел 


графика ВВ ВВ 
звук вов 


геймплей 


• Менютата могат 
да бъдат обърква- 
щи 

• Визия Като на Ехсе! 

• Компютърно гене- 

рираният опонент 

понякога е депреси- 
ращо силен 


Blitz:4'+2" 79MB, Fritz10.c N 
0 c5 03 2,83 2 Nc6 v 
1.9 897 11 5.605 8 Bxa1 : 


Я 


94 8 8.0с2 23 Во4 8 9.93 tmn 
дхез 8 
0-1 


Асен Георгиев 


‚ Горция има маслини, 
у слънце, плажове, гър- 
Кини, узо, метакса, а В 
| последно Време ~ oye- 
ша Видно и геймспудия. 
Живо доказателство за това са 
създателите на триизмерния 
фърст пърсън шутър Тће Мак, 
наричащи се Т7 Сатез. Една от 
основните цели на младата Ком- 
пания е разбиването на стерео- 
типите В FPS жанра. За съжале- 
ние обаче тяхната нова игра 
Тре Mark никак не се Вписва В 
тази Концепция, а точно обрат- 
ното - преспокойно може да 
кандидатства за награда от ти- 
па на „най-голямо Клише В исто- 
рията на компютърните игри". 
В подкрепа на това твърдение 
пристъпВам директно Към дока- 
зателствения материал, изразен 
В Кратко описание на сюжетна- 
та линия. 


~ 


Лонаон, пази се! 


Действието се развива В наши 
дни. Терористична организация е 
успяла да се добере до смърто- 
носна ракета, Която обаче не се 
гордее с особено широк обхВат 
на деоствие. За да успеят бра- 
датите да поразят своята цел 
- Лондон, те имат нужда от ko- 
раб, на Който да натоварят Ho- 
Вата си придобивка и да я изпо- 
лзват по “предназначение”, 
изстрелвайки я по нищо не nogo- 
зиращите жители на британска- 
та столица. 

ЕдинстВеният човек, който mo- 
же да осигури подобен плавате- 
лен съд, е Илия Раков - син на 
мултимилионера Александър Ра- 
Ков. Алчният до безобразие ма- 
фиотски син не се смущава да 
сключи сделка с терористите. 
Смъртта на милиони англичани 
може да бъде предотВратена 
единствено от двама америка- 
нски пехотинци, известни Като 
Стивън и Санди Флечър. Към 
тах се присъединява и един от 
най-добрите наемни Войници В 
света - Остин Хоук - той е 
привлечен на страната на go6- 
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рите от Александър Раков, кой- 
то не може да приеме постъп- 
Ката на сина си и прави Всичко 
Възможно, за да осуети планове- 
те му. 


Пуцао, Куме 


Ще можете да се хвърлите В 
разгорещената битка за спася- 
Ването на Лондон, управлявайки 
един от двата основни персона- 
жа: Остин Хоук и Стивън 
Флечър. В тяхна Компания ще 
разцъкате цели осемнадесет 
нива, разделени В шест 
чаптъра. Предотвратявайки 
терористичните планове, 
ще обиколите почти цялото 
земно Келбо - ще отстоявате 
правотата на мисията си на 
територии, ширеши се от ле- 
дените полета на Сибир до 
пясъчните морета на Ирак. 
Имайте предвид обаче, че В 
по-голямата част от играта 
целта Ви се свежда до 
отстраняването на постоян- 
но изскачащи от Всички посоки 
противници. Все едно сте на 
стрелбище. А това с Кого от 
дВамата герои ожиткате, не е 
от особено голямо значение. По- 
Важното е, че арсеналът Ви се 
състои от петнадесет различ- 
ни оръжия, Което Впрочем е най- 
достойното Качество на този 
шутър. Поне Като ще пуцаме, да 
имаме по-голям избор по отно- 
шение на оръжията, Които ще 
използваме. Сред max са Култо- 
Gume Desert Eagle, АК 47 и РА 
МАВ. 


Слабо реализирана лоша 
идея 


Нямаше да е лошо, ако поне 
един компонент от играта е на 
ниво, за да я поизправи малко, но 
– уви - ситуацията е трагична. 
Визуалните характеристики са 
точно толкова разочароващи, 
колкото геймплеят и музикално- 
то оформление. На Всичко отго- 
ре е добавен мегадразнещ 
ефект, с Който през повечето 
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Време ще Виж- 
дате размазано. 
Той се активира, ko- 
гато Ви улучат или 
правите резки авиже- 
ния, а това определено се 
случва често. Музиката, служе- 
ща за фон на патакламата, ся- 
Каш е открадната от стар аме- 
рикански екшън. Сигурно е била 
много Вездеостваша през 90-те 
години, но сега нещо не мога да 
я Възприема. Да не говорим пък 
за звуковите ефекти, там неща- 
та се сериозни - не знам откога 
звукът при изстрелване на Кур- 
шум е сравним с почукване на 
Врата... Може пък В Гърция огне- 
стрелните оръжия да са по-раз- 
лични, знае ли човек. 


Жанр: екшън 


Издател: Jowood 


Сайт: www.themark- 
дате.сот 


пано 


Изисквания: P 1.8 GHz, 
512 МВ ВАМ, 128MB video; 


Броџ DVD: 1 ше, 
Платформа: РС 
Мултиплепър: Да 2 


Пуцане на поразия 
Разнообразен арсенал 
Наличие на двама герои 


графика е е 


геймплей в в 


е Дразнещи звукови 
ефекти 

• Клиширана 
сюжетна линия 

е Несъобразена със 

съвременните 

тенденции Визия 


ВЗЕМИ ПАКЕТА 


MEMET 
хтепефог 


р. В ГОДИШНИЯ КАТАЛОГ ЩЕ НАМЕРИТЕ: 
ЕЧАТЛЕНИЯ, ПРЕПОРЪКИ, СРАВНЕНИЯ + ОЧАКВАНИТЕ МОДЕЛИ ЗА 2007 Г. 


Пламен Димитров 


Да сменим фасона на любимата игра 


Pimp ту Сате“ 


баггу’$ Мой Half-Life 2 


Сапуз Mod Half-Life 2 


ървият Half-Life беше 
толкова супер отво- 
рен Към мосифицира- 
не от Всякакъв Вид 
до степен, че стана 
една от основните платформи 
за сполучливи или не чак толкова 
модове. Някои доразвиВаха caza- 
та за Гордън Фрийман, други ня- 
маха абсолютно нищо общо с 
нея (HL Rally), а трети еволюира- 
ха до отделни игри (Counter-Strike 
също започна Като мод на Халфа, 
нали не сте забравили?). Когато 
излезе продължението, Valve Ha- 
пълно логично го направиха дори 
още по-отворено Ком community- 
то. Все пак създаването на но- 
Ви Карти или интересни допълни- 
телни сюжети, Възможни благо- 
дарение на суперреалистичните 
графична и физична платформи 
на Half-Life 2, си остана поле за 
изява на ограничен Кръг от хора. 
Вградените от производители- 
те инструменти просто оста- 
наха порядъчно трудни за масо- 
Вия потребител. 
На компютърния дизайнер Гари 
Нюман обаче му хрумва генџал- 
ната идея да създаде мод, чия- 
то цел е да бъде тестова пло- 
wagka за Възможностите на €H- 


* Muy, оправи ми играта :) 
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ожина Source. Сапуз Моа (или 
накратко Стод) не е модифика- 
ция от стандартен тип, с исто- 
рия, главни герои или някакъв 
собствен геймплей - тя е прос- 
то един адски лесен за ползване 
sandbox, където човек може да 
си играе със Source, без да има 
някакви по-особени технически 
познания. С помощта на специал- 
на Версия на Gravity Сип-а може- 
те да управлявате абсолютно 
Всеки предмет, присъстващ В 
играта. Възможно е да съединя- 
Вате чаркове, за да направите 
Куче-робот от маси, столове и 
Кашони например, след Което 
можете дори да го размърдате, 
а благодарение на физичния ен- 
джин Havoc движението му ще е 
напълно реалистично... Като за 
Куче-робот, направено от табу- 
ретки, ае. 

Лицата, формата и позата на 
телата на МРС-тата също мо- 
гат да бъдат пипани. Искате да 
пресъздадете сутринта след 
напиването на 8-ми декември, 
само че с Сотрте Войници? Ни- 
що по-лесно! Всъщност с помощ- 
та на този мод са създадени ня- 
Колко доста интересни уебко- 
микса, най-известният от kou- 
то е “Concerned”. 

Въпреки Всичките му доспойнс- 
тва обаче, Gmod има два особе- 
но неприятни недостатъка. 
Първо, освен инсталирани Half- 
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Life 2 и CS: Source, повечето, а 
нао-Вероятно Всички модове за 
играта, искат и работеща Връз- 
ка Към Steam, за да тръгнат. To- 
Ва означава, че хората, изкушили 
се да спестят някой лев от 3a- 
Купуване на оригинална игра, ед- 
Ва ли ще успеят да подкарат 
Gmod. Второ, още по-Важно: от 
нао-новата Версия 10 насам, Гари 
работи за Valve, а тази модифи- 
Кация става платена. Давате 
$10 и си го сваляте през Steam. 
За щастие последната безплат- 
на Версия 9.0.4 Все още може да 
се тегли свободно, а не отстъп- 
Ва с много по Възможноси на по- 
младия си наследник. 

ПоВече информация на 

http: //www.garrysmod.com/ 


Elder Scrolls IV: Oblivion 


3 ще съм последният 
жител на Сиродил, 
Който ще каже, че 
Oblivion не е добра uz- 
ра. Обаче едва ли има 
геймър, Който поне за малко да 
не се е замислял: “А Колко по-доб- 
ра можеше да бъде". Става Bon- 
рос за дребни и понякога незабе- 
лежими, но Все пак Кефещи де- 
таоли, koumo щяха да са само В 
плюс на играта, ако присъстваха. 
И тъй Като сега, след излизането 
на първия по-сериозен адон за u2- 
рата, наречен Knights of the Nine 


Elder Scrolls IV. 


ON THE DVD 


(koūmo също ce оказа нещо kamo 
мод, ама официален) - интересът 
на мнозина Към нея отново се 
разпали. След известно ровене В 
нета Ви представям личния си 
списък с модчета, Които според 
мен трябваше да са част от uz- 
рата, но не са. Те няма да се om- 
разят сериозно на геймплея ви, а 
са изредени, просто защото би 
било някакси по-гот да ги има. 
Мг іпуепіогу - Един от основ- 
ните недостатъци на Oblivion 
бяха Крайно неудобните менюта 
на инвентара. Всички предмети 
се подреждаха по редове един 
под друг и особено В по-напред- 
нал стадий на играча му се нала- 
гаше да скролва през десетки 
боклуци, за да стигне до търсе- 
ното. При само шест Видими ре- 
да на екран болката си беше го- 
лама. На този тормоз Вече може 
да бъде сложен Край. Всичко, Кое- 
то мг іпуепіогу прави, е да npe- 
Върне инвентара 8 стандартна 
Кутия с КВадратчета. Всеки 
предмет заема една кутийка и 
изведнъж ориентирането межау 
десетките Книги, Колби с отва- 
ри, Ключове, брони и оръжия ста- 
Ва повече от елементарно. Не 
стига това, ами можете и да 
скривате определени категории 
предмети, например Ключовете, 
за да не Вземат излишно прост- 
ранство. Пак си ги имате, но не 
Ви се набиват на очи. 


Ма ига! Environments Mod 


Окей, Oblivion не беше грозна иг- 
ра, съвсем не, но този мод я пра- 
Ви аа изглежаа просто порази- 
телно. Състои се от четири 
части и Всяка една от тях npo- 
меня значително света около 
героя. 

Natural Weather добавя около 40 
нови метеорологични условия, 
Като 4 (нови) Вида дъжа, 3 Вида 
мъгла, 4 Вида сняг и др. Времето 
Вече се Влияе от сезоните - 
през лятото цветовете са no- 
живи, а през зимата често Вали 
сняг. Дори можете да се порад- 
Вате на дъга, ако сте 
Косметлии. 

Natural Habitat добава около 20 
Вида насекоми и буболечки Кем 
играта - на прев поглед звучи 
смешно, но лично на мен ми се 
стори адски естествено и 20- 
тино, когато покрай героя ми 
прелетя пеперуда. Просто таки- 
Ва малки детайлчета отличават 
добрата игра от отличната. 
Natural Vegetation уголемява 
Всички дървета и храсти около 
Вас, така че Когато стоите до 
някое голямо дърво, да се почув- 
стВате така, сякаш наистина 
стоите до АДСКИ ГОЛЯ- 

МО. ДЪРВО! Друго, Което прави 
този моа, е да отдалечи мем 
distance-a Ви, така че да Вижаа- 
те В детайли какво има наисти- 
на надалеч, докато преди Всичко 
след определена линия беше за- 
булено 8 мъгла. Пипнати са u 
Всички небесни обекти, тексту- 
рите на луната, небето и звез- 
дите са дообработени за по-до- 
бър Външен Bug. Разликата опре- 
делено се забелязва. 

Natural Water - оправя Водата, 
така че да изглежаа по-истинс- 


Ка, а не чак толкова пластмасо- 
Ва Като В оригинала. 

Better Imperfect Water - Общо 
Взето се припокрива с горния 
Natural Water. Прави Водата по-ре- 
ална, но не чак "идеална". По-до- 
бър изглед докато плувате, нощ- 
ни отражения и други такива. 
Spell Icon Вер!асег - Може би 
сте забелязали, че много от ма- 
гиите В дадена школа имат Ha- 
пълно еднакви иконки, Което 
прави невъзможно разпознаване- 
то им с един поглед. Тази моди- 
фикация добавя голям брой нови 
Картинки, с които заменя пов- 
тарашите се, и Вече магиите 
се познават, без оа е нужно да 
отваряте менютата. Уви, не 
Всички магии имат нови иконки, 
но може би В следваща Версия 
ще получат. 

Color Мар - Чисто и просто sa- 
меня черно-бялата Карта на Cu- 
родил с цветна. Тя е зелена oko- 
ло Имперската столица, бяла 
около заснежените полета на 
Брума и т.н. Има и по-добре изг- 
леждащи модели В други модове, 
но уви, някои от max не рабо- 
mam с пача, Който пък е необхо- 
дим за пускането на Knights of 
Ше Мпе. Инсталацията е малко 
по-проблемна и изисква отделна 
програмка - Oblivion Mod 
Мападег или ОВММ. 
Нао-хубавото е, че никой от гор- 
ните модове не нарушава произ- 
Водителността на играта и 
Кадрите 8 секунда, с които игра- 
ете, няма да паднат. За сметка 
на това получавате една доста 
по-красива и по-удобна за разцок- 
Ване геймка. Инсталацията им е 
лесна и не би трябвало да сезда- 
де проблем на някого. Всички са 
съвместими с Knights of the Nine 
и Внасят още живот В иначе 
доста Красивия сват на Oblivion. 


DoomEd -- Half-Life 2 


Ако сте перфекционисти и си 
падате по дребните детайли, 
това е Вашата Колекция! 


РоотеЕа - Half-Life 2 


грите се използват 
предимно за развлече- 
ние, но не Ви ли се ис- 
Ка понякога, когато В 
стаята Влезе някое 
родителско тяло/съквартирант 
точно докато си разцьКВате и 
Ви попита заучения Въпрос “Как- 
Во-по-дяволите-правиш-та-Вди- 
гаш-такъв-шум-???", да му отго- 
Ворите просто: "Уча”? 
DoomEd е проект на ОЕЗО - kom- 
пания, занимаваща се с разработ- 
Ване на обучаващи софтуерни 
програми, и университета Уул- 
Върхамптън. Идеята е да се съче- 
таят интересен геймплей, Който 
да задържи Вниманието на играе- 
щия, с различни по сложност науч- 


ни Въпроси, Които евентуално да 
му налеят малко акъл. Историята 
започва Във Baak (типично а ла 
HL), коото изведнъж спира и Вие 
трябва да слезете от него... Доб- 
ре де, не звучи Впечатляващо, но 
не е това целта. След това Ви 
очакват няколко часа изследване 
на огромно лондонсКо подземие, 
чиито обитатели мислят, че 
Втората световна Все още npo- 
дължава... 

Тестовете не са много трудни, 
екшънът не е от най-зрелищни- 
те, но Комбинацията от двете 
си я бива. Единственият проб- 
лем е, Всяка модификация на HL2 
иска работещ, или поне добре 
хакнат Steam, за да оживее. Ако 
го имате - напред, науката е 
слънце! Любознателните могат 
да навлязат В подробности на 
http: //www.desq.co.uk/doomed 


\ масова онлайн и гра 


РС Мата 1/2007 


57 


Георги Панайотов 


Една забравена легенда 


 Мпа Commande: 


Series 


= одината e 1990- 
_ та. Сравнител- 
но малката gu- 
Велъпърска фир- 

са ма Origin 
Systems решава да зас- 
тане срещу Lucass Arts, 
издавайки Конкурент на 
техния X-Wing Космичес- 
ки симулатор. Първият 
Wing Commander е Hanu- 
це. В него се разказва за 
Войната между хората и 
Килратите - КотКовиа- 
на извънземна раса. 
Още с излизането си иг- 
рата изпъква с две He- 
ша. Това е един от най- 
добрите Космически си- 
мове, праВени няКога. С 
лесна и интуитиВна cuc- 
тема за управление и 
страшно динамични 
схватки тя е еднакво 
привлекателна както за 
Ветераните пилоти, така и за 
прохождащите В жанра. Втори- 
ят огромен Коз е “филмоВвост- 
та" 0. Историята е разказана 
чрез заснети с холивудски звез- 
ди (сред Които Джон Рис Дейвис 
и Марк “Скапуокър" Хамил) Кот 
сцени, придаващи машабност и 
реалност на проекта. Невероят- 
ният интерес Води до 2 еКс- 
панжъна - един същата година 
(The Secret Mission) и един през 
следващата 91 (The secret 
mission 2). Като тогава Концеп- 
цията за адд-он е доста по-раз- 
лична. Днес един пакет с допъл- 
нителни мисии би ни се сторил 
доста постен, но тогава те да- 
доха на феновете именно това, 
от Което имаха нужаа - още от 
същото. 


Разцветът 


Оттук нататък серията тръг- 
Ва нагоре. Приказката за Origin 
Systems се сбъдва и през 1991 из- 
лиза Втората част на играта. 
Килратите, отблъснати при 
първата атака, се Връщат още 
по-жадни за Кръв и още по-ко- 
тешки от Всякога. Паралелно 
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Timer: 00:00:22 Mi ; 


BET: ч80 


Върви портването на първия МС 
за Всички актуални за Времето 
Конзоли (5Мез, Sega СЕ, Amiga и 
т.н.). Като Все повече и повече 
хора са завладени от Вселената 
на играта и нейната нелинеп- 
ност. В това отношение Origin 
са едни от порвите, отказали 
се да Водят играча за носа и 
предоставили му достатъчно 
Количество от избори, за да goc- 
тигне до финала по различен на- 
чин. А рецензентите В геймпре- 
сата получиха нов Критерий, по 
който да се оценяват игрите - 
преиграваемост. Отново за no- 
малко от година излизат два 
експанжена, отново феновете 
са ВъВ Възторг. 

След Като задухаха Ветровете 
на промяната и се появиха по- 
мощни процесори и магическия 
Voodoo, се случват няколко He- 
ща. Серията се Комерсиализира, 
но това не променя Качеството 
0. Просто Вече бюджетите, Вре- 
мето за изпълнение и очаквани- 
те печалби са доста по-Високи. 
Развилата се В игрите и продъл- 
женията им история създава ис- 
тинска армия от фенове, Които 
искат да потънат още по-дълбо- 
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Ко В нея. Появяват се първите 
Книги, заговаря се за филм и то 
В период, В Който Уве Бол е Все 
още далеч от мисълта да прави 
големи миришещи Купчинки с 
цвят кафяв от режисьорското 
си столче. 

Wing Commander 3 (Heart of The 
Tiger) u 4 (The Price of Freedom) 
се появяват през 94 u 96. Освен 
за РС, чгрите са портвани и за 
новата Конзола на Sony - 
PlayStation. Битката с котките 
продължава, а хората са толко- 
Ва зарадвани от това, че им е 
поднесена следващата порция 
забавление, за да забележат из- 
черпването на поредицата. С 
изключение на многократно по- 
добрената графика и двете иг- 
ри не са нищо повече от npe- 
топлена манджа, пък било и 
добра. 


Началото на Края 


Три години по-късно се появява 
последната игра от серията 
МС. Ргорпесу е като феникс - 
добрите идеи и истинските 
иновации не липсват. За послед- 
ните няколко години серията е 


Филми по играта 


Да, има Wing Comman- 
дег филм, но той е по- 
Вече от плачевен. За 
неофициален приемник 
на МС Вселената се 
приема Battlestar 
Galactica сериала (8 mo- 
мента тече третият 
му сезон). 

Въпреки че се развива 
В различна Вселена и 
баш Враговете на чо- 
Вечеството са не kom- 
Коподобните Килрати, 
а роботите Сайлони, 
цялата концепция на 
милитаристичните 
части от сериала (600- 
ните звезди, изтреби- 
телите, Вътрешно Во- 
енните порядки) са 
Воъхновени много CUA- 
но от играта. 


натрупала толкова голяма фенс- 
Ка маса и странични проекти, 
правени по франчайза, за да 
привлекат Вниманието на един 
гигант В зародиш - ЕА. 

След издаването на Зесге! Орз 
експанжъна (има го целия В диск 
3 на РСМ, ако не ме лъже памет- 
та) Опат изпадат Във финансо- 
Ва криза. Защо и Как се е стигна- 
ло до нея, така и не става яс- 

но - Кофти мениджмънт е Haŭ- 
тиражираната Версия. Въпреки 
успеха на Ultima, Wing Commander 
u Privateer сериите, собстВени- 
uume от ЕА затварят студиото 
през 2000-та година. А сред про- 
ектите, по които е прекратена 
работа, освен новата Ultima 
Online, e и Wing Соттапаег/Риуа- 
teer online. Agpomo Ha ekuna ce 
разпада, Като следи от работа- 
та им можем да Видим Във 
Freelancer, X сериите и 
DarkStarOne. Амин. 


я 


N WCG 


WORLD CYBER GAMES 


Българска Федерация по 
Електронен Спорт 


ви пожелава 


успешни WCG 2007 
национални квалификации - България! 


www.bfes.bg 


ЕВРОКОМ 
Клео 


ел 


STRATEGY GUIDE 


Владимир Тодоров 


Gothic 3 E 
наръчник на младия герои 


Miscellaneous: 

1 - The White Reaper 

2- Gold Mine 

3 - Sulphur Mine 

4 - Orc Search Party 

5 - Kurt (ex-paladin) 

6- Rakus (бге mage} 

7 - Xardas 

8 - Ortega 

9 - Cruz 8 Yussuf the fugitive slave 


The Druids: 
1 - Води 
2 - Рогдап 
_3 - Shakyor 
4 - Тот 


см им и 


11 - Orcs & бот 1 / е) И уме 

12 - Jack ха Зи а А СААС, 4 < > 2 
13 -Апод " за А 

14 - Murat, Уавтт & Alima Бо РА X 
15 - Domenick | фа РАДО ог об а 

16 - Grain Thieves РА : | а 2 

17 - Entrance to the ore mine 
18 - Pedar & Rathgor 


ЗА. 


ILDEN 


Rebel Groups 


Bandits 
Hastio Цнаваа 


Ancestor Tombs: 
_ 1-Akascha 

2 - Baldar 

кі 3- Berek 

K| 4- попе 

5- Ejnar 

6 - Angir 


| Карта на целия свят - Кой, Къде, Какво, защо :) 
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реди да влезете 8 
света на Gothic 3, 
трябва да знаете ня- 
Колко основни неща. 

А Първо: това е игра, 8 
Която няма предварително начер- 
тан път, по Който да минете. 
Второ: Всяко решение, Което Взе- 
мете В нея, ще си има своите 
последствия - били те положи- 
телни или не. И трето: задължи- 
телно я закорпете до най-новата 
Версия. В момента това е 1.09. 
Без пач рискувате да се натъкне- 
те на сериозни проблеми, koumo 
по Всяка Вероятност ще Ви разва- 
лат удоволстВието. Но дори с не- 
го трябва да се Въоръжите с MHO- 
го, много голямо търпение. Бъде- 
те сигурни обаче, че няма да ос- 
танете разочаровани, ако някак 
преглотнете Всички технически 
проблеми. 

Иначе с тази статия нямам на- 
мерение да Ви казвам Как да игра- 
ете, просто ще Ви дам ценни съ- 
Gemu и информация, koumo ще Ви 
помогнат Във Вашето приклю- 
чение. 


Към бърлогата 
на Ксардас 


Когато стигнете достатъчно 
Високо ниво (да речем 30), така 
че да може да се справяте горе- 
долу безпроблемно със зверовете 
6 Nordmar, е Време да посетите 
и Ксардас. Или Въобще Когато 
сметнете за необходимо, че 
трябва. Но ако сте прекалено 
слаби, ще трабва да глерчите 
покрай десетките същества, а 
те са доста по-силни от повече- 
то противници 8 Мупапа или 
Varant. Само гледайте да не осво- 
бодите прекалено много градове 
или да унишожите повечето бун- 
товнически лагери преди това, 
защото главният Куест ще се 
прецака. 

Та, пъмният маг е построил своя- 
та Кула В североизточната част 
на Варварските земи - на изток 
от Наттег Сап (тя е отбелязана 
Като голяма червена точка на 
Картата с гробниците на предци- 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ КНИЖАРНИЦИ 


Сабри 


книва 1 


те, която лидерът на Fire Clan Ви 
дава). Най-лесният начин да omu- 
дете на гости на Ксардас (без да 
мамите чрез Конзолата) е Като 
за начало използвате прохода Във 
Faring (след Като спечелите дове- 
рието на ловците). Така ще се 
озовете В Nordmar. Впоследствие 
следвайте пътеките до Наттег 
Clan и Когато стигнете до cenu- 
щето, имате две Възможности. 
Или сами да се доберете до Кула- 
та, Която, както Вече стана gy- 
ма, се намира на изток от сели- 
щето (като се ориентирате по 
Картата, показваща гробниците 
на предците), или Като открие- 
те ловеца на име Напзоп. Негова- 
та колиба е на Югоизток от 
Hammer Clan (посока 4 часа) mex- 
ду аве планини, разположена Висо- 
Ко на едно плато. В дясно от nv- 
тя преди гробницата на Snorre. 
Дайте парче месо на жиВотинче- 
то му - един приятелски настро- 
ен Вълк - и му Кажете да Ви от- 
Веде до Ксардас. 


Редките умения и 
техните учители 


1. FIGHTING SKILLS 

Paladin - npu Крал Робар, след ka- 
то изберете Innos. 
Regeneration - при крал Робар, 
след Като изберете |ппоз; Кан - 
лидерът на орките. 

Master of two blades - 8 Ishtar, 
но репутацията Ви c хашишини- 
те трябВа дае 75%. 

Large weapons Ш – Hogar от 
Wolf Clan след дуела; Одо! от 
Hammer Clan, след Като му gage- 
те 50 руда. 

Orc slayer - Hogar Във Мо! Clan 
след дуела; Kaelin Във Fire Clan. 


2. HUNTING SKILLS 

Master archer - един от въста- 
ниците 68 горната част на 
Метога; В Silden при ловеца Рак, 
който се намира В Колибата на 
холма пред града; Candela близо 
до Okara. 

Orc hunter - Chris - скитале- 
цот при камъните на друидите 
между Ardea и Мепдага, Candela 


близо до Okara. 


3. MAGE SKILLS 

Dark mage - Tizgar 8 Bakaresh. 
Water mage - Saturas близо go 
Mora Sul. 

Mana regeneration - Karrypto Във 
Vengard; човекът В храма В 
Вакагезћ (трабва да имате 75% 
репутация Към града, за да влезе- 
те); За газ. 

Learn quickly - Sebastian, огнени- 
am маг B Reddock; Saturas близо 
go Mora Sul. 

Staff fighting Ш – Shakyor, Homa- 
дет, Който стои до един лъв бли- 
зо до Lago, до планините на запад 
от града; Аїегаѕ В лагера извън 
Вакагезћ. 


4. THIEF SKILLS 

Impossible pickpocketing - Peer 
npu фермата извън Trelis. 

Pick impossible locks - Lares 8 
Geldern. 

Knock down - Lares В Geldern. 
Murder - 8 Ishtar, трябва ga uma- 
me 75% репутация c хашишини- 
me, за да Влезете. 


5. ALCHEMY SKILLS 

Make poison - aaxumukom В Ben 
Erai. Но дори с nay v1.09, заради 
някакъв особено странен бъг mo- 
Ва умение не може да бъде изуче- 
но – дори използването на Конзо- 
лата няма да помогне. Така че на 
този етап не ВКлючвайте В 
сметките си правенето на отро- 
Ва. 

Poison blade - алхимикът 8 Ben 
Erai. 

Make poison arrows - алхими- 
от 6 Ben Erai. 


6. MISC SKILLS 

Acrobatics - Pavel 8 Silden (след 
amo го ескортирате); избягали- 
ят затворник В Саре Dun, ако го 
съпроводите до ловеца. 
Endurance of the wolf - Раме! 8 
Silden (caeg kamo 20 eckopmupa- 
те); Тот - аруцдът на север от 
Trelis (след Като му помогнете с 
Куест). 

Weakness Resistance - Вепмк 8 
Geldern (след Като му помогнете 


om „Трилогия за Старото кралство“ 


с Куест). 

Poison Resistance – Регашг 8 
Geldern. 

Resistance to heat - прокудени- 
ят от първия град Във Varant, 
Веднага щом му помогнете аа из- 
биете крадците В пещерата. 
Resistance to cold - Lars, Варва- 
puHom от Hopgmap, Веднага щом 
откупите свободата му. 


7. ЗРЕЦ 5 

Bless weapon, Meteor и 
Dominance - om храмовете на 
Innos, след Като изберете този 
бог. 

Summon lightning и Night to 
Day - om храмовете на Beliar, 
след Като изберете този бог. 
Hailstorm, Time bubble и Open 
locks - Saturas, след Като унищо- 
жите петте божествени арте- 
факта. 


ДВанадесетте 
огнени бокала 
(Fire Chalice) 


Саре Dun - 8 Ukrass, или изпълне- 
те куеста, Който иска от Вас, за 
да Ви даде бокала, или си го Взе- 
мете със сила. 

Мощега - един роб на име 
Вепдега има огнен бокал, но пър- 
Во ще трябва да му помогнете с 
Куеста на Bradley. 

Rakus, някогашен огнен маг, 8 
близост до Okara: ще Ви даде бо- 
Кала си, ако му помогнете да про- 
чисти пещерата, 8 която живее, 
от немъртви. 

Мепдага - когато пристигнете 
за първи nom В замъка, ще Bugu- 
те паладин на име Markus, той 
ще Ви даде един бокал и ще Ви по- 
моли да го отнесете при Karrypto. 
Trelis - паладин на име Konrad ще 
Ви даде един от бокалите 
Метога - Тезой, огненџат маг 6 
подземната част на лагера. За да 
Ви го даде, ще трябва да изпълни- 
те един негов Куест. 

Geldern - 8 мината на града, 8 
нейния най-тъмен тунел. 

Silden - 8 колибата на Харолек. 
Край границата с Varant - у 
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С малко бърникания из файла деЗ.п! (който се намира В Ini 
директорията на играта) може да постигнете неочаквано 
добри резултати, koumo да направят така, че Gothic 3 да Ви 
Върви добре и едновременно с това - да изглежда прекрас- 
но. Само не забравяйте да правите бекъп на файла, В случай 
че нещо се обърка: 


ВИЗУАЛНИ НАСТРОЙКИ 

За да промените разстоянието, при Което трева- 
та се изобразява: 

.VegetationAdmin.ViewRange=3500.0 - на 6500.0 

Ако искате да подобрите производителността на Gothic З 
обаче, по-добре я намалете. 


За high детайли променете: 
„ОбесШеа!в 5 стеепОбјест О втапсеСи та Най-0.008 на 0.016 
• ObjectDetails.fProcessingRangeFadeOutRange_High=300.0 на 600.0 
• Орјестрета 'НапаеаВазе оронзе! Най-300.0 на 5000.0 


паладин на име Кин, Който се 
сдушил с един Куп бандити. 
Убийте го и Вземете бокала от 
трупа му. Това е част от Куест, 
който може да получите от 
бившия му другар сред хълмове- 
те преди прохода Ком пустиня- 
та. 

В покрайнините на Мога Sul 
- говорете с паладина Стиг (Кой- 
то се намира на североизток от 
града) и той ще Ви даде Куест да 
убиете един ранен Ѕапасгамег на 
северозапад от него близо до раз- 
Валините. Бокалот е В стомаха 
звяра. 

Мога Sul - у търговец на име 
Маз!. Помогнете му и той ще Ви 
го даде. 

Манастирът - Milten ще ви ga- 
де бокала, без да иска от Вас аб- 
солютно нищо. 


Петте божествени 
артефакта 


The Robe of Адапоѕ - В храма 
на А! Shedim (между Мога Sul и 
Вакагезћ). 

The Ring of Адапоз (+50 мана) – 
ще го откриете В една от гроб- 
ниците на предците В Могатаг 
(карта за max ще получите от ^u- 
gepa на Fire Clan). 

The Ring of Adanos (+50 живот) 
– у демона В Gotha. 

The Amulet of Адапоз - В Trelis, 
лидерът на орките, платете му 
50 хил. или го убийте. 

The Crown of Адапоз - 8 храма 
на юг от Мога Sul. 


Преди това обаче намерете kalo- 
човете за храмовете: 

Петте Ключа за храма на А! 
Shedim 

1. Saturas има един. 

2. Lester ще Ви даде своя, ако уби- 
ете няколко орка. 

3, 4 u 5 - В сандъци около храма. 
Картата, която За!игаз ще Ви ga- 
де, показва местоположението 
им. 

Петте Ключа за храма на 
Мога Sul 

1. Лидерът на орКите на храма 
има един. 

2. КИК - ловец на глави В Кръчма- 
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та на Hector. След Като Ви kaxe, 
че един от ключовете е попаднал 
В ръцете на няколко пустинни 
бандита, ще Ви предложи да Ви 
отведе до тях. Съгласете. Ще се 
окаже, че той е измамник и иска 
да Ви устрои засада. Победете го 
и вземете ключа от него. 

3. Gonzales - шефът на Мога Sul. 
4. Един от Ключовете е 8 Yusuff 
- той се намира на североизток 
от Мога Sul, В Компанията на пла- 
дина Cruz. 

5. Ша, един от търговците, ще 
Ви даде сВоя Ключ, ако му обещае- 
те, че когато отворите храма, 
ще му донесете Ваза за подарък. 


Телепортиращите 
камени 


1. Мупапа 

Агдеа - на масата срещу място- 
то, Където играта започва. 
Ведаоск - В южната пещера на 
Въстаническата Колония, убийте 
гоблините. 

Саре Рип - В склада, открадне- 
те го, докато opkom е навън 
Montera - В изоставената Къща, 
Която се намира до дома на шефа 
на наемниците. 

Gotha - един 8 сандъка на шефа 
на орките и един В самия град, 
при Ковачницагпа. 

Faring - 8 първата пещера В Ha- 
чалото на града (срещу роба 
Rocko), В дъното на десния тунел. 
Храмът на Мепдага - В newe- 
pume В Gotha. 

Тронната зала Ha Vengard - 
от Върховния огнен маг Hag 
тронната зала. 

Окага - на Камък близо до Входа 
на колонията. Излезте от нея, 3a- 
Виоте надясно и готово. 

Silden - на север от града на ka- 
мък, близо до Каменния Кръг; 
Сготре! също има един. 

Geldern - на Камък Край южния 
изход на града, до сандък; Миго 
също има един. 

Trelis - 8 сандък зад олтара на 
Beliar (близо до югозападния Вход 
на граса). 

Метога - от дясно на източния 
Вход (Когато застанете срещу 
него), В сандък; Тгезјоћ, огненџат 
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За да преместите блор ефекта по-надалеч: 
e Render.DOFStart=1000.0 – променете на 4000.0 
e Непдег.ООРЕп9-8000.0 – променете на 12000.0 


За да увеличите разстоянието, при Което тексту- 
pume по повърхността превключват от Висока 
Към ниска резолюция, променете: 

e DistanceHigh.fFarClippingPlane_High=10000.0 на 12000.0 

e DistanceHigh.fFarClippingPlane_Medium=8000.0 на 10000.0 

e DistanceHigh.fFarClippingPlane_Low=6000.0 на 8000.0 


За да удвоите разстоянието, при Което МРС-тата 
и мобовете се изобразават, променете: 


e Епійу.АОІ=4000.0 на 8000.0 


ЗА ПО-ДОБРА ПРОИЗВОДИТЕЛНОСТ 

За да намалите насичането по Време на игра 

и имате 2 гигабайта ВАМ, променете стойността на 
„Саспе.Згетаде-128000000 на 256000000. 


Ако играете на high детайли, 
няма да е лошо да добавите една нула и тук: 
• НезоишгсеСаспе.иЗ25реедТгеемахМетзаде Най-100000. 


Ако сте с по-малКо памет 


или пък още имате проблеми, променете настройките: 
• Сасһе.5і2е50ипа=80000000 на Cache.SizeSound=40000000 
eShader.EnableTreeShadows=true става false 
e Shader.EnableStaticShadows=true cmaßa false 

e Shader.EnableDetailShadows=true става false 


маг В най-долната пещера, също 
има един. 


2. Varant 

Braga - глорговецет Край север- 
ния Вход на града. Трябва да го 
пребиете, за да Вземете камъка, 
Като това е част от Куест. 
Ben Erai - един 8 най-горния my- 
нел на мините и един на Варела 
точно преди склона, Водещ Към 
мините. 

Гадо - на бунището близо до 
Rasul. 

Ben Sala - около КоВачницата. 
Градът Bakaresh - близо go 
Silvio Край западния Вход. 
Храмът на Вакагезћ - 8 храма, 
6 неговото подземие, Във Втора- 
та стая. 

Мога Sul - на масата близо до 
Вапааго. 

Ishtar - един, близо до главния 


Вход на масата - той ще Ви me- 
лепортира пред предните охра- 
нители; другият, Който се Hamu- 
ра 8 покоите на 2иБепв, до него- 
Bomo легло, Води Ком дВореца - 
той обаче се пази от един хаши- 
шин и няма начин да се докопате 
до него без 600. 


3. Могдтаг 

Мо! Clan - 8 дома на Вопаг. 
Hammer Clan - 8 ковачницата на 
Ingmar, на пейката. 

Еге Clan - В първия празен дом; 
В къщата на Вожаа. 

Fire Monastery - 8 нас-долното 
ниво на библиотеката, В заклю- 
чен сандък от дясната страна на 
стълбите. 

Кулата на Хагдаз - на първия 
етаж, няма Как да не го 

Видите. ф 
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Качете се на едни от най-бързите 4х4 машини и ги подкарайте по 
писти из целия свят - Франция, Германия, Испания, Русия, Китай, 
САЩ, Бразилия и Великобритания! Готови ли сте да поптонете В прах 
и Кал В СВетовното първенство за състезания с бъгита? 

След множество години, прекарани В усърдни тренировки, най-нак- 
рая успяхте да влезете 8 челната десетка на най-добрите състеза- 
menu на тези бързи и мощни машини. Сега обаче Ви предстои да no- 
корите най-Високия Връх - последните осем най-трудни писти, на 
които някога сте сптопвали. Затова запретнете ръкави и направе- 
те Всичко Възможно, за да спечелете Колкото се може повече точ- 
Ки В тях. Това е единственият шанс да станете световен шампион 
за първи път! Не го пропускайте, защото наградите са повече от 
примамливи. Победителят ще прибере В ожоба си един милион дола- 
ра В кеш и ще си отиде у дома с две оскъдно облечени мацки и една 
двадесет и четири Каратова четириколка. 


Основни характеристики: 


e Динамично състезание от авторите на Shanghai Street Racer, koe- 
то ще ангажира Вниманието на Всички любители на Високите cko- 
рости с часове 

• Пет различни по Вид и Възможности четириколки, с Кошто ще се 
борите за голямата титла 

• Разнообразни писти с Красиви пейзажи, разположени В осем държа- 
Ви - Франция, Германия, Испания, Русия, Китай, САЩ, Бразилия и Ве- 
лиКобритания 

• Съвременна триизмерна Визия, Която ще Ви потопи максимално В 
атмосферата на тези кални състезания 

е Динамичен саундтрак, Който ще Ви съпровожда на Всеки завой 

• Интуитивно управление - ще се научи- 
те да управлявате тези страшни маши- 
ни за броени минути 

• Възможност да тренирате В режими- 
те single-race и time attack, преди да се 
Впуснете В същинското състезание –90- 
ри и най-добрите състезатели се нужда- 
ят от малко практика 

e Опция за мултиплебър игра 6 LAN – 
премерете сили със своште приятели, 
покажете им Кой е по-добрият състеза- 
тел 

e Всичко това В комплект с ръковод- 
ство на български език 
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Търсете я в магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 
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Heroes of Might and Magic У: 
Hammer of Fate 


За да активирате опцията за ko- 
дове за Всички профили, отворете 
файла ашоехес а1.сю от директо- 
рџата на играта, последвана от 
Хрго ез. Редактирайте го с 
Notepad. Като последен ред 8 go- 
Кумента добавете: 

зеуаг дем_сопзоје_раззмога = 
schwinge-des-todes 
Забележка: Ако Все още Кодове- 
те не са активирани, добавете и 
ред Към файла пр! а1.с!а (нами- 
ращ се В Му Ооситепіѕ/ Му 
Сатез/Негоез of Might and Magic 
V/Profiles/YOUR_PROFILE): 

bind show_console ‘`’ 

По Време на игра натиснете tilde 
C). Въведете избран от Вас Код: 
ада а, зре!з Селектираният 8 
момента герой получава Всички 
магии. 

ада _доіа # Златото, Което npu- 
тежавате 8 момента, става рав- 
но на #, а другите Ви ресурси се 
нулират. 

ада_топеу # Всички ресурси oc- 
Вен златото стават равни на #, а 
то се равнява на #*1000. Така че 
ааа _топеу 100 Ви дава по 100 от 
Всичко и 100 000 злато. 
сіеаг_топеу Всички ресурси се 
равняват на нула. 

зе Пего |иск_тогаје X У Koc- 
метът се равнява на (Х), а мо- 
ралът - на (У). 

ада ехр # Добавяте # experience 
към избрания В момента герой. 
зћом_р!ауег_топеу # Хвърляте 
по едно око на ресурсите на дру- 
гите играчи. Пример: 
зћом_рјауег_топеу 2. 
зћом_ћего_тр Виждате по-де- 
тайлна статистика за избрания 
път на селектиран герой. 

ааа агту town пТомпір, 
БИрагаде Ще запълни Всички 
празни места В армията Ви с по 
10 създания с определено town id. 
Вторият параметър е 0 или 1 cno- 
ред това дали избирате ирдгаде- 
нати същества. 

Томт 10-та: 

НЕАМЕМ = 0 

РКЕЗЕВУЕ = 1 
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ACADEMY = 2 

DUNGEON = 3 

МЕСРВО = 4 

INFERNO = 5 

Пример: ада агту 5, О запълва 
Всички празни места с 10 по-слабо 
развити адски изчадия. 

@Win() Печелите мисията. 
Фоозе|) Губите мисията. 

ада, зк!! МАМЕ или ID Можете 
да обогатите героя си с умения и 
способности. Например: ада зк!! 
Sorcery или add_skill 8 Ви осигуря- 
Ват Sorcery. За справки използвай- 
те списъка по-долу. 

SKILLS: 

SKILL_LOGISTICS = 1 SKILL_WAR_MACHINES 
SKILL_LEARNING = 3 
SKILL_LEADERSHIP = 4 SKILL_LUCK = 5 
SKILL_OFFENCE = 6 SKILL_DEFENCE = 7 
SKILL_SORCERY = 8 
SKILL_DESTRUCTIVE_MAGIC = 9 
SKILL_DARK_MAGIC = 10 
SKILL_LIGHT_MAGIC = 11 
SKILL_SUMMONING_MAGIC = 12 
SKILL_TRAINING = 13 SKILL_GATING = 14 
SKILL_NECROMANCY = 15 SKILL_AVENGER 
= 16 SKILL_ARTIFICIER = 17 
SKILL_INVOCATION = 18 

PERKS: 

PERK_PATHFINDING = 19 PERK_SCOUTING = 
20 PERK_NAVIGATION = 21 PERK_FIRST_AID 
= 22 PERK_BALLISTA = 23 PERK_CATAPULT 
= 24 PERK_INTELLIGENCE = 25 
PERK_SCHOLAR = 26 PERK_EAGLE_EYE = 27 
РЕВК ВЕСВПМЕМТ = 28 РЕВК_ЕЗТАТЕ$ = 
29 РЕАК ОРСОМАСУ = 30 
РЕВК_ВЕЗЗТАМСЕ = 31 

PERK_LUCKY_STRIKE = 32 
РЕВК_РОВТОМАТЕ_АБУЕМТИВЕВ = 33 

РЕАК ТАСТІСЅ = 34 РЕВК_АВСНЕВУ = 35 
РЕВК_ЕВЕМ2У = 36 РЕАК_РВОТЕСТОМ = 37 
РЕВК ЕУАЗОМ = 38 PERK_TOUGHNESS = 
39 PERK_MYSTICISM = 40 PERK_WISDOM = 
41 РЕАК ААСАМЕ ТВАММО = 42 

РЕВК МАЗТЕВ ОЕ (СЕ = 43 

РЕВК МАЗТЕВ_ОЕ_АВЕ = 44 

РЕАК МАЅТЕҢ ОР ПОНТММОЗ = 45 

РЕАК МАЗТЕК ОР СИВЗЕЗ = 46 

РЕАК МАЗТЕВ ОЕ МКО = 47 

РЕАК МАЅТЕА ОЕ УСКМЕЗ8 = 48 
PERK_MASTER_OF_BLESSING = 49 

РЕВК МАЅТЕВ ОР АВЈОВАПОМ = 50 

РЕВК МАЗТЕВ ОР МВАТН = 51 

РЕВК МАЗТЕВ ОЕ ОЦАКЕЗ = 52 

РЕВК МАЗТЕВ ОЕ СВЕАТИНЕЗ = 53 

РЕВК МАЗТЕВ ОҒ АММАТОМ = 54 

РЕВК НОУ СНАВОЕ = 55 РЕАК_РВАУЕВ = 


| 
го 
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56 РЕВК ЕХРЕВТ ТВАМЕВ = 57 
РЕЯК_СОМЗИМЕ СОВРЗЕ = 58 

РЕАК ОЕМОМС АВЕ = 59 

PERK ОЕМОМС ЗТЕКЕ = 60 

РЕВК ВАЗЕ АВСНЕВЅ = 61 

РЕАК МО ВЕЗТ ЕОВ_ТНЕ УМСКЕО = 62 
РЕВК ОЕАТН_ЗСВЕАМ = 63 

РЕАК МОСПВНОТ = 64 РЕВК_$МРЕ ОЕДО 
= 65 РЕНК 1МВИЕ АВВОМ = 66 

РЕАК. МАСС ВОМО = 67 

РЕВК МЕС АВТЕАСТ = 68 

РЕВК МАСС МАВОВ = 69 

РЕАК ЕМРОЙЕВЕО ЗРЕЦ5 = 70 

РЕВК. ОАВК. ВПУАС = 71 

РЕВК ЕЕМЕМТА. М5ОМ = 72 

FEATS: 
KNIGHT ЕЕАТ ВОДО НОМЕ = 73 
КМЕНТ ЕЕАТ ТАІРІЕ ВАЦИЗТА = 74 
КМЕНТ РЕАТ ЕМСОЦВАСЕ = 75 
KNIGHT_FEAT_RETRIBUTION = 76 
KNIGHT_FEAT_HOLD_GROUND = 77 
КМЕНТ ЕЕАТ СОАВОАМ АМСЕЕ = 78 
КМЕНТ ЕЕАТ ЅТООЕМТ АМАВО = 79 
КМЕНТ РЕАТ СВАЮ М5І0М = 80 
KNIGHT_FEAT_CASTER_CERTIFICATE = 81 
КМЕНТ ЕЕАТ АМСЕМТ ЅМІТНҮ = 82 
КМСНТ ЕЕАТ РАВИН = 83 
КМСНТ РЕАТ ЕЦЕМЕМТАС ВАГАМСЕ = 84 
КМЕНТ ЕЕАТ АВЗОЦИТЕ СНАВСЕ = 85 
DEMON ЕЕАТ ОШСК САТМВ = 86 

ОЕМОМ ЕЕАТ МАЗТЕВ_ОЕ ЗЕСНЕТ = 87 
ОЕМОМ РЕАТ ТАРЕЕ САТАРШТ = 88 
ОЕМОМ РЕАТ САПМС МАБТЕВУ = 89 
ОЕМОМ РЕАТ СВПСАС ВАТМЕ = 90 
DEMON РЕАТ САТСАЕ ЗТАКЕ = 91 
ОЕМОМ РЕАТ ОЕМОМС ВЕТАПАТОМ = 92 
ОЕМОМ _FEAT_EXPLODING_CORPSES = 93 
ОЕМОМ РЕАТ ОЕМОМС_ЕЕАМЕ = 94 
ОЕМОМ РЕАТ МБАКЕММС_5ТВКЕ = 95 
ОЕМОМ РЕАТ_АВЕ_РАОТЕСТОМ = 96 
DEMON ЕЕАТ АВЕ АЕАМПУ = 97 

ОЕМОМ РЕАТ АВЗОШТЕ САТИМС = 98 
ЕСВОМАМСЕВ. РЕАТ ОЕАТН_ТАЕАО = 99 
ECROMANCER РЕАТ ГАЗТ_АЮ = 100 
NECROMANCER ЕЕАТ ОВО ОР. ИМОЕАО = 
101 
МЕСВОМАМСЕВ_РЕАТ НЕВА ОЕ ОЕАТН = 
102 NECROMANCER РЕАТ ЕАО ИСК = 
103 NECROMANCER _FEAT_CHILLING_STEEL 


= 104 

NECROMANCER _FEAT_CHILLING_BONES = 
105 
NECROMANCER _FEAT_SPELLPROOF_BONES = 
106 NECROMANCER _FEAT_DEADLY_COLD = 


107 NECROMANCER РЕАТ ЗРАП ШМК = 


108 NECROMANCER ЕЕАТ TWILIGHT = 109 
NECROMANCER_FEAT_HAUNT_MINE = 110 
NECROMANCER _FEAT_ABSOLUTE_FEAR = 111 
RANGER_FEAT_DISGUISE_AND_RECKON = 
112 RANGER_FEAT_IMBUE_BALLISTA = 113 
RANGER ЕЕАТ СОМММВ. ОЕ ТНЕ М0008 = 
114 ВАМСЕВ ЕЕАТ РОВЕЗТ СОДВО ЕМВІЕМ 
= 115 ВАМСЕВ ЕЕАТ ЕМЕМ 10СК = 116 
ВАМСЕВ РЕАТ_РОВЕЗТ ВАСЕ = 117 
RANGER _FEAT_LAST_STAND = 118 
RANGER _FEAT_INSIGHTS = 119 
ВАМСЕВ РЕАТ_ЗИМ АВЕ = 120 
ВАМСЕВ ЕЕАТ $01_ВИВМ = 121 
RANGER_FEAT_STORM_WIND = 122 
RANGER ЕЕАТ РОВ МЕЙ. = 123 
ВАМСЕВ ЕЕАТ АВБОЦЛЕ ИСК = 124 
МИРАВО ЕЕАТ МАВСН ОЕ ТНЕ МАСНІМЕЅ = 
125 МИ2АВО РЕАТ ВЕМОТЕ СОМТВОЕ = 126 
|ТАВО_ЕЕАТ АСАОЕМУ АМАВО = 127 
РАНО ЕЕАТ АВПНСАС СІОВҮ = 128 
САВО РЕАТ ВРО ОЕ МАВ = 129 
IZARD_FEAT_WILDFIRE = 130 
IZARD_FEAT_SEAL_OF_PROTECTION = 131 
РАНО ЕЕАТ СОЦМТЕВЗРЕЦ. = 132 
РАВО РЕАТ МАСС СОЗНОМ = 133 

R 
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ZARD_FEAT_SUPRESS_DARK = 134 
ZARD_FEAT_SUPRESS_LIGHT = 135 

ZA UNSUMMON = 136 
ZARD_FEAT_ABSOLUTE_WIZARDY = 137 
WARLOCK_FEAT_TELEPORT_ASSAULT = 138 
WARLOCK ЕЕАТ ЗНАКЕ СРОЏМО = 139 
WARLOCK ЕЕАТ АВК АЕМЕГАТІОМ = 140 
WARLOCK РЕАТ_РАЗТ_АМО_ЕЈВГОЈ5 = 141 
WARLOCK _FEAT_LUCKY_SPELLS = 142 
WARLOCK РЕАТ РОМЕВ_ОЕ НАЗТЕ = 143 
WARLOCK ЕЕАТ РОМЕВ ОЕ ТОМЕ = 144 
WARLOCK РЕАТ СНАОТС_5РЕЦ$ = 145 
WARLOCK ЕЕАТ ЗЕСВЕТЗ ОР ОЕБТВОСТОМ 
= 146 ММАВІОСК ЕЕАТ РАУВАСК = 147 
WARLOCK ЕЕАТ ЕШТЕ САЗТЕВ$ = 148 
WARLOCK _FEAT_ELEMENTAL_OVERKILL= 149 
WARLOCK ЕЕАТ АВЗОЦИТЕ СНАМ$ = 
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FINAL FANTASY XII (PS2): 


КодоВете работят само c Action 
Replay устройство. Необходимо е 
Action Replay МАХ. (М): 8JCU-14QU- 
D4ROK, FCY8-QR01-UAYZC 

L1+L2 за Мах Gil: 7689-уУН2- 
5UTHN 

WZNM-8WFE-C3JBP 
X7JU-60AQ-ZEAK1 

Бърз Level Up: 9F4G-5VZ0-TT99G 
R4K6-9FBD-WUJE8 

За бързо сдобиване c License 
точки: ММО4-1НВУ-КОМОС 
БОМИ-ЗАВС-ЈАВ17 


HARLEY-DAVIDSON 
MOTORCYCLES: 
RACE TO THE RALLY (PS2) 


Кодовете работят само c Action 
Replay устройство. В случая е 
необходимо Action Replay МАХ. 
(М) 

2Y43-WXUC-1HMJ2 


( 


PAL FANTAST 1I 


ма 
тя 


УАОЦ-КРРВ-ЕБОб6В 

Неограничено Turbo: BQ67-K5WJ- 
OHZX4 

ZJPF-5NFC-81JB0 

Максимална репутация: C17P-2R83- 
хташ 

БОР7-ЗРМ/8-91 29Р 

Всички екстри: J4X9-2DJJ-4XU1C 
OGYQ-RCNZ-WXEJD 

КА WORLD GRAND PRIX (PS2): 9999 
точки: CEBE5286 BCA9C292 
Начални филмчета: 

Mark Hunt : РЕВЕбТВЕ ВСАЭЭВ84 
Jerome Le Banner: FEBE61B8 
BCA99B84 

Mirko Cro Cop: FEBE61BB 
BCA99B84 

Francisco Filho: FEBE6144 
BCA99B84 

Stefan Leko: FEBE6146 BCA99B84 
Cyril Abidi: FEBE6140 BCA99B84 
Lloyd Van Dams: FEBE6143 
BCA99B84 

Matt Skelton: FEBE6142 BCA99B84 
Musashi: FEBE614D BCA99B84 
Tsuyoshi Nakasako: FEBE614C 


CHEATS 


Конзоли 


BCA99B84 

Nobu Hayashi: FEBE614E BCA99B84 
Jan Nortje: FEBE6148 BCA99B84 
Nobuaki Kakuda: FEBE614A 
ВСА99В84 

Всички начални филмчета: 
FEBE61BF ВСА99В84 

РЕВЕбТВЕ ВОАА9С84 

РЕВЕбТВА ВОАА9С84 

ОЕВЕб146 ВОАА9С84 

DEBE6142 ВОАА9С84 

ОЕВЕб14Е ВОАА9С84 

СЕВЕб14А ВСА99С84 

Mark Hunt: РЕВЕ6160 ВСА99884 
Ernesto Hoost: ЕЕВЕб16С ВСА99В84 
Peter Aerts: РЕВЕбТ6Е ВСА99884 
Міке Вегпагдо: ЕЕВЕ6168 ВСА99В84 
Francisco Filho: РЕВЕбТ6А 
BCA99B84 

Stefan Leko: FEBE6174 BCA99B84 
Lloyd Van Dams: FEBE6171 
BCA99B84 

Matt Skelton: FEBE6170 BCA99B84 
Hiromi Amada: FEBE617D BCA99B84 
Nobu Hayashi: FEBE617C BCA99B84 
Jan Nortje: FEBE617E BCA99B84 
Nobuaki Kakuda: FEBE6178 
BCA99B84 

Kazayoshi Ishii: FEBE617B BCA99B84 
Още филмчета: FEBE616D 
ВСА99В84 СЕВЕб16С ВСА99С84 
ОЕВЕбТ6Е ВОАА9С84 ОЕВЕб16А 
ВОАА9С84 ОЕВЕб1 76 ВОААЭС84 
ОЕВЕб1 72 ВОАА9С84 РЕВЕб17Е 
ВОАА9С84 СЕВЕб1 78 ВСА99С84 
Завършващи анимации: 

Peter Aerts: ҒЕВЕ6104 ВСА99884 
Jerome Le Banner: РЕВЕб107 
ВСА99В84 

Мико Сто Сор: РЕВЕ6106 ВСА99884 
Cyril Abidi: FEBE610F ВСА99884 
Lloyd Van Dams: FEBE610E 
BCA99B84 

Musashi: FEBE6108 BCA99B84 

Nobu Hayashi: FEBE6115 BCA99B84 
Remy Bonjasky: FEBE6116 
BCA99B84 

Nobuaki Kakuda: FEBE6111 
BCA99B84 

Kazayoshi Ishii: FEBE6110 BCA99B84 
Всички завършващи 
анимации: 

РЕВЕб17А ВОАА9С84 

ОЕВЕб106 ВОАА9С84 

2ЕВЕб102 ВОАА9С84 

РЕВЕбТОЕ ВОАА9С84 

РЕВЕбТОА ВОАА9С84 

ОЕВЕб116 ВОАА9С84 


РС Мапіа 1/2007 


Магк Нип! 

СЕВЕб2ЗА ВСА99884 
Ernesto Hoost 
CEBE62C6 BCA99B84 
CEBE6266 BCA99B85 
Jerome Le Banner 
CEBE62CE BCA99B84 
CEBE626E BCA99B85 
Ray Sefo 

CEBE62D2 BCA99B84 
CEBE6272 BCA99B85 
Stefan Leko 
CEBE62E6 BCA99B84 
CEBE6206 BCA99B85 
Tsuyoshi Nakasako 
CEBE61FE BCA99B84 
CEBE621E BCA99B85 
Remy Bonjasky 
CEBE618A BCA99B84 
CEBE622A BCA99B85 
Nobuaki Kakuda 
CEBE6196 BCA99B84 
CEBE6236 BCA99B85 


NEED FOR SPEED: 
CARBON (PS2): 


За допълнителна сума пари: 
Натиснете надолу, нагоре, наляво, 
надолу, надясно, нагоре, квадрат, 
триъгълник, докато сте избрали 
заглавния еКран на играта. 
Неограничено ползване на 
еКип: Натиснете надолу, нагоре, 
нагоре, надясно, наляво, наляво, 
надясно, Квадрат, докато сте 
избрали заглавния еКран. 
Неограничена употреба на 
Nitrous: Натиснете наляво, 
нагоре, наляво, надолу, наляво, 
надолу, надясно, квадрат, докато 
сте избрали заглавния екран. 
Неограничен 5реедбгеакег: 
Натиснете надолу, надясно, 
надясно, наляво, надясно, нагоре, 
надолу, Квадрат, докато сте 
избрали заглавния екран. 

За да получите достъп до 
МЕ$:С Vinyl: Натиснете надясно, 
нагоре, надолу, нагоре, надолу, 
наляво, надясно, Квадрат, докато 
сте избрали заглавния екран. 

За да получите достъп до 
Картонената Кутия и Опмег 
Уту!: Натиснете нагоре, нагоре, 
надолу, надолу, надолу, надолу, 
нагоре, Квадрат, докато сте 
избрали заглавния екран. е 
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Код на играта: 
ЕС21124 


За повече информация как да поръчаш, 


погледни вдясно. 


Джеймс Бона е съвършен. 
Той убива с финес, пие си 
мартинито с финес и сваля 
Всички жени с финт. Акту- 
алнџат Casino Royale (ако 
не сте го гледали, марш да 
поправите пропуските В 
общата си Култура) донякъ- 
де променя този стерео- 
тип, Като Бонд Вече не му 
дреме за мартинито, Как- 
то преди. В Јауа-играта по 
филма, уви, нама да се 
сблоскате с чаши и Високо- 
алкохолни Коктейли, но за 
сметка на гова ще може- 
те да изпитате сръчност- 
та на пръстите си по Кла- 
Вишите на мобилния си те- 
лефон. Casino Royale Включ- 
Ва 14, макар и Късички, нива, 
В koumo действието се 
развива според сценария на 
кинофилма. Специално Вни- 
мание заслужават прелюач- 
ите между нивата, koumo 
Ви подсказват, че това не 
е просто поредната мобил- 
на игра по лиценз на някой 
холивудски филм. Боно ще 
скача, пълзи, ще се изкачва 
по различни препятствия и 
ще Вижда сметката на без- 
четни злодеи с някое от 
оръжията, koumo ще откри- 
Ва 8 прогреса на играта. 
ОсВен с оръжие можете да 
елиминирате противника 
си ис шамарена техника и 
изненадващо удушаване на 
злодея срещу Вас. След Вся- 
Ко ниво ще имате Възмож- 
ност да ъпгрепдвате nep- 
сонажа си и да повишавате 
някое от качествата му ka- 
то броня, прикритие, 
стрелба и т.н. За феновете 
на филмите с Бона тази uz- 
ра е задължителна. 


Код на играта: 
Е953085 


За повече информация как да поръчаш, 


погледни вдясно. 


Rainbow Six някога беше nu- 
онерът на тактическите 
шутъри. Играта е леген- 
дарният предшественик на 
популярния Splinter Cell, ka- 
то през 90-те години събра 
Верен Кръг от почитатели. 
Една от причините за пази 
популярност разбира се е и 
талантът на писателя Том 
Кланси, участвал тясно В 
концепцията и на Виртуал- 
ната Вселена. Приключение- 
то Медаз постава антите- 
рористичния отряд на „дъ- 
гата" пред ново предизви- 
Кателство, свързано с mex- 
дународната терористка 
Ирена Моралес. Въпросната 
мръсница (ох, Котьо-о) pas- 
полага с оръжие, излъчващо 
микровълнови импулси, kou- 
то са В състояние да изт- 
ребят Колосално Количест- 
Во хора. Цел на терорист- 
Ката е градот на порока - 
Лас Вегас. Задачата на от- 
ряда е да прочисти от зап- 
лаха залите на казината, да 
не Внася паника сред хила- 
дите хазартохолици и да 
елиминира заплахата срещу 
човечеството. Кулминация- 
па на играта ще Ви заведе 
до язовира Хувър, Който по 
една случайност се намира 
на има-няма 50 мили от Лас 
Вегас. Играта силно напом- 
ня сродната си Splinter Се! 
– разхождате се наоколо, 
стреляте срещу терорис- 
тите, обезвреждате грана- 
ти или се Възползвате от 
снайперската си пушка, за 
да откъртите тиквата на 
някой лош от дистанция. 
Класически екшън с Класи- 
чески сюжет и Класически 


Domino Faa 


Код на играта: 
ЕС27254 


За повече информация как да поръчаш, 


погледни вдясно. 


АКо не сте играли домино В 
живота си, искрено Ви за- 
Вижаам. Не за друго, а защо- 
то тепърва Ви предстои да 
откриете тръпката на та- 
зи толкова симпатична, за- 
нимателна и забавна Класи- 
ческа игра. Domino Fever ще 
Ви позволи да подреждате 
плочки с точки Върху екрана 
на мобилния си апарат. Ако 
не сте Вещи 6 играта, ще 
можете да разберете пове- 
че за правилата 0 В специал- 
ния туториъл, от който ще 
можете също така да усвоц- 
те и ценни тактически съ- 
Вети за игра. Domino Fever 
Включва осем различни Вида 
игра на домино, с Които ще 
можете да участвате В раз- 
лични турнири. С изненада 
ще установите, че това е 
професионален спорт с при- 
ятни наградни фондове и 
турнири, провеждани по цял 
сват на добри места Като 
Лас Вегас например. Освен В 
турнири ще можете да 
участвате и 8 35 индивиду- 
ални сблъсъци с противници, 
чиито Възможности прогре- 
сивно нарастват с предиз- 
Викателството, пред което 
ще се изправите. Така ще 
можете да развивате Карие- 
рата си на професионален 
домино играч 8 правилната 
посока - нагоре. Domino 
Fever е повече от свежо pas- 
нообразие В Јама-Жанра, koge- 
то Класическите игри досе- 
га означаваха предимно по- 
kep, билара или судоку. Onu- 
тай през януари, Когато ску- 
Ката така или иначе е гиган- 
тска. Следващата игра, Коя- 
то искаме - микадо или из 
Кусно повдигане на пръчици. 


THE 8003 HASN'T BEEN MOVED 
SINCE IT WAS DISCOVERED, 
INSPECTOR. 


Special Crime Unit: 
lood on Campus 


Код на игра 
ЕС14937 


За повече информация как да поръчаш, 
погледни вдясно. 


Това е детективски Куест 
В нао-добрата традиция на 
Куест жанра, Както си го 
спомняме от РС В началото 
на 90-те години. История- 
та 8 Special Сите Unit: 
Воой оп Сатриз се Върти 
около смъртта на студе- 
нтката Шърли Майн, чието 
тяло е открито бездихан- 
но, разсъблечено и жестоко 
измъчвано. Вие Влизате 
напълно В ролята на детек- 
muß - събирате улики от 
местопрестъплението, ko- 
ито Впоследствие анализи- 
рате В полицейската лабо- 
раторџа, разпитвате сви- 
детели, близки и други запо- 
дозрени, изграждате Bep- 
сии и ги проучвате, като с 
течение на играта след 
много обрати ще открие- 
те Кой Всъщност е 
убиецът. 
С напредването на играта 
получавате допълнителни 
инструменти, с koumo да 
откривате нови улики, kou- 
то след това да изследва- 
те. Разпитите ще се nob- 
тарят с откритието на 
нови и нови доказателства. 
Специален детекор на лъжа- 
та ще Ви помогне да преце- 
ните Кога е дошъл мо- 
ментът, В Който да счупи- 
те психически заподозре- 
ния. Основният недос- 
татък на Special Сите Unit: 
Blood оп Campus е постоян- 
ното моткане между Hakon- 
Ко принципно еднакви 
локации. 
Въпреки това играта си зас- 
лужава и е препоръчителна 
за почитателите на изпад- 
налия напоследък В забвение 
жанр на Куестовете. 


НА НОМЕР 89 © ~ 


С КОДА НА ЈАМА GAMES +, Ay У 
ИЗПРАТИ HA ПРИЯТЕЛ 5 | | | ; 


о ОНУ WWW; FUNAGSM. COM 
3A BCAKA ИЗТЕГАЕНА И НА ИГРА ПОЛУЧАВАТЕ ПОДАРЪК ДВЕ Ц ЦВЕТНИ КАРТИНКИ 


ЕДИН ОТ НАЙ-БЪРЗИТЕ И ОПАСНИ ТИ СИ УАЙЪТ ЪРП - Ва ж ЯКА КОСМИЧЕСКА СТРАТЕГИЯ 
Е ЕТВОЙ Н ШЕРИФ НА Дои СИП. за са 


НАЙ-КРАСИВИТЕ ЖЕНИ ВЪВ 
ВСЕЛЕНАТА ТЕ ОЧАКВАТ 


меса. Е679985 
еБшън а ааа 


ТИ СИ ГАНГСТЕР, ВСИЧКО ТИ Е 
ПОЗВОЛЕНО ЗА ДА СТАНЕШ НОМЕР 1! 


ТИ СИ АГЕНТ ПОД ПРИКРИТИЕ. 
НА КОЯ СТРАНА СЕ БИЕШ? 


Еб18825 


ИСКАШ ЛИ ДА СИ 
ПОИГРАЕМ НА СЪБЛИЧАНЕ? 


СПЕЧЕЛИ СВЕТОВНАТА САМО ЗА ФЕНОВЕ НА БАСКЕТБОЛА! 
ТИТЛА ПО ТЕНИС ХИП-ХОП ОБСТАНОВКА И ЗВУК 
== Е" - 
$ STREET BASKETBALL 3 Е > 


26651 96 


адуепгиге - Че Еб91179 
ПОСЛЕДНИЯ ЕПИЗОД агсайе Е 
НА ТРИЛОГИЯТА 5 


ДЬРПАЙ РЉЧКАТА, «ӘУ 


Фадо а De” е СПЕЧЕЛИ КИНТИ И 
Еб93541 Е650157 3 БЛЕЧИ СЛАДУРЧЕТАТА 


НЕВЕРОЯТНО ЗАВРЪЩАНЕ | _ АБСОЛЮТНА НЕОБХОДИМОСТ 
МАААААНИИИИИЯЯЯ! ЗА ВСЕКИ СПОРТЕН ФЕН 


ИВелин Г. Иванов 
Сбогом, Ратчет! Сбогом Кланк! 


Resistance: Fall of Man 


oxe 6u cu 

мислите, че 

правенето на игри 

е Възможно Haŭ- 

забавният начин 
да се правят пари. Прави сте... 
отчасти. Сигурно също така 
смятате, че няма нищо по-добро 
В правенето на игри от това да 
си създател на успешна 
поредица. ОтноВо сте прави, но 
този път дори по-малко от 
предишния. Парите си ги бива - 
спор да няма. Но да се 
занимаваш години наред с едни 
и същи герои, които се 


подвизават В един и същ жанр. 
Като Ratchet и Clank, да речем. 
Сладки са, нали? Бас държа 
обаче, че след три успешни 
издания (създадени през 
последните пет години) на 
хората от Insomniac Games 
Вероятно им се гади от 
Косматия, коткоподобен 
извънземен и неговия недорасъл 
робот. Да не говорим, че хората 
просто не могат да си 
представят, че някога ще 
правиш нещо различно от 
јитрвгип-и, населявани от 
анимационни герои. 


Insomniac обаче очевидно могат 
да правят и други игри. Новото 
им творение е чистокръвен 
шутър от първо лице, при това 
част от “стартовия пакет” на 
парещия още PlayStation3. 
Действието на играта ни 
прехвърля В една алтернативна 
реалност, В Която Втората 
световна Война Въобще не се е 
случила. О-о, утопична идилия 
значи? М-не, не съвсем. 
Проблемът е, че някъде 6 
началото на 50-те години на 
двадесети Век светът е 
сполетян от извънземно 
нашествие, Кръстено не след 
дълго “Химера”. Отначало 
“западнярите” дори си мислят, 
че Всъщност става Въпрос за 
СъВетско биологично оръжие, но 
скоро става ясно, че 
действителността е още по- 
нерадостна. Извънземните 
пълчища поглъщат първо почти 
цяла Азия, след това набързо 
смачкват ЕВропа и В един 
прекрасен ден се озовават на 
бреговете на Обединеното 
Кралство. Там някъде започва и 
същестВената част от 
епопеята, наречена Resistance: 
Fall of Man. 


Толкова по Въпроса за 
безопасността на 
Лондонското метро 


PREVIEW 

Жанр: Шутър 

Издател: SCE 

Сайт: www.activision.com 
Играчи: 1 

Платформа: PS3 


а 


Главната роля е поверена на 
американеца Нейтън Хепл, 
изпратен да помогне на 
очевидно неспособните да се 
справят със собствени сили 
британци. Разказът за 
настоящите събития е 
поднесен от разказвачка, също 
част от британската 
съпротива, която ни Въвежаа 8 
света на Resistance. Още 
първите междинни анимации В 
играта, създадени с помощта на 
гейменажина, намекВат за 
труда, хвърлен В създаването на 
този никога несъстоял се свят 
на 50-те години на миналия Век. 
Изпипани В черно-бяло, 
Въпросните кратки епизоди 
имитират добре Военните 
хроники, така успешно 
експлоатирани Във филмите за 
Втората световна Война. 
Накратко, стил 8 Resistance: Ра! 
of Man определено не липсва. 
Въпросът е Как стоят нещата 
с геймплея? Преди Всичко, ако 
търсите някакви Вълнуващи 
нововъведения, по-добре ги 
потърсете другаде. По Всичко 
личи, че Fall of Man е един доста 
стандартен FPS, прихванал тук 
и там от накоџ от най-добре 
приетите напоследък нови идеи 
6 жанра. Като например 
системата, по Която Нейтън 
Възстановява зараВегпо си, 
"заета" едно Към едно от 
последните издания на Са! of 
Duty. Оттам нататък Всичко 
яВно е до болка познато, но 
затова пък облечено В 
изключително лъскава графична 
опаковка. За “игра от първо 
поколение” Resistance 
демонстрира завидно познание 
на новия хардуер. 

Е, не ни остава нищо освен да 
затаим дъх до родната 
премчера на PlayStation3 и сами 
да се уверим, от първо лице, 
какво точно е усещането от 
това да играеш Resistance: Fall 
of Man, Която със сигурност ще 
и едно първите заглавия за 
новата Конзола, стъпили на 
родната геймърска сцена. © 


4 PREVIEW 


Жанр: Екшън/Приключение 
Издател: Nintendo 


ИВелин Г. ИВаноВ 
Нова Nintendo Конзола - нова Zelda 


Legend of Zelda: 


\_ Сайт: www.nintendo.com 
Играчи: 1 
Платформа: Wii 


са а 


The Twilight Princess 


Ama u komapume 
cu ги бива тази 
година 


акВо по-удачно pa- 
мо за новата кон- 
зола на Nintendo 
от една 
ареща 
още Zelda? Bepo- 
AMHO CU CNOMHA- 
me, че Twilight 
Princess cmapmupa 
kamo GameCube npo- 
ект. Все пак, малко 
npegu Revolution ga ce 
превърне В Wii, тръгна- 
ха и първите слухове за отла- 
гане на принцесата и “ъпг- 
рейд” до изискванията на 
новия формат. Скоро 
Всичко това се преВър- 
на В официално обявен 
факт и макар прите- 
Жателите на “куба” 
да не преливаха от 
щастие, на Всички 
беше адски инте- 
ресно как точно Митепао ще се 
Възползват от особеностите на 
революционния си нов Контро- 
лер. 
Все пак нека започнем с няколко 
думи за историята Twilight 
Рипсез$. Естествено, В центъра 
на събитията е Линк, Който за 
пореден път стартира приклю- 
чението Като “обикноВено мом- 
че от народа" и по-специално ка- 
то Козар 6 едно малко селце на 
добре познатото ни царство, 
наречено ХайрЮл. 
Не след дълго става ясно (отно- 
Во за пореден път), че 


на Линк са 
отредени 
Велики дела 


Като този път той трябва да 
спаси сВоя свят от прииждащия 
мрак, заплашващ да го погълне 
изцяло. 

Още Кажи-речи от самото Haya- 
ло действието се развива napa- 
лелно В обичайния свят на Хай- 
рюли В неговия мрачен, завладян 
от сенките Вариант. Линк също 
се променя щом прекрачи прага 


През май бях 
8 планината 
с Козите 


на “Владени- 
ето на сенки- 
те", Като приема 
формата на Вълк. В 
сВоето Вълче превъплъще- 
ние топ не може да премест- 
Ba предмети и да решава пъзе- 
ли, но за сметка на това е не 
по-малко ефективен В битките, 
а освен това може да се добира 
и до иначе недостъпни Mec- 
та. В самото начало пре- 
минаването от едната към 
другата форма на Линк става 
автоматично, на определени 
места, но по-късно той придо- 
бива умението да се превръща 
Bob Вълк В произволен момент на 
произволно място. 
Логическите загадки са основно- 
то предизвикателство В Тпе 
Twilight Princess. Макар играта да 
е от броени дни на пазара, Вече 
се носят легенди за прословутия 
"Дворец на Водата", с Който е 
свързан и един от най-оригинал- 
ните пъзели В новата Zelda. По 
Всичко личи, че Nintendo са Hanu- 
пали перфектното съотноше- 
ние между трудност и досплъп- 
ност, така че играта да бъде 
еднакво увлекателна за геймъри 
от Всички Възрасти. 
Колкото до битките В Twilight 
Рипсез, те едва ли ще затруд- 
нят особено Когото и да било. 
На повечето от противниците, 
с Които се сблъсках, беше goc- 
татъчен по един удар. Дори nbp- 
Вият бос, на Който се натъкнах, 


РС Мата 1/2007 


не беше нищо особено. В също- 
то Време 


Комбат частта 


е Всичко друго, но не и досадна 
или монотонна. Просто Nintendo 
Като че ли умишлено са свалили 
леко екшън летвата В играта, за 
да притъпят шока от използва- 
нето на новия Контролер. 

И Като си говорим за него, за 
малко повече от двата часа, 8 
Които успях да поиграя, се чувст- 
Вах съвсем Комфортно с Wii koH- 
тролера. Повечето от основни- 
те действия В играта се изпъл- 
няват учудващо лесно, като 
единстВено прицелването с лъка 
да речем ми се стори леко проб- 
лематично. И дума не може да 
става за някаква прекомерна 
умора или нещо подобно. Честно 
казано, очаквах малко по-специал- 
но преживяване с “нунчако”-то на 
Wii, но все пак е твърде рано за 
окончателни изводи по Въпроса. 
По Всичко личи, че слуховете за 
гигантското Количество геймп- 
лей, Което Nintendo са успели да 
съберат своя първи Zelda Wii 
диск, ще се окажат абсолютна 
истина. Първите отзиви са за 
от 60 до 80 часа чисто игрово 
Време! Аз пък обещавам да Ви 
предложа В следващия брой едно 
сериозно ревю на The Twilight 
Рипсез$, подплатено от по-задъл- 
бочени Впечатления от новата 
конзола на Nintendo. о 
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ИВелин Г. Иванов 


3..2.1...Старт! 


Harley Davi 
Race to the 


арли Дейвидсън! И-иха- 
а-а! Просто няма как 
да не ти трепне не- 
що, някъде си, само 
при споменаването на 
култовата марка. Стига да си 
мъж и да не си фен на Барбара 
Стрейзъна, разбира се. Но нека 
не се отКлоняваме. Та и аз така 
- още щом зърнах, че се задава 
игра с подобно име, тутакси pe- 
ших да 0 обърна нужното Внима- 
ние. Като ми попремина първо- 
началната еуфория обаче, В гла- 
Вата ми цъфна резонен Въпрос - 
я чакайте малко, надпревара, с 
Харли?? Рокерската философия 
не беше ли против Всякакво бър- 
зане и натягане? Не беше ли но- 
мерът да пристигнеш някъде 
със стил, а не Възможно най-бър- 
302 Това с издупването на nuc- 
товите резачки по булевардите 
на София, не беше ли Крайна про- 
ава на селяния? И ред други тре- 
Вожни питания, Все В същия 
стил, koumo Комай обезсмисляха 
самата идея за игра, Която да 
има думите “Harley” и “Васе” 8 
заглавието си. 
Все пак магията на най-извест- 
ния измежду чопърите се оказа 
тВърде силна. Пуснах си играта, 
скипнах разочароващото интро 
и бързо се озовах очи В очи с 
един никак не лош модел на 
Harley Davidson. Можех набързо 
да го пребоядисам, Както и да 
Коригирам разни настройки по 
него, но реших да не 
се ебавам 
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Какво ли се општва да 
докопа тоя пич 


сос съвършенството. Вместо 
това се добрах Возможно най- 
бързо до първата налична Hagn- 
ревара. (О, да, преди това ми се 
наложи да си избера измежду 
три различни, еднакво лоши Ba- 
рџанта за аватар - девойка с 
Вид на току-що дипломирана сче- 
тобводителка, някакво негро, 
добре де - афро-американец, и 
брадат, дългоКос дебелак на 
преклонна Възраст. Егати избо- 
ра!) 
И така - 3, 2, 1, старт! Я, абе 
много бързо отлепиха тия MOM- 
чета пред мен! Натиснах аз още 
по-здраво и без друго натисна- 
mua до дупка 6y- 
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Касппа 
Doug 
Tyler 

Aio 


вобђујо 


Finn 


фази Тот 
Next Che 
s000 


тон Ha газта. Нищо! He само че 
не застигнах никого, ами и още 
дВе-три нагли копелета профуча- 
ха покрай мен сякаш бях спрял 
Край пътя да “сменя Водата на 
рибките". 

Чакай малко! Пауза, Контроли... а 
Виж ти! 


Ми то имало “турбо” 


8 тая игра. Турбо? На Напеу 
Davidson?! Натиснах плахо упоме- 
натото Копче и чопърът ми ka- 
то Взе, че хвръкна! Подминах 
първи, Втори, трети... Йипи 
kaūeū, мадафака, Както Казва- 
ше нашия човек В “Умирай труд- 
но"! После, хоп, турбото ми Взе, 
че свърши. Е, мам... абе, Както и 
да е. Продължих напред и случай- 
но се разминах на Косъм с едно 
дВе случайни превозни средства, 
от тия дето се мотаха по шо- 
сето пред мен. Опаа, “турбо-ме- 
mbpbm” Взе, че пак се “напълни”. 
Ми така кажете бе момчета 
- Витош с Напеу-та. Га-а- 
аз! Размазах се пет 
шест пъти, Кога В нас- 
рещното дВижение, 
Кога В някоя скала 
Край пътя, прецаках 
двама трима от 
“конкуренцията”, и 
накрая, Въпреки Всич- 
Ко, си завърших първи. 
Като пич! И тогава Взех, 


ВЕМЕМ/ J 
Жанр: Panu A 
Издател: Activision J 

2 


Сайт: www.activision.com 


| Играчи: 1 _______/ 
Платформа: Р$2, РС Ше 


с BIKERS 


Това гадже ли е или 
женствен рокер? 


1 Change 


че се плеснах по челото, точно 
Като змията Въ6 Вица - а бе 
какви ги права аз?! Що за идиот 
трябва да си, за да се кефиш да 
Караш Harley Davidson така, ca- 
kawu става Въпрос за поредното 
тунинговано голфче от NFS: 
Underground?! 

Долу-горе тогава ми светна и за 
Куп други нелицеприятни исти- 
ни. Като например за безумно 
дългото, безумно скучно “тра- 
се”, по Което току-шо се бях 
състезавал. За смехотворната 
“физика” на играта и за още по- 
смехотВорния “изкуствен инте- 
лект”. За доста скапаната гра- 
фика... и т.н., и т.н. Ком геймъри- 
те - ръцете далеч от това... He- 
що! Към некадърните диВельпъ- 
ри - ще горите В рокерския ад, 
момчета! Или може би сте... 
момичета!!! 


Принципно, Винаги мо- 
же да бъде и по-зле 


графика 
звук 


геймплей № ве 


„Тотално неразбиране на 
култа Към Harley- 
Davidson 

• Невероятно скучни, 
свръх-дълги трасета 

• Откровена и 


некадърна кражба 
на идеи от Burnout 


N Жанр: beat “ет up 
Wu Издател: Konami 
Caūm: www.konami.com 
Играчи: 1-2 


| 
\ Платформа: Р$2 


арката “K1” едва ли 
е непозната на фе- 
новете на бойните 
изкуства В Бълга- 
рия. В случай че 
сте почитатели по-скоро на 
“бийт ем ъп” жанра и не гледа- 
те често сателитния Канал 
Eurosport, може би е редно първо 
да обясня Какво Всъщност е КТ. 
Става Въпрос не за отделен 
спорт или Вид бойно изкуство, а 
изключително популярно състе- 
зание със специфични правила. 
Нао-близката аналогия е с Кик 
бокса, най-малкото защото аВу- 
боите се провеждат на боксов 
ринг, а състезателите носят 
боксови ръкавици, koumo са и 
единстВените позволени про- 
тектори (ако не броим „мида- 
та” на слабините и „гумата” на 
зъбите, разбира се). Всички К1 
състезания са „фул Контакт”, Ка- 
то принципно има два сета от 
правила. Основната разлика е, 
че при едните правила са разре- 
шени ударите с Коляно. Далеч 
по-Важно е уточнението, че (съ- 
geūku по броя на зрителите) K1 
е едно от най-популярните, ако 
не и най-популярното състеза- 
ние с бойни изкуства В света В 
момента. И за това си има 906- 
ра причина. В него можете да 
Видите за една Вечер повече Ho- 
Каути, отколкото за една годи- 
на Във Всички претендентски 
мачове за различните професио- 
нални боксови титли. 
Може би първото нещо, Което 
трябва да знаете за поредната 
игра, носеща етикета „КТ, е, че 
тя притежава пълния 


лиценз за използване- 
то на реалните имена 


и Външност на Всички звезди на 
К1 лигата. Нещо повече - Копат! 
са постигнали повече от прилич- 
на прилика реалните бойци, yuu- 
то Виртуални дВойници дори се 
дВижат и жестикулират (е, 8 
умерени граници, разбира се) Ка- 
то Всеки от тях. Всички са тук 
- Като се почне от легендите 


К-1 Мона 


Като Петер Еъртс и 
Ернесто Хууст, мине 
се през звездите на 
следващото поколение 
Като Жером Льо Бонер, 
Марк Хънт и Реми Бонаски, и се 
стигне до някои от най-свежи- 
те попълнения от сорта на Ко- 
рейския гигант Ван Чой. Аз са- 
мия гледам да не пропусна изда- 
ние на „Файт Клъб", но Въпреки 
това открих В играта и Куп Ha- 
полно непознати имена. 

ОК, а как се играе това нещо? С 
една дума (Всъщност с две) - 
учудващо добре. Преди Всичко 
трябва да знаете, че това опре- 
делено не е поредното издание 
на Tekken, Dead ог Alive или Soul 
Calibur. Ключовата дума myk e 
реализъм. Умерен реализъм. 3a- 
щото, за съжаление, не става 
Въпрос за достоверност от 
ранга на боксовия симулатор 
Fight Night. Въпреки това усеща- 
нето, Което World Grand Prix oc- 
maßa, е учудващо близко go „ис- 
тинското нещо”. Самият ритъм 
на битките, както и система- 
та за Комбо техники, плюс мини 
играта оКоло евентуалните нок- 
дауни и нокаути, те Кара наис- 
тина да се почувстваш Като от 
едно от „големите момчета". 
(Може би трябва да уточня, че 8 
абсолютната категория на К1 
просто нямаш шансове, ако не 
си Висок поне метър и осемае- 
сет и не тежиш поне стотина 
кила.) Още повече, че Както cno- 
менах изборът от бойци е фено- 
менален, и буквално 


Всеки фен на КТ ще 
открие В играта своя 
любимец 


Напоследък Всяка увВажаваща ce- 
бе си „тупалка” се старае да 
предложи и повече от приличен 
сингълплейър. КА World Grand Prix 
не прави изключение. Режимът 
Сһатріоп'ѕ Revolution предлага 
един адски забавен Кръстоносен 
поход Ком титлата В лигата, а 
В Revival ще можете да изпроб- 


Краката ми не миришат! сусу А 


Вате силите си В някои от ле- 
гендарните К1 сблъсъци. Играта 
Включва и доста приличен набор 
от екстри за „отКключване”, kou- 
то Вдигат допълнително граду- 
са. Разбира се, нищо не може да 
се сравни с Купона от това да 
премерите сили с няКой приятел 
на живо. 


Всички К1 звезди 
са тук такива, 
каквито ги позна- 
Ваме от екрана 
Оригинален и реа- 
листичен геймп- 
лей 

Интригуващи син- 
гълплейър режими 
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ИВелин Г. Иванов 
Най-популярното състезание с бойни изкуства В света 


Сгапа Рих 


• Графиката може- 
ше да бъде и по- 
добра 

• Липсва редактор 
за създаване на 
нови бойци 
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ИВедий Г. Иванов 


Войната с извънземните {í 
по-привлекателна от всякога“ я 


игурно сте се на- 

плоКвали на nom- 

ресаващите изоб- 

ражения на Коман- 

доси през последна- 
та година и половина, свързани 
с магическото словосъчетание 
“Unreal 3 Engine”. ПърВо Всички си 
мислехме, че става Въпрос за ед- 
но от онези демота, дето могат 
да Вървят само на Компютрите 
на МАЗА. После се появиха други 
три Вълшебни думички - Gears of 
Маг. Отново имаше хора, koumo 
тръгнаха да се Възмущават - om- 
Къде накъде Ерс ще правят нещо 
различно от фърст пърсън шуу- 
mbp, че и за Конзоли на ВсичКо om- 
горе. Други Казаха - това няма 
как да е графика 8 реално Време! 
Но ето че Gears о War е тук, 
точно толкова добре изглежаа- 
ща, Колкото беше и на скрийнове- 
те и демо Видеотата, че дори 
по-добре изглеждаща от тях. В 
дВижение Въпросните Командоси 
изглеждат още по-Впечатлаваши. 
Но не Командосите са големите 
графични звезди 8 Gears о War, а... 
декорите! НиКога досега не съм 
Виждал толкова детаблен, толко- 
Ва органично изграден и 


толкова убедителен 
игрален свят 


Забравете за скърпените с бели 
конци нива с кубоВе и стени, не- 
Кадърно маскирани Като архитек- 
тура. СоМ/ те прехвърля 8 свят, 
който сякаш наистина е същест- 
ВуВал, докато Войната не го е 
Връхлетяла и не го е превърнала 
B паметник на разрушението. 
Epic не са сдържали, горди от 
постигнатото, и са Включили В 
управлението специален “бутон 
за красиви гледки”. Натиснете 


го и камерата ще Ви покаже no- || 


редната спираща дъха панора- 
ма. Но дори да не прибегнете 
до услугите на Въпросния бу- 

тон, смайването Ви е В kopna 
Вързано. Колкото и Внима- 

телно да се Взирате, от Коя 
да е точка, просто няма Как 
да откриете къде свършва 


| РС Мапа 1/2007 


о и 


нивото - ся- 
Каш Всяка 
тухла до са- 
мия хори- 
зонт е мо- 
делирана, 
текстури- 
рана и 
подредена 
с педан- 
тична и 
гениална 
точност 
u стара- 
ние. 
При геймп- 
лея идеята 
е ясна - на- 
дупчи с Кур- 
шуми, наре- 
жи на парче- 
та или Взри- 
Ви Всяка из 
Вънземна га- 
дина, Която 
У мернеш пред 
очите си. ЕКип- 
нџат елемент 
май е по-скоро 
предназначен да 
запали интереса 
Ви Към Коопера- 
тивнџа мултипле- 
бор. И Като си 2080- 
рим за “cooperative” 
режима, Купонът 
там е невероятен, 
особен на по-сериоз- 
ните нива на труд- 
ност. 
Ако трябва да отлича 
един геймплей еле- 
мент, то това със си- 
гурност ще е систе- 
мата за прикриване. 
Спокойно, фенове на 
екшъна - В GoW няма u 
намек за стелт В духа 


ЕЕЕ НЕБЕС ~ оси за" + 


REVIEW 


Я 
Жанр: Екшън PES 
54 


Издател: Еріс 


Платформа: Хбох 360 


на Мета! Gear Solid или Splinter Сей. 
От оруга страна, пренебрегнете 
ли използването на прикритията 
при престрелките, Времето mek- 
ду 98е презарежданџа на послед“ 
ния Ви сейв ще се скъси драстич- 
но. Добрата новина е, че използ- 
Ването на прикритията В играта 
е огромна част от Купона. 

Макар чистото игрово Време на 
Gears ог Маг да е разочароващо 
Кратко (същото обаче Важи за по- 
не 8090 от хитовите Конзолни заг- 
лавия напоследък), играта npeg- 
лага сериозно разнообразие от де- 
Кори и общи настроения. 
Накратко - Gears of Маг отговоря 
Категорично на Въпроса “Стру- 
Вали си?” О, да, струва си! Q 


Графика, koamo gocko- 
ро Виждахме само по 
репсһтагк-овете 
Перфектно балансиран 
геймплей, примесен с 
оригинални идеи 
Допълнителни режими 
на трудност 


е Историята може да 
бъде далеч по-убеди- 
телна 

• Играта е твърде 


4 
Р" 


club DOUBLE VISION представя 
най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчо и DJ Тони С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


СИТИ ЕКСПРЕС 


награди от РС МАМА 


Фи“. 4 
понеделник 
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MIXED NEWS 


ИВан Дончев 


акти, 
акти... 


ONLINE GAMING 


Геймъри откупуват своя сват 


Френската компания Меугах, създатели на Виртуалния свят 
Ryzom, са изправени пред банкрут. Клиентите им обаче не са 
склонни да се разделят толкова лесно със своята планета, на 
която фентъзи и научна фантастика са Вплетени 6 едно и 
затова са решили да обединят усилията си, за да се опитат 
да откупят играта и да я направят безплатна за Всички же- 
лаещи. До момента са събрали Към 60 хиляди евро, Като очак- 
Ват да успеят да наберат още доста средства от играчи и 
спонсори. 
Ако содът обяви Меугах В несъстоятелност, играта ще бъде 
предложена на търг. В случай че нама други желаещи, обита- 
телите на Нугот може да получат своя сват и за цена от по- 
рядъка на десетина хиляди евро, но ако се стигне до надаа- 
Ване, сумата може да достигне стотици хиляди. 


БЪДЕЩЕ 


Проект “Венеция” 


Създателите на мрежата за обмен на 

файлове Kazaa не се спряха, а създадоха 

Skype - тВърае успешната мрежа за me- 

лефонни разговори през интернет, Коя- 

то неотдавна бе купена от еВау за де- 

сетцифрена сума. Но те не спират и се- 

га, а са на пот да създадат нов проект, 

който да Вкара редица телевизионни 

програми В интернет, “по начин, Който 

ще промени представата на хората за 

телевизията”, както сами се изразяват. 

Кодовото име на проекта е The Venice Project и 

за него тепърва ще се говори. Знае се, че са организирани eku- 

пи от добри специалисти В 6 различни града В най-различни 

точки на света (8 т.ч. Ню Йорк, Лондон и разбира се, Венеция) 

и че В момента се Водят преговори с редица популярни телеви- 

suu. Проектът донякъде е рисков, но създателите на Kazaa и 

Skype имат опит с рискови проекти. Освен това главоломният 

успех на YouTube, като система за гледане на Видео онлайн (виж 

стр.84), може да изкуши почти Всеки. В същото Време се знае, 

че редица от големите телевизионни Компании обсъждат съзаа- 

Ването на собстВена съвместна у слуга за предоставяне на те- 

левизионни програми В интернет, Която ще се бори с YouTube 
и Вероятно ще бъде Конкуренция и на Venice Project. 
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КОНЗОЛНА РЕВОЛЮЦИЯ 


PlayStation 3 - теория на хаоса 


В Япония дори и хаосът може да бъде организирано явление, 
Както показва премиерата на PlayStation 3. Опашка от над xu- 
ляда човека се е извила пред един от най-големите електрон- 
ни магазини В Токио. Дошлите по-късно директно са били Връ- 
щани, макар че Вратите на магазина Все още са били затво- 
рени. Служители с мегафони са призовавали Към ред, като yy- 
тиво са заплашвали, че при случай на физически инциденти 
продажбите ще бъдат моментално преустановени. 
Компанията производител Зопу бе предвидила само 100 хиля- 
ди бройки за първия ден, koumo са Крайно недостатъчни за 
огромния брой пристрастени играчи, готови да дадат Всич- 
Ко, за да имат новата конзола. В част от магазините са се 
разиграВали лотарии за правото на покупка, Което е makmu- 
ка, позната от първите дни на продажби на последния ХБох 
на Microsoft. 


Wii разсърди 
много хора 


Започва да става тра- 
дицџа складовите Ha- 
личности на новите 
игрови Конзоли да не 
могат да удовлетво- 
рят почти хищническо- 
то търсене на потре- 
бителите В първите 
дни. Nintendo, подобно 
на Microsoft u Sony, съ- 
що не успяха да доста- 
Вят адекватни Количе- 
ства от новата си Кон- 
зола Wii. Основнџат 
скандал е с мнозината 
предплатили, Които 
Вместо ново Wii са nony- 
чили известие, че може 
би ще имат Късмет около Коледа. 
За сметка на официалните магазини В еВау наличността на 
Wii е достигнала повече от 1000 бройки В първите часове 
след старта на продажбите, но при цени двойно и тройно 
по-големи от официалните и по неофициални данни бизнесът 
е Вървял доста добре. 
Нап-революционното нововъведение В Wii е контролерът с 
детектор на движение, който позволява от реалния сват 6 
играта да се пренасят Всякакви замахваши, намушкваши, Bop- 
mauu и други миролюбиви движения. 


Гърция забранява мобилните 
телефони В училище 


Министерството на образованието на 
Горция издаде забрана за ползването на 
мобилни апарати В учебните заведения. 
Очевидната причина е, че те пречат на 
учебния процес, но конкретният повод е 
далеч по-неприятен. Сериозен обществен 
скандал е предизвикало заснемането с мо- 
билен телефон на изнасилване В училище. 
Още повече, че жертвата е българско mo- 
миче. По-късно частна гръцка телевизия е 
излочила Кадри на побои и други хулиганс- 
Ки действия, пак заснети с телефон, след 
Което е получила лоши глоби. 
В резултат, Взетите мерки са... забрана 
на мобилните телефони В учебните заве- 
дения В страната. Много спорно е дали 
това ще предотврати актовете на Hacu- 
лие В училищата или просто ще затрудни 
документирането им. Основанието на 
гръцките Власти е, че разпространявани- 
те сред учениците Кадри могат да пре- 
дизвикат желание за подражание, което 
не трябва да бъде поощрявано. 


Престъпници 
Вербуват 
студенти 


Интернет престъ- 

пниците рядко са някакви 
сВръхинтелигентни гении. Обикновено те 
са съвсем обикновени престъпници, kou- 
то имат парите да си наемат хора с под- 
ходящо образование, Които да Вършат съ- 
щинската работа Вместо тах. 

Набират ги по университети, Компютърни 
Клубове, онлайн форуми. Което много Hano- 
добава на похватите на КГБ, koumo по Вре- 
мето на студената Война са Вербували 
специалисти В различни области по научни 
конференции и академични заведения. 

В страни с ниска трудова заетост и не- 
добро заплащане, те почти безплатно мо- 
гат да си оборудват екипи от доста 
Кадърни спецове, koumo да живеят от xa- 
Керство, спапуеър, спам, Кражби на kpe- 
дитни карти и други лични данни и Bca- 
какви други интернет измами. И не е 
тайна, че регионът на Източна ЕВропа е 
сред предпочитаните места за такава 


дейност. За радост, името 
на България не е сред изрич- 
но споменаваните. 


MySpace срещу cek- 
суалните маниаци 


Интернет сайтът MySpace, насочен npe- 
димно Към младите хора, обави, че скоро 
ще стартира система, Която да издирва 
регистрираните потребители със сексу- 
ални отклонения, да блокира достъпа им и 
да трие съобщенията им. Младите хора 
биват привлечени на сайта от музиката 
и различните други Възможности за за- 
баВления, споделяне на снимки u 
Комуникация с другарчетата, koumo се 
предоставят, а някои по-Възрастни, с ло- 
ши намерения, идват заради младите 
потребители на услугата. Известна част 
от натрапниците са рецидивисти с доси- 
ета и именно тях ще се опитВат да раз- 
познават от MySpace. Само за Щатите 
базата данни с такива хора надхвърля 550 
хиляди лица и е събрана от 46-те отделни 
регистъра от различни щати. 


Добре дошли 
В .аѕіа 


ICANN, организацията omeo- 
Ворна за раздаването на ин 
тернет имената, одобри съз- 
даването на домейн от Висо- 
Ко ниво с име „asia. Подобно на 
“еи за европейските държави, 
той ще обслужва интересите 
на по-глобалните организации, 
koumo действат на терито- 
рџата на азиатския Конти- 
нент. 

Домейните от Високо ниво 
определят най-общото разае- 
ляне на интернет имената по 
различни признаци. Например 
„сот е предназначен за птърго- 
Вски организации, пе! е обоз- 
начение за мрежи, дом - npa- 
ВителстВени организации и 
др. Все пак, разделението е 
по-скоро Въпрос на КонВенция, 
отколкото регулирано прави- 
ло. Регионалните домейни са 
свързани със страната, В koa- 
то са регистрирани сайтове- 
те - например Ба за Бълга- 
рия. Макар и бавно и предпаз- 
ливо, се появяват и нови go- 
мейни, като info, .612, мз u 
други. С напредването на гло- 
бализацията се зародиха и 
“Континенталните” домейни, 
като ат, .еи и ноВия „азја. 
Администрирането на asia- 
тския домейн е поверено на 
базираната В Хонг Конг 
DotAsia (уууууу.до!аза.ога). 


Новачка Взе 
1 милион долара 


Наградата от световната 
надпревара за Компютърни иг- 
ри, проведена В Холивуд, В Ка- 
тегория Casual Games (обик- 
ноВвени/ежедневни игри) бе 
спечелена от непрофесиона- 
лист. Кавита Йалаварти, на 
21 години, следва право и оп- 
ределено е най-добрият 
геймър сред бъдещите адво- 
Кати, след Като изтръгна пър- 
Вото място от ръцете на хо- 
ра, Които си изкарват прехра- 
ната с такива състезания. 
Трите игри, В koumo та е noc- 
тигнала най-добри резултати, 
са Solitaire, Bejeweled 2 и Zuma. 
Близките 0 още не могат да 
повярват, че някой ще 0 даде 
толкова много пари заради HA- 
какви Компютърни игри. Изклю- 
чение прави майка 0, Която гор- 
до отбелязва, че тя е показала 
игрите на дъщеря си В ранни- 
те 0 тинепажьрски години. 
Попитана Къде се Крие тайна- 
та на нейния успех, Кавита 
отговаря, че не е изключено 
да e 8 това, че от тригодиш- 
на свири на пиано, което е 
развило изключително бързи- 
ната на ръцете 0. 


Baidu отива В 
Япония 


Най-голямата интернет mbp- 
сачка В Китай и има планове 
да завоюва и японския интер- 
нет. Предимството 0 пред 
конкурентите Google и Yahoo 
е, че е специализирана В тър- 
сене на йероглифни писма, 
тъй като японският и ku- 
табският езици имат някои 
общи Корени. Основният им 
проблем е, че навлизат малко 
Късно, след Като Уаћоо и 
Google Вече притежават o6- 
що около 90% от пазара на по- 
добни услуги В страната. В 
същото Време японските 
потребители са далеч по-гра- 
мотни и Взискателни от ku- 
таоските. И голяма част от 
търсенето се извършва през 
мобилни телефонни апарати и 
други преносими устройства. 
А Yahoo и Google имат дого- 
Вори с основните мобилни 
оператори В Япония. Критици- 
те смятат, че е по-добре 
Baidu да остане фокусирана 
Върху младия и обещаващ Ки- 
тайски пазар, за да не загуби 
сегашните си позиции там, 
Където Google и Yahoo Вече 
опитВат да пробият. 


БЪДЕЩЕ 


Роботи правят 
коктейли 


На изложението НоБоехо!- 
са ВъВ Виена около 30 робо- 
та домашно производство 
премериха сили В правене- 
то на Коктейли. И ако си 
представяте нещо като 
машини за Кафе, от koumo 
тече мохито, много се лъ- 
жете. Едни от най-Важни- 
те Критерии, по koumo се 
представят участниците, 
са индивидуалност и Кому- 
никативност. Те. не става 
Въпрос за Кухненски апара- 
ти, а за електронни барма- 
ни, Които могат и да за- 
бавляват Клиентите и да 
ги отвличат от ежеднев- 
ните им проблеми. Роботи- 
те подават лично готови- 
те чаши на преминаващи- 
те посетители, и Което е 
нао-забавно, посетители- 
те отговарят с “благода- 
ря” и се усмихват. По това 
създателите на машините 
могат да преценят доКол- 
Ко са успешни творенията 
им. Има и такива модели, 
koumo разговарят с Клиен- 
mume си, правят компли- 
менти на дамите, шегу- 
Ват се, дори иронизират 
понякога. А падналата на 
пода Вместо В чашата 
маслинка само предизвик- 
Ва смях. И на най-добри- 
те бармани се случва. 


HARDWARE 


Стоян Спахиев 


GeForce 


8800 


лизо година ATI gbp- 

wewe лидерската no- 

зиция по отношение 

на производителност- 

та при Видеоускори- 
телите и дори четиричиповите 
решения на nVidia (Оцаа5 И 
СЕ7950СХ2) не успяха да обър- 
нат нещата. Затова nVidia са 
изключително доволни от сВое- 
то ново осмо поколение Geforce 
продукти, koumo не само бяха 
обявени навреме за премиерата 
на Windows Vista, но и наистина 
се намират по магазините. 


DirectX 10 


Едно от нововъведенията В gbr- 
гоочакванџа Windows Vista е no- 
редната Версия на DirectX - 10. 
На практика ОХ10 Вече се със- 
mou основно от Омес( 3010 като 
останалите Компоненти 
(DirectSound, Отес три и др.) или 
са заменени от други техноло- 
гии (XNA и т.н.), или се подгот- 
Bam за отпадане 8 някоя от 
следващите Версии. Това орязва- 
не на ОХ10 се компенсира от pe- 
Волюционните промени, ВъВеде- 
ни В 03010/5М4 (Shader Model 
4.0). Тенденцията, Която се раз- 
Вива още от ОХ8/ЗМ1х се 
разгръща с пълна сила - изчисли- 
телните блокове Вече са напъл- 
но унифицирани и изпълняват 
Всички Видове изчисления (без 
разделение на Мепех/Рхе! Shader 
инструкции). Драстично е увели- 
чен броят променливи и Конс- 
панти на разположение на прог- 


Модели 


рамите, увеличени са броят и 
размерите на текстурите. 
Поддържат се целочислени опе- 
рации, Както и някои други функ- 
ции, характерни за изчислител- 
ните устройства (процесори) с 
общо предназначение (т.е. ОХ10 
СРИ-тата могат много по-лесно 
да се използват за работа с Вся- 
какви данни, а не само за манипу- 
лация на графични обекти и 
изображения). АП и nVidia предос- 
тавяха развойни среди и komnu- 
латори и за досегашните си 
продукти, но изискванията на 
0Х10 са предпоставка за много 
по-благоприятен хардуер. Така 
графичният процесор ще може 
да поеме и допълнителни задачи 
Като например физически ефек- 
ти, чиято обработка засега се 
опитва да ускори единстВено 
АЕСА с PhysX платките. 

По отношение на графиката ос- 
новното преимущество на уни- 
фицирания подход е 6 максимал- 
ното оползотворяване на налич- 
ните ресурси независимо от 
конкретната сцена и приложе- 
ние (т.е. ако преобладават 
Мепех инструкциите, няма да 
има Рхе! Зћадег блокове, Които 
да чакат безучастно, а напро- 
muß – по-голяма част от унифи- 
цираните блокове ще се заемат 
с Vertex обработката и Крайни- 
ят резултат ще бъде готов по- 
рано). Добавя се и тов тип 
Shader обработка - геометрич- 
на (Geometry Shader), Която ma- 
нипулира групи от мепех-елемен- 
ти преди разделянето им на от- 


GPU Shader конвейери | 


MHz‘ 


US MP/s* 


MHz“ |Texture 


Age of Conan — Hyborian Adventures 


делни точки (pixel). 
GF8800 (280) 


G80 изненадва със своята архи- 
тектура заради множеството 
изявления на nVidia В смисъл, че 
изискванията на ОХ10 могат да 
се покрият и без реализирането 
на унифицирани изчислителни 
блокове и че чип с такива засега 
не е ефективно да се произвеж- 
да. Vertex, Geometry и Pixel Shader 
изчисленията 8 G80 са поверени 


GPU други блокове 


на 128 идентични (унифицирани) 
изчислителни блока (Stream 
Processor). Те работят със cka- 
ларни Величини и съответно ye- 
mupu SP Вършат работа/такт 
колкото един PS (Pixel Shader), 
тъй Като той обработва напра- 
Во Векторни Величини. G80 оба- 
че използва още трикове, харак- 
терни за обикновените процесо- 
ри - дълбок конвейер, Който noz- 
Волява достигането на повече 
от два пъти по-Висока честота 
6 сравнение с останалата част 


ВАМ Цена, 


MT/s | ROP | МР/5 


MHz“ |ррв' Bit лева 


| Issue | GFLOPS | 
| 2 | 345 

230 
PS 
2x24 
24 


1150 | 
950 


575МН2 | 
500мНг | 


32 
24 


1800 | 384 
1600 320 


Geforce 8800GTX 768 МВ 


8 | 1350МН2 | 128 43200 
Geforce 8800675 640MB 


| 1200МН2 | 96 | 2 | 28800 
| | VS | М | | MP/s 
Geforce 79506Х2 2х512МВ? | 500МНх | 2x8 | 8000 | | 24000 
Geforce 79000ТХ 512МВ | 650MHz 8 | 5200 | 15600 


18400 | 24 | 13800 
12000 10000 


| 9оомнг 
800MHz 


1200 | 2x256 | 
1600 | 256 


16000 | 600MHz 
10400 | 800МН2 


500МН2 | 
650МН? | 


2х24 
24 


24000 
15600 


1100 
900 
850 

| 256 | 50 | 800 


| 31200 
| 31200 


| 5200 | 48 
5200 


| | 
| 
| 650MHz | 16 | 10400 | 16 | 10400 | 1000МН2 2000 | 256 | | 


_Вадеоп Х1950ХТХ 512МВ | 650МН2 | 8 H ки 
Radeon Х1900ХТХ 512MB 650МН2 8 48 650МН2 | 16 10400 _ 16 10400 775MHz | 1550 

Ва какво охлаждане са сложили и други съоб- 

ражения. 

2. На практика това представляват две 

0Е7900 платки с общ РС! Express x16 интер- 


фейс – затова Всички показатели са удвоени. 


GB/s - гигабайта 8 секунда - пропускателен 
капацитет на паметта; PS — Pixel Shader, VS 
— Vertex Shader, МР/ѕ – милиона пиксела В ce- 
Кунда, MT/s - милиона текстури В секунда, 
US – Unified Shader, Issue - брой инструк- 


циштакт, ВЕГОРЗ — милиарда операции с 
плаваща запетая В секунда 

* милиона пиксела В секунда - изчислителна 
стойност само за сравнение между на ОХ9 и 
0Х10 чипове – теоретичен максимален брой 


Pixel Shader обработки (ако не се изпълняват 
никакви VS инструкции). 

1. Някои производители на платки пускат 
чиповете на малКо по-различни (и по-Високи 
и по-ниски) честоти, В зависимост от mo- 
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на СРУ-то. Всеки SP може да об- 
работва по аве инструкции ед- 
новременно - МАО/целочислена 
и MUL. G80 разполага с три разп- 
ределителя на задачи (thread) - 
Vertex, Geometry и Pixel. Всеки от 
max подава съответната 
инструкция Към някой от осем- 
те блока за обработка на нишки. 
Всеки блок се състои от 16 SP- 
та (2 групи по с обща кеш па- 
мет от първо ниво, 4 модула за 
адресиране на текстури с по 2 
модула за текстурни филтри 
(m.e. трилинедното филтриране 
не се отразява на производител- 
ността и e с доста по-добро ka- 
честВо от досегашните ускори- 
тели). Общ брой текстурираши 
модули - 32 (общо 64 филтрира- 
ния) - двойно повече от Radeon 
Х1950ХТХ и с В повече от 
СЕ7900СТХ. Резултатите от 
осемте блока за обработка за 
нишки се подават или обратно 
Ком разпределителите на зада- 
чи (за по-на- 
татъшна обра- 
ботка) или kom 7 
Комутатор (Х- 

bar switch), 5 
чрез Който 
достигат 

един от 

шестте фина- 
лизиращи блока. Всеки 
от тях се състои от кеш 
памет от Второ ниво, 64-6и- 
тов интерфейс за достъп до na- 
метта (общо за G80 чипа - 
38461) и по 4 ВОР модула за Визу- 
ализиране на пикселите. ВъВ фи- 
нализиращите модули се извъ- 
ршва и изглаждането на ръбове- 
те (anti-aliasing), Включително и 
Тгапѕрегепсу АА за прозрачни 
текстури (оградна мрежа и др.). 
При 280 MSAA (Ми -Затрје АА) 
подходът е доразвит Като СЗАА 
(Coverage Sampling АА) - дълбо- 
чинната информация не се пре- 
изчислява за ВсичКи спомагател- 
ни кадри. 

Разработчиците имат пълната 
свобода да използват G80 не ca- 
мо за графични, но и за Всякакви 
други цели - SP блоковете nog- 
държат стандарта за изчисле- 
ния с плаваща запетая |ЕЕЕ-754, 
осигурен е достъп до паметта 
за запис на резултатите след 
Всеки завършен етап. nVidia npe- 
доставя и специален С Компила- 
тор за G80 - CUDA (Compute 
Unified Device Architecture). 
PureVideo НО спомага за gekomn- 
ресирането на Н.264/ МРЕСА и 
ОУО/МРЕС2 Видеопотоци. 
Разработката на G80 е струва- 
ла на nVidia $475 милиона В рам- 
ките на 4 години (за разлика от 
досегашните графични ускори- 
тели при G80 значителна част 
от структурата е оптимизира- 
на на ниво транзистор - Какъв- 
то е и подходът при разработ- 
ката на новите поколения при 
централните процесори). G80 


чипът се произвежда по 90nm 
технология от TSMC и е изгра- 
ден от 681 милиона транзисто- 
ра, заемащи около 500 КВ. мм 
площ. За сравнение GF7900 е 
изграден от 278 милиона тран- 
зистора, В1900/1950 - от 384, 
дВуядрените Аб4ЕХ - от 227, а 
четириядрените Согед - от 582 
милиона. Въпреки нечувания 
брой транзистори Верховџат 
модел платка с С80 чип Консуми- 
ра едва с БУМ повече от 
R1950XTX - 185W. Охладителят 
заема пространството Hag съ- 
седния РС/е слот, но нивото на 
шума е съизмеримо с това при 
повечето аР7900 и Х1950 naam- 
Ки. 

(880 е разработен с идеята за 
балансирана гъвкавост при ак- 
плуивиране/дезактиви- 
ране или премах- 
Ване на мо- 


| дули. Първона- 
чално се очакват 

ава модела платки 
- GTX и GTS. СЕ8800ЕТХ прите- 
жава 8 изчислителни и 6 финали- 
зиращи модула. GF8800GTS npu- 
тежава 6 изчислителни и 5 фина- 
лизиращи модула. Тактовата yec- 
moma на SP блоковете при GTX 
е 1350МН;2, а при GTS - 1200МН2. 
Тактовата честота на остана- 
лата част от чипа при СТХ е 
575МН2 (СЕ7900СТХ и ВХ19БОХТХ 
работят на 650МН?), а при GTS 
– 500МНг. Контролерите за 
достъп до паметта при СТХ са 
шест (общо 38461) с общ пропус- 
Кателен Капацитет 86GB/s до 
768МВ СООВЗ памет (поддържа 
се и а0р084), а при GTS - пет 
(общо 32061) с 64СВ/з до 640MB 
GDDR3 памет. 
Входно/Изходните Видеоинтер- 
фейси при G80 са изнесени В om- 
делен чип - ММО. Това се налага 
заради и без това огромните 
размери на G80, както и заради 
чуВстВителността на аналого- 
Вите интерфейси Ком Високите 
тактови честоти, което би 
могло да доведе до смущения. 
ММО поддържа 10-битови цвето- 
Ве (колкото АП АММО - подобре- 
ние В сравнение с СЕТ, Които 
поддържаха до 8-61), ава 400MHz 
RAMDAC изхова за аналогов cuz- 
нал (МСА), ава авуканални 
TMDS/LVDS изхода (Dual-Link) - с 


ОМ или 
HDMI kyn- 
Г мунг, 
HDTV/TV-Out и 
НОСР (за кодирани Blu- 
Вау/НО-ОМО филми), ако 
производителят на платка- 
та е предвидил съответния 
ВОМ Ключ. 

Производителността на СЕ8800 
е без конкуренция дори при досе- 
гашните ОХ9 игри - GF8800GTS 
обикновено е по-бърз от Която и 
да е друга Видеоплатка, а 
СЕ8800СТХ изпреварва дори 
9Вуплатковите Конфигурации ka- 
то CrossFire Х19БОХТХ, ЗП 
СЕ7900СТХ и SLI СЕ7950СХ2. Ec- 
тествено СЕ8800 блестят В ua- 
лата си слава чак при раздели- 
телни способности над 
1600x1200 и FSAA над 4x (за koe- 
mo е необходим и подобаващ 
процесор). 

СЕ8800СТХ са доста дълги (Вни- 
мавайте с пространството В 
Кутията), а платките имат по 
ава ЗП конектора - за последо- 
Вателно (Верижно) свързване на 
повече от ове платки (Оцаа И 
или трета платка за физически 
ефекти). Консумацията на една 
СЕ8800СТХ платка е 185W, koe- 
то изисква поставянето на два 
6-проводни РС захранващи ka- 
бела (по стандарт РС! Express 
x16 слота предоставя до 75W, 
още толкова може да се получи 
и от Всеки РСЕ захранващ ka- 
бел). Сеответно за аВуплаткова 
работа В SLI режим с 
СЕВВООСТХ са необходими чети- 
ри РСе захранващи Кабели (някои 
производители на захранвания за 
обяВили такива модели с мощ- 
ност от ТКМ нагоре). По принцип 
nVidia препоръчват 500-600W 
захранване за едноплаткова u 
700-800М/ за авуплаткова рабо- 
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EVE Оп пе 


та. GF8800GTS платките са мал- 
Ко по-къси и имат само по един 
SLI конектор и РСе захранващ 
Куплунг. Засега обявените 
СЕ8800 модели нямат Маео-п. 


Надеоп Х1950 


Преди появата на GF8800 АТ! 
затвърдиха позициите си спря- 
мо СЕ7950СХ2 Като пуснаха 
Radeon Х1950ХТХ - модифициран 
Вариант на R1900XTX, Който из- 
ползва СООН4 памет (по-малка 
консумация на енергия спрямо 
СООВЗ), работеща на 
1000МН?/2000008 (за сравнение 
1900ХТХ използва 
775МН2/155000А памет). Допъл- 
нително подобрение се получава 
и от това, че Х1950 CrossFire 
Master платката работи на cv- 
шите честоти Като ХТХ модела 
(при Х1900СЕ честоти баха Като 
на малко по-бавния ХТ модел). 

АП най-накрая решиха да Bepa- 
дат блока за CrossFire обработ- 
Ка (Composition Engine) В СРУ-та- 
та си, премахвайки необходимо- 
стта от Външни Кабели. Новџат 
СЕ метод се прилага при 
Х1950Рго и Х16БОХТ, Които предс- 
табвлават орязани Версии на 
Х1950ХТХ. При тях няма СЕ 
Master платки, а Всяка 
Х1950Рго/Х1650ХТ платка има по 
два СЕ извода, Ком Които се 
сВързват съответно 12bit СЕ 
Bridge лентови адаптори (по no- 
добие на SLI Bridge, koumo обаче 
обикновено са твърди, а не лен- 
тови). Максималната разаели- 
телна способност В СЕ режим е 
2560x2048 (няма такива монито- 
ри засега), а СР изводите са два 
за да може поВече от 2 платки 
да се свързват последователно 
(Верижно) - за обработка на 
физически ефекти и т.н. о 
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В рубриката „конфигурации на месеца” Ви представяме по две компютърни Конфигурации - една Върхова и една на разумна цена. 
Във Всеки брой Ви запознаваме с различна Комбинация от Върховите модели процесори и графични ускорители, тъй Като произ- 
Водителността на основните конкуренти е сходна и изборът по-скоро се решава от някои техни специфични характеристики и 
наш-Вече от „привързаността” на Клиента Към дадени марки. Естествено Върховата Конфигурация Винаги може да бъде подобрена 
допълнително, добавяйки и още по-екзотични Компоненти. Разумната Конфигурация Във Всеки брой е предназначена за различен цено- 
Ви Клас - до 1000 ^8., до 1500 ^8., до 2000 лВ. и т. н. Компонентите са подбрани измежду наличните на българския пазар, а цените 
Включват пълните 20% ДДС - дори за Компоненти, които евентуално могат да се намерят и по-евтино. В секцията „джаджа" Ви 
представяме по някоя дребна екстра за добавка Към Конфигурациите. 


Конфигурации на месеца 


Конфигурация “РС Мата” Конфигурация за 1000 лв. 


Елемент Продукт Цена Продукт Цена 
Графичен 2 бр. ASUS ЕМВВООСТХ/НОТР/768М, ове Огес 10 платки - с по един | 2х1140 лв. | Вградена В чипсета 


ускорител GF8800GTX чип, работещ на 575 МН2/1350МНЕ и с по 768 МВ/900 1x535 лв. 
та Mhz/1800 DDR памет (общо 1.5 GB), НОТУ изход с HDCP на платка 
3 = по два DVI/VGA изхода за до 2560x1600 разделителна способност 


Всеки. 16р. ASUS PhysX P1, PCI платка за изчисление на физически 
ефекти, 128 МВ памет 366МН2/7ЗЗООВ (128 bit) 


Процесор Intel Core 2 Extreme Х6800, двуядрен, 2.93 GHz, 4 МВ обща кеш 2190 лв. Intel Celeron D 326 LGA775, 2.53 GHz, 256K L2 кеш, 90 лв. 
памет от Второ ниво, 266 Mhz/1066 QPB процесорна шина. 133МН2/5330РВ процесорна шина, х86-64, NX-bit. 

Чипсет и ASUS пЕ59081 Р52№32-$ Premium/Wireless ед оп, пРогсе590 425 18. ASUS Р5ВО2-ММ, чипсет ATI/AMD Radeon Хргез$200 155 лв. 

дънна чипсет (те! Edition $РР+МСР), до 266 Мп2/1066 QPB шина, 2 бр. северен мост + ULi/nVidia M1575 южен мост, go 

платка РСЈе x16, 16р. PCle x16 (х8 електрически), 1 бр. PCle x1, 2 бр. РС! 200МН2/8000РВ шина, 1 бр. PCle x16, 1 бр. PCle x1, 2 бр. 


PCI слота, 2 ЏАТА/133 канала, 4 ЗАТА/300 порта с RAID, 
Gigabit Ethernet 10/100/1000 Mbps, ADI АО1986А High- 

Definition Audio (go 5+1). Вграденото Видео e Radeon X300 
(поддържа изцяло DX9b, но само два пикселни конвейера). 


2 бр. 512МВ РС2-5300 (008-1/667), птой kamo чипсептьт не 2х 
поддържа ООА-1/800 са сложени малко по-евтините 008-667. | 100 л8. 


В слота, 1 ЏАТА/133 Канал, 6 ЗАТА/300 порта с RAID, 2 допълнителни 
Външни ЗАТА/300, два Gigabit Ethernet порта, ADI А019888 НОА звук 
| (go 7+1), микрофон, Wireless САМ 802.115/9 (54МЬрз) интерфейс с 

Ш АР режим (централна станция). 


Оперативна вола nann 4 бр. 168 РС2-6400 (00В-11/800), максималният обем памет, който 
памет може да се получи от широкоразпространени модули. 


4x260 лв. 


2x485 л8. 16р. Hitachi 8068, 8MB буфер, ЗепаАТА/!-300 интер- 
фейс, 7200грт, бърз и с достатъчно пространство за 


нормална работа. 


2 бр. WD Raptor 15068, Enterprise Вместо ВаріогХ (няма прозрачен 
kanak, но пък е по-евтин), 16MB буфер, ЗепајАТА/150 интерфейс, 

10000грт (най-бързият SATA диск Въпреки липсата на ЗАТА-1/300 
поддръжка), RAIDO масив от два диска - за по-голяма производи- 
телност. 


Твърд диск 


Записвачка 1 бр. Sony AWG170A10, ОНгаАТА/ЗЗ интерфейс; 2 МВ 60 л8. 


= 2 бр. (за директно Копиране от диск на диск или просто за използ- 2x75 18. 
> Ване на два диска едновременно) МЕС А0-717ЗА, UltraATA/66 интер- > буфер (твърде малък - недостатък, споделян с почти 
фейс; 2MB буфер; скорост на запис: 18x ОМО В, 8х двуслойни да м Всички записвачки, откакто се ВъВедоха технологии, 
ОУО В, 8х DVD+RW, бх DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; скорост на чете- T преодоляващи проблемите при изчерпването му); cko- 
не: 16x ОМО, 48x СО; LabelFlash за надписване на дискове. рост на запис: 18x ОМО +В, 8х двуслойни ОМО А, 8х DVD+RW, 6х DVD-RW, 
12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x CD-RW; скорост на четене: 16x DVD, 48x СО 


Охладител Scythe Ninja Plus, един от най-големите радиатори, 6 термопомпи . | Включен заедно с процесора 
за проце- (медни тръби с голяма топлопроводимост), 120 тт Вентилатор, 
сора 


Кално и хоризонтално превъртане 
MS Desktop Elite Bluetooth, допълнителни и мултимедийни Клавиши, 
Колелце (zoom, scroll) 


един от най-добрите Въздушни охладители - подходящ за overclock 
= nn ëE 
Muwka Комплект безжични мишка и Клавиатура u Bluetooth приемопредавател 115 лв. А4Тесп ОР-50-4 USB, оптична, три бутона с колелце 10 л8. 
s 7 = MS IntelliMouse Explorer Bluetooth, пет бутона, колелце за верти- 95 лв. (scroll) 


А4Тесп КВ-28-1 PS/2, 101 Клавиша плюс дополнителни и 15 18. 
мултимедийни, заменяеми със стрелки клавиши „М/", 

“А”, “S”, “D” — „геймърски комплект”. 

ATX Middle Tower 400W, стандартна кутия, захранване 


с достаточен резерв, изведени отпред USB портове и 
гнезда за слушалки и микрофон. 


Клавиатура 


ATX Middle Tower, прозрачна, достатъчно места за нагнеглателни 
и смукателни Вентилатори, koumo да подсигурят добро охлаждане 
за енергоемките Компоненти. 


Захранване Thermaltake 750W W0116RE, достатъчна мощност за nemme гра- 275 л8. | Включено заедно с кутията. 
фични ускорителя, дисковия масив и двуядрения процесор, 6 ЗАТА 
извода, два РСЈе извода (за 6Е79506Х2 платките), изваждаеми ka- 
бели (тези, които не се използват, се махат, за да не пречат на 


Въздушния поток) 


Creative Inspire T7900 – 7+1 Колонки (басова; средна; леви предна, 190 лв. | Вградени В монитора 
странична и задна; десни предна, странична и задна), 92 W обща 
мощност, Жично свързано дистанционно с изход за слушалки и 


Колонки 


Line-In Вход (за MP3 плейър и т.н.). 


КТС K7005L, 17" глечнокрисглален монитор, нелошо 325 лв. 
Време за реакция (12т5), два Високоговорителя. За cv- 
жаленџе ес 1280x1024 разделителна способност, koa- 
то е по-подходяща за по-големите 18” ТЕТ (но това е 
недостатък на почти Всички 17" ТРТ). 


Монитор Philips 230М/Р7М5, 23" гпечнокристален широкоформатен (16:10) mo- 1965 лв. 
нитор (побира две А4 страници В реален размер), 12 ms Време за peak- 

ция (не е най-доброто, но е малок компромис за този размер), 

VGA/DVI-I/D входове, 4 бр. USB2.0 портове, 1920x1200 (НОТМ+) разде- 


лителна способност – точно отговаряща на размерите. 


995 лв. 


10 350 лв. 
Комплектът мишка и Клавиатура Вървят заедно с Bluetooth Canyon СМ-ВТИ2, Bluetooth адаптор за безжична Връзка с телефони, перифер- 35 лв. 
и устройства, слушалки + микрофон и др. Поддържа максималната засега 


приемопредавател, Който става и за Връзка с GSM или безжична H 
ГАМ-Връзка между компютри. скорост до 2.1 Mbps (Bluetooth 2.0) и разстояние до 100m (Class 1). 
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BEST GADGETS 


Aayee Самим 


Altec Lansing MX-5021 


зборът на добра озву- 
чителна система на 
компютъра може би 
често се схваща по- 
скоро Като глезопия. 
Купуваш си просто два спипкъра 
и нека звуците на игрите да 
отекВат дървено В масата ~ 3a- 
щото геймплеят е най-Важен... 
Всъщност изборът на добри Ко- 
лони е много Ключов. Защото yo- 
Век Вярва не само на очите си, 
но и на ушите си. Айес Гапзпа 
МХ-5021 е предложение от един 
от най-добрите производители 
на Високоговорители, предназна- 
чено специално за геймъри. Сис- 
темата Включва ава сателита и 
събуфър, Както и сертификация 
по ТНХ за Качество. Возможнос- 
тите 0 са по-големи, отколкото 


подозирате, Като бихте могли 
да ги използвате също толкова 
добре и за гледане на филми или 
слушане на музика. 
Сертификатът ТНХ първоначал- 
но е Въведен като еталон за ka- 
честВо В Киносалоните. Днес 
пой се дава на голям Кръг уст- 
ройства, сред които системи за 
домашно Кино и Високоговорите- 
ли за Компютъра. 

THX няма толкова отношение 
Към чистотата на звука (какъв- 
то е случаят с Dolby или DTS cuc- 
темите), Колкото доказва, че от- 
личеният продукт е В състояние 
да Възпроизвежаа правилно звука 
6 различни пространствени усло- 
Вия. Общата изходяща мощност 
на Altec Lansing МХ-5021 е 90 Ba- 
та - 50 Вата за собуфъра и по 20 


Вата за Всеки от сателитите. 
Системата разполага с дистан- 
ционно управление за по-надеж- 
ден контрол от дистанция. Ос- 
Вен с оистанционното можете 
да управлявате Колоните и с по- 
мощта на контролен панел, Върху 
който се намират Всички буто- 
ни. 

Там ще откриете и буксата за 
слушалки, така че да можете да 
слушате на спокойствие музика, 
да гледате филми или да си гей- 
mume. Можете, разбира се, да u3- 
ползвате колоните и Като озву- 
чителна система за тр3З-плейъра 
си благодарение на АЦХ-входа, 
Някоо би Казал, че 2.1 Високогово- 
рителите не са толкова инте- 
ресни за разлика от 5,1 Колоните. 
Фактите обаче са, че този тип 
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решения са особено удобни В слу- 
чаите, когато пространството 
е ограничено. Изпитахме Възмож- 
ностите на Altec Lansing МХ-5021 
с новия Need Юг Speed: Carbon. 
Тази игра поставя на истинско 
изпитание Всеки Високоговори- 
тел - съдържа разнообразен са- 
унатрак, както и специални 38y- 
кови ефекти за моторните xa- 
рактеристики на четириколесни- 
те зверове. Сателитите и събу- 
фъра никога не Ви изоставят и 
успяват да издоржат на Колосал- 
ната аудиооргия, породена по 
Време на Високите скорости. 
Единственият начин да се уВери- 
те В разликите с други Колони, е 
да чуете сами. 

Altec Lansing МХ-5021 се продават 
за около 170 долара. 
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енденцията при преносимите устройства еднозначно е 
Ком мултифункционалните платформи. Т830 па Рийви 
Зетепв е универсално и много добро решение на Компания- 
та. Устройството комбинира В едно персонален цифров 
помощник (РРА) с операционна система Windows Mobile 5.0, моби- 
лен телефон с функционалност за работа В мрежи от трето по- 
Коление, както и чудесен мултимедиен плейър. В допълнение ana- 
ратът има и Вградена Wi-Fi антена, което означава, че може да 
се свързва безжично В интернет при наличие на 802.11 Б/д-ВръзкКа. 
Вграденият Bluetooth адаптер означава, че можете да Включите 
Към него различни по Bug съвместими устройства - например да 
прехвърлите безжично данни от мобилен телефон kom него (люби- 
ма Картинка например). T830 има $0-ММС слот за Карти за раз- 
ширяване на Вградената памет от 64 мегабайта оперативна и 
128 мегабайта системна памет - ако поставите гигабаптова 
Карта например, бихте могли да го използвате и Като преносим 
Видеоплепър. Смартфонът работи с 416-мегахерцов |те|-процесор 
и практически не насича. T830 има и амепу-клавџатура, Която Bon- 
реки малките си размери е доста практична и може да бъде из 
ползвана съвсем ефективно за писане на електронни писма или 
Кратки записки. Има и Вградена 2-мегапикселова Камера, Която 
обаче е без светкавица и прави задоволителни, но не и безкрайно 
добри снимки. Може би единственият недостатък на това уст- 
ройство е неговият дисплей - екранът е относително малък (2,4 
инча) и с разочароващите 240х240 точКи резолюция. Цената му 
също не е ниска, но пък за алтернатива на лаптопа, Която може 


да се побере В ожоба, е повече от поносима. 
Fujitsu Siemens Pocket Loox T830 струва 1300 лева. 


езжични слушалки е мечтата ми, откакто за първи слу- 
шах музика с уокмен. Кабельт се мотка навсякъде. Ако 
си лежиш, дори ти пречи да правиш естествено xao- 
тични движения с тялото си. Не на последно място, ka- 
белът ограничава мобилността си от устройството, Което 
ВъзпроизВежоа музиката. РгееРшве на Logitech е пореден опит за 
нещо повече В сферата на преносимия звук, Като за разлика от 
досегашните модели стереослушалки тези Комуникират безжич- 
но чрез Bluetooth 2.0. 
На Външен Виа ЕгееРшве не се различават от обикновени слушал- 
ku, тип guagema. Производителят определя за тахна главна об- 
ласт на приложение преносимите аудиоплейъри и най-вече iPod. 
Комплектът Включва малък Bluetooth предавател и самата gua- 
дема. След Като ги заредите с ток, достатъчно е да Включи- 
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те предавателя В устройстВото и да сложите FreePulse на уши- 
те си. Неприятно Впечатление правят размерите на Bluetooth- 
предавателя - той е доста голям и Квадратен, поради Което се- 
ди изкуствено и Като някаква приставка Върху музикалното уст- 
ройство. Добрата новина е, че бихте могли да ги използвате и с 
настолния си Компютър, Както и с мобилния си телефон. За мо- 
билния телефон обаче е необходимо неговият Bluetooth да nog- 
държа протокола A2DP - В този случай ще можете да слушате 
безжично музика и през него, без да мъкнете обемистия транс- 
митер. 

Logitech ЕгееРшве wireless се продават за около 100 долара. 


BEST GADGETS 


SAMSUNG NV10 


чкой не очаква om Samsung да прави 
добри фотоапарати. Досегашните опи- 
ти на компанията В тази област са no- 
пулярни нао-Вече с посредстВеното ka- 
чество на фотографиите и много изгодните ue- 
ни за покупка на устройството. №10 е изцяло 
ноВ подход Ком цифровите снимки от страна на 
корейците и обещава да се превърне В сериозен 
хит на пазара. Моделът е с изключително симпа- 
тичен дизайн и обещаващи технически характе- 
ристики - 10 мегапикселов ССО-сензор, 2,5-инчов 
дисплей за разглеждане и заснемане на любимия 
момент, Възможност за снимане на Видео със 
звук и резолюция от 640х480 точки, Както и ли- 
тиево-понна батерия. Управлението на апарата 
става чрез чувствителни на допир бутони Върху 
задния екран. Вградената памет е от 19 мега- 
байта, Като е добре да бъде разширена с нова 
SD/MMC Карта. Разочароващо за нов апарат е 
изборът на Samsung да го оборудват с едва 
трикратен Вариообектив - днес моделите В mo- 
зи сегмент имат петкратно или шесткратно 
увеличение на картината. Като цяло обаче №10 
на Samsung е крачка напред В развитието на 
Компанията по отношение на цифровата фотог- 
рафия. 
Samsung №10 се продава за 700 лева. 


PRESTIGIO ОМА 301 


Ко се ядосвате често, че не можете 
да гледате любимите си филми от 
компютъра на телевизора В хола, ОМА 
301 ще разреши тези Ваши тегоби. То- 
Ва е мултимедиен трансмитер, Който освен 
това ще Ви позволи да слушате и любимата си 
музика от РС-то през домашната уреаба. За 
целта е необходимо да имате Wi-Fi Карта на 
омпютъра си. По безжичен път устройство- 
то Комуникира между него и другите домашни 
уреди и Ви предоставя Възможност да се нас- 
ладите на спокойствие и далеч за малко от 
РС-то. Налице са Композитен порт, S-Video и 
SCART изходи, както и Component НО. Налице 
са и RCA изходи за звука. Има и дистанционно, 
за да можете да управлявате мултимедийни- 
те си желания от разстояние. Устройството 
работи с Всички популярни Видео и аудио pop- 
мати - divX, mp3, ААС и т.н. То е практичен 
избор и В онези случаи, Когато не искате да си 
Купувате отделен DVD плейър, а предпочита- 
те да се Везползвате от ОУО-ВОМ-а В компю- 
търа си. 
Prestigio ОМА 301 се продава за около 250 лева. 
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Георги Панайотов 


Словашка иновативност 
8 добре известен ни продукт 


NOD 32 


од 32 може и да нее 
нао-добрата антиви- 
русна програма, но 
определено е най-из- 
Вестната у нас. За 
първи път софтуерен продукт е 
ставал обект на толкова задъл- 
бочена и пълна рекламна Кампа- 
ния, започнала с предоставяне- 
то му В пакета интернет услуги 
на кабелен оператор и продъл- 
жила със самостоятелната му 
дистрибуция. Дори Microsoft Ва 
не може да се похвали с такова 
достижение, но целта на стати- 
ята е на да коментира успешна- 
та дейност на дадена РВ/Аахегі- 
ising фирма, а Качествата на 
предлагания софтуер. 


Употреба 


Създаден от словашката фирма 
Eset, В пакета на МОО 32 Влизат 
№0032 AntiVirus и NOD32 Remote 
Administrator. B процеса Ha инс- 

талация можете да изберете 

един от трите Варианта - mu- 
почна, адуапсед и ехреп. Ехреп е 
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ито имате администра- 
тивни права и достъп до 
повече от една машина. 
За домашен Компютър 
това е ненужно. Типична- 
та инсталация поема 
Всички настройки авто- 
матично, Което не Ви 
дава нивото на Контрол 
на Advanced опцията, но 
при липсата на базови 
софтуерни познания е 
нао-добрият Вариант, В 
Който програмата ca- 
ма Върши Всичко. Kalo- 
човата дума при Nod 

32 и характерна негова 
черта е скоростта. Той се от- 
личава от Конкурентите си 
именно с Високата скорост на 
сканиране и ъпдейти, комбини- 
рани с максимално ниско използ- 
Ване на системните ресурси. 
Дори на dial-up модем ъпдейти- 
те се свалят доволно бързо. 
Софтуерът няма нужда да ска- 
нира (както прави Рапда-та) РС- 
то Ви или да ъпдейтва Вирус 
сигнатурите по Време на инс- 
талацџа. Всички отделни модули 
са събрани В удобен за работа 
контролен център. Самият 
Antivirus модул е изграден от 
три различни скенера: АМОМ 
Контролира Всяко едно приложе- 
ние и отворена папка 8 реално 
Време. IMON Върши същото, но 
с интернет базираните прило- 
жения, а ММ$ модулът предпаз- 
Ва съдържанието на 
Ехспапае/Оцоок, След инстала- 
цията ще трябва да конфигури- 
рате Всеки един от тях поот- 
делно за максимален ефект. 
Макар и не много трудни, ако 
нямате опит, може да бъдете 
пообъркани и стреснати от де- 
сетките опции дори за базови- 
те функции. Но за сметка на то- 
Ва експертите ще се зарадват 
на контрола, Който им се дава, 
разпростиращ се над стандарт- 
ното “Време на денонощието за 
скан/Какво да права с изолирани- 
те файлове”. За да организира- 


Virus: 


Clean 


Close 


Help 
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Annonce: CHARTE 
А lire avant de post (В Rapports 


|| Les sujets du forum 


C:\My Documents \ADDREG.EXE 


№ Quarantine 


п Вепате 


de temps а autre. 


O Мвезюи 


О Оин: Système 


Nous vous recommandons vivement d'exécuter 
une analyse approfondie de votre machine 


Le scanner NOD32 (scanner à la demande) permet 
d'effectuer l'analyse complète ou partielle du système. 


10/02/2006 - 22:14:54 
Dernier message par : nglechau 


Помежту. 9 


Virus detected 


Win32/FunLove.4070 virus 
Comment: 


AMON can clean this браћом Event occured atan attempt to access the fe 


Display warning window 


[x] Delete 


ео М 


те по-лесно работата си, МОО 
предлага Възможността да съз- 
давате скан профили. В koumo 
да зададете kou части от na- 
метта да бъдат сканирани, как- 
то Кога и Как, Къде да запази ло- 
га за дейността си и Какво да 
опише В него. ОсВен определен 
час за извършване на поддръжка- 
та можете да зададете и опре- 
делен случай - Като първото 
стартиране за деня, след първия 
рестарт и т.н. 


Ефективност 


За по-бързо сканиране МОО рабо- 
ти само със “стандартни” фай- 
лове и пропуска компресираните 
(ДР, ВАР). Езе! са се постарали 
да постигнат баланса ско- 
рост/ефективност и дори е 
учудващо Как доста могъщият 
антивирус енажин работи нор- 
мално дори на малък (500 mhz) 
процесор, искайки само около 25 
МВ от системната памет. Мо- 
жете да променяте сканираши- 
те дейности В движение, неза- 
Висимо дали става дума за хард- 
диска Ви или ЕТР и НТТР скан. 
СърВърните настройки Ви поз- 
Воляват директно да следите 
трафика и Всеки свален от мре- 
жата файл първо да минава през 
МОО, а чак след това да е дос- 
тъпен до достъп. Също така 
можете да ограничите скорост- 


32 


Antivirus System 


ma на цялата мрежа или 
отделни Компютри Към 
определени сайтове. Това, 
Което е плюс по отноше- 
ние на производителност- 
та, но и минус Ком ефек- 
тивността, е липсата на 
Вграден Adware и Hijacker 
детектор и Firewall. Тоест 
МОО е строго насочен 
единстВено срещу борба с 
Вируси и оставя Компютъ- 
ра Ви отворен Ком друг 
тип атаки. All п Опе решенията 
са със спорно Качество, но Вина- 
ги е по-добре да имаш опцията 
да изключиш ненужните ти фун- 
киши, отколкото да си оставяш 
фланговете открити. Друг фак- 
тор, отличаващ програмата от 
Всичко друго на пазара В Бълга- 
рия за момента, е денонощният 
съпорт. Имате проблеми с инс- 
талацията, лош Вирус, а не знае- 
те Кое Копче да натиснете, за 
да го пратите Във Вечните ги- 
габаотови полета или нещо no- 
добно - на телефоните за съ- 
порт на ЕВроком ще получите 
моментален съвет, стига да се 
доберете до оператор. 


Финално 


С достъпността си до много 
платформи (DOS, Windows, Linux 
u екзотичната Netware) МОО 32 
предлага зашеметяваща за услу- 
гата, Която предлага (солидна 
Като гранит защита против Ви- 
руси), скорост. Широката палит- 
ра от настройки и сървърната 
му съвместимост го правят 
много добър избор за експерти, 
но трудно “смилаем" за начинае- 
ши. Изчистена от Всякакви go- 
пълнителни опции програмата 
прави едно - премахва Вируси и 


го прави добре. 


СВилен Енев 
iTunes регистрира отлив на интерес според Forrester Research 


Спадат ли легалните 
даунлоуди на музика 


рез последните годи- 
ни музиКалният биз- 
нес Всячески се 
опитва да се пребо- 
ри с пиратството. 
Легалната продажба на аудио- 
файлове онлайн беше считана за 
Компромисна Крачка между npe- 
дишното положение, В Което 
Всеки можеше да чуе или наме- 
ри В интернет музика по Вкус, и 
бъдещето, 8 Което неограниче- 
ният даунлоуд просто не сощес- 
твува. Интересът на потреби- 
телите обаче не следва плътно 


интереса на звукозаписните 
фирми. Според анализаторската 
Компания Forrester Research Haŭ- 
голямата онлайн платформа за 
легална музика iTunes на Apple 
преживява Колапс на приходите 
от продажби тази година. По- 
тайните Apple не разкриват 
приходите от iTunes, но 
Forrester са направили анализ на 
транзакциите с Кредитни Кар- 
ти за последните 27 месеца и 
са регистрирали любопитни 
факти. 

Докато услугата iTunes се pag- 
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Ваше на стабилен растеж за gv- 
лъг период, от януари месечни- 
те приходи са паднали с 65%. 
Скокът от миналата пролет не 
се повтаря през тази година. И 
това не е проблем само на 
Apple, а на Всички онлайн maza- 
зини за музика. 

Анализаторите от Nielsen 
Зоипазсап имат по-лоши новини 
за развитието на потенциални 
дигитални даунлоуд услуги, по- 
сочвайки три последователни 
тримесечия с непроменени или 
спадащи приходи за целия сек- 
тор. 

В интервю за The Register анали- 
заторът от Forrester Джош Bep- 
ноф Все пак предупреждава, че 
данните биха могли да бъдат 
тълкувани и погрешно. Според 
него спадът от 65% може да се 
дължи и на сезонни катаклизми. 
“Няма индикации за предстоящ 
голям растеж", пвърди той. 
“Когато погледнеш това успо- 
редно с данните на Зоипаѕсап, 
може да се запиташ: “На Коя 
част точно трабваше да се за- 
радваме?” 

Отливот на интерес е отчете- 
н на фона на добрия растеж на 
дигиталните музикални плейъри 
- продажбите на iPod се учет- 
Вориха през периода, наблюда- 
Ван от Forrester. 


Едва три пъти 
годишно 


Проучването разкрива и факти, 
касаещи навиците за Купуване 8 
iTunes. Около 60% от Всички go- 
макинства, купували онлайн, са 
направили 5.6 транзакции (сред- 
но домакинство прави само 
три на година). Средната тран- 
закция е била на стойност за 
близо 3 долара. 

И докато Apple спорят, че това 
не се отразява на Количество- 
то транзакции, Всъщност то 
дава представа за това, Което 
Клиентите са готови да Купят. 
Берноф прави зашеметяВащо 
сравнение между желанието на 
потребителя да си Купи СО по 
интернет и нежеланието му да 
си Купи чрез легален даунлоуд 
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песни. Единични онлайн потре- 
бители - за разлика от домакин- 
ствата - са си Купили online 1,7 
СО на тримесечие. 
“Сравнително скромните iTunes 
цифри подсказват, че потреби- 
телите Все още изразходват го- 
ляма част от своя музикален 
бюджет от 14$ на един път, за 
СО-та” - казва той. 
"Продажбите на iTunes не отне- 
мат от продажбите на СО- 
та." - поясни пой, “те са само 
Виа добавка.” 

Генералният проблем е, че про- 
дажбите на СО-та са паднали с 
20% през последните пет годи- 
ни. С Възврощащото силата си 
нелегално теглене на музика ле- 
галните алтернативи сякаш гу- 
бят от очарованието си. 

Може би звучи малко незряло да 
заявяваме, че ерата на даунлоу- 
дите с легални права наближава 
своя Край. Данните на Forrester 
u Nielsen просто потвържаа- 
Ват, че Когато индустрията гу- 
би от падащи СО продажби, не 
печели от даунлоуа. 

Само дни след обявяването на 
резултатите от проучването 
обаче Forrester трябваше да 
направят официални “пояснения” 
на пВърденията си. В изнесени- 
те факти се защитава теза, Ко- 
ято е частично Вярна. Така нап- 
ример от проучените около че- 
тири хиляди души и техните 
транзакции с Кредитни Карти 
едва 180 човека са си Купували 
музика през Пипез. 180 души е 
далеч по-незначително число, Ко- 
ето автоматично постава под 
семненџе представителността 
на данните. В допълнение Бер- 
ноф е трябвало да признае, че 
бизнесът на іТипеѕ е В голяма 
степен сезонен, поради което 
продажбите на музика през го- 
дината не могат да бъдат 
сравнявани с резултатите по 
Коледа. Така че Краят на легал- 
ния даунлоуд още не е дошъл - 
но Въпросът с желанието на хо- 
рата да теглят музика остава 
Все така актуален... 


По материали на 
чуждата преса 


вз 


Свилен Енев 


Наръчник по Видеосподеляне 


/Му Foolery/idiot 


ордеете се, че можете 
да плюете наб-надалеч 
от своите приятели; 
заснели сте отблизо 
Ваклите мустаци на Ва- 
ша съученичка; пред Вас 8 стълб 
се е натресла патрулка; дядо Ви 
се е напил и Ви разказва мръсни 
Вицове, а Вие имате заснето 
Всичко това на филмче... Какво 
чакате, саптовете за Видео 
споделяне Ви очакват. Там ще на- 
мерите Всичко, на Всякакви me- 
ми, Във Всякакви ситуации, с Bca- 
какви хора по целия свят. Факт 
е, че подобни страници набират 
Все по-голяма популярност, а дос- 
Коро много хора не знаеха за 
тяхното съществуване. 
Трудно е да се обясни каква е 
причината за лавинообразното 
увеличение не само на посети- 
телите, но и на ъплоудърите им. 
Сигурно е Вярно, че хората Вли- 
зат В такива места из интер- 
нет предимно да се забавляват. 
Но много потребители ги посе- 
щават с информационна цел или 
подканени заради определен ма- 
терцал от форумите или дори 
медиите. Дотук добре, но защо 
пък се ъплоудва? Това е по-Важ- 
ният Въпрос. Хората Качват 
сВоите Видео материали по Haŭ- 
различни причини. Но най-Важна- 
та е, че тук 


Всеки може 
да стане звезда 


Всеки може да стигне до Всеки, 
а това е достатъчно ~ за да се 
самодокажеш, за да докажеш 
своята теза, за да осмееш mesa- 
та на другия, т.е. Комбинаци- 
ите, за да станеш ъплоудър, са 
стотици. 

Общото между сайтовете, за 
Които ще Ви разкажа, е, че обик- 
ноВено изискват регистрация, 
Всеки филм се обозначава с таго- 
Ве - ключови думи, koumo могат 
да Ви насочат Ком материали 
със сходно съдържание; добавяне 
на филми Във фаворити, гласува- 
не от потребители, Класация, 
Възможност за индивидуално об- 
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щуване между потребителите и 
май приликите са дотук. Какви 
обаче са разликите: 


youtube.com 


Кой He e чувал за наскоро Купе- 
ния от Гугъл за 1.65 милџарда до- 
лара сайт www.youtube.com? Това 
ново хрумване В света на ин- 
тернет Внесе приятен полъх 
Веб Възможностите за забавле- 
ния пред монитора. Много се из- 
говори за тази нашумяла стра- 
ница. Чрез нея изгряха звезаи, 
други звезди пок бяха Компроме- 
тирани, но е факт, че посещени- 
ята 6 нея нарастват с Всяко Ho- 
Во изгряване на сльнцето или 
Всъщност (по-Вероятно) с Всяко 
ново залязване... 

Сайтът е съвсем обикновен - 
предлага интерфейс В стил на 
търсачка, Кодето има менюта - 
мой акаунт, мое Видео, моите 
фаворити, моите приятели, мои 
групи и т.н. Можете да гледате 
Видеото, Което други потреби- 
тели са качили, да го добавяте 
Ком своите любими филмчета, 
да общувате с останалите Юзъ- 
ри, да качвате свои Видео mame- 
риали. Темите условно са разде- 
лени на изкуство и анимация, Ко- 
ли и превозни средства, Коме- 
дия, забавления, музика, новини, 
хора, животни, наука и техноло- 
гии, спорт, пътешествия и дру- 
ги. 

Youtube, Както повечето места, 
където се предлага почти не- 
цензурирана информация, често 
става арена на противопоста- 
Вяния между различни гледни 
точки. В сайта нашумя еана гав- 
ра с България (http://www.youtube 
.com/watch?v=wUvA3gLsSC4)*, 
представяща страната ни на 
немски език В едно Комично и 
унизително положение, Която 
медиите отразиха с Възмуще- 
ние, други погледнаха с чувство 
за хумор, а В Шоуто на Слави 
например направиха Контраскеч, 
осмиващ Германия В същия Boge- 
Вилен формат. В българските 
форуми изскочиха какви ли не no- 
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зиции по Въпроса - от: „Кога е 
излъчвана тази тъпотия, защо- 
то u аз ще пиша (на админист- 
раторите, 6. peg.)?“, “...Предла- 
гам да отговорим Всички! Аз не 
мога да допусна Родината ми да 
бъде изкарвана по този начин, 
ама Виж, лятото по морето са 
богове! И точно той, започна да 
ми говори за дебелаци! Майка 
им..“, до “Уф-ф-ф, егати Въпроса 
направихте... някво Комедийно 
шоу се било изебавало... нали за- 
това е комедийно, за да се еба- 
Ва с хората... Спокойно.“ Трябва 
да сме честни, че сайтът е ед- 
на арена на Възгледи и трябва 
да бъде разглеждана като полез- 
но място, където може да се Ha- 
мери всякакво Видео, Което, oc- 
Вен ако не сте журналист В на- 
ционална електронна медия, ня- 
ма откъде да издирите. Така 
например 
http://www.youtube.com/watch?v=z 
vZoV2oCLaY показва момента на 
приемането на Болгария В НАТО 
и сълзите на Външния ни Mu- 
нистър. Точно затова такива 
сайтове трябва да бъдат Buco- 
Ко оценявани, а не обругавани за- 
ради нечие засегнато самочув- 
ствие. В сайта може да се гле- 
дат какви ли не неща - извън- 
земни В Благоевград например: 
http://www.youtube.com/watch?v=X 
R1q3rNNe5M , 

nuaH kumapucm, фен на “Левски“: 
http://www.youtube.com 
/watch?v=xSEH7MK4skc&NR , 

ВИП Брадър България: 
http://www.youtube.com/watch?v=s 
UykSqtTDjs, Велики голове, глорсе- 
не на пазачи за дини: http://www. 
youtube.com/watch?v=RVuoyQo-avs 
и ВсякаКВи други npocmomuu. 


video.google.com 


Това e Видеосайтът Ha Google, 
който продължава да функциони- 
ра ycnopegHo c youtube.com. И 
myk има gecemku Bugoße жанро- 
Ве и подвидове на предложено- 
то съдържание - музика, филмо- 
Ви трейлъри, реклами, спорт, 06- 
разование, природа, пътувания, 


vi 


развлечения и т.н. Kakmo и В 
youtube.com, се дава Възмож- 
ност Всяко филмче да бъде оце- 
нено от потребителите В пе- 
тобална система. На заглавната 
страница е представен топ 10 и 
топ 100. Положителното е, че 8 
сайта Влизате с потребителс- 
Кото си име и парола от Gmail 
поща. Тук друго удобство е, че 
можете да търсите филмчета 
с Возможностите на наб-голама- 
та търсачка. Така например - 
да задавате дирене по Всяка ду- 
ма, по фраза, с някоя от думите, 
по език, по жанрове, по големина 
u т.н., което безспорно е голямо 
удобство. Ето едно приятно 
линкче - секси мадама 88 фит- 
неса по прашки: 
Һір://маео.доодіе.сот/ 
идеорау?4оса-50773222969783 
2036 


ifilm.com 


Добър сайт, също пълен с инте- 
ресни глупости. Ето наколко ак- 
цента: Дани де Вито пиян 
(http://www.ifiim.com/ video 
/2801553), стиптийз на секси 
Войничка В Ирак 

(Вир //ммм.#т.сот/маео/280417 
6), или трейлъра на Spider-Man 3, 
който е гледан близо 8.5 милио- 
на пъти. В линка 
http://www.ifiim.com/video/269954 
6 пък можете да Видите kak 
Компютърна игра може сериоз- 
но да те психира. А myk - pucko- 
Вете на тренировките В домаш- 
ни условия: http://www. 
"т.сот/маео/2707073 


теїасаѓе.сот 


Има опростен интерфейс - най- 
новите клипове за деня, Класаци- 
ата на най-гледаните матерча- 
ли и Възможност за ъплоуд след 
регистрация. Недостатък е, че 
няма подредба по жанрове, но 
ако човек е упорит, ще намери 
каквото му е необходимо. Bux- 
те един Клип с подобна на бълга- 
рската Колекция “Само В Бълга- 
рия“, но тук направена “Един- 


Edt Мен History Bookmarks Tools Нер < 


“Ф metacafe 


Today Тор Yideos 


Bolis 


Just Think they are your bolls НИПИЙИНИВИНИНИ 


. Ш 4 http:2/www.metacafe.com/watch/32 


video Search 


Submit 


ЖЖЖЖЎ 4,57 


53,669 views 


Tags уох В Combat Ва е Fighting Ма 


рина Воронина В Плейбой 


ствено 8..(името на няКоя gop- 
жава)“ 
http://www.metacafe.com/watch/32 
3931. Сайтът Ви дава още даун- 
лоуд на игри (http://games.meta- 
саје.сот) В няколко Категории - 
пъзел, екшън, аркада, Карти, 
спорт и други. 


dailymotion.com 


e доста добре организирана 
страница. Под Всяко филмче има 
знаменце за произхода му. Сами- 
ят флаш прозорец е доста по-го- 
лям от този на другите подобни 
сайтове, може да се гледа и на 
цял екран. Торсенето, Когато из- 
лязат много отговори на Вашата 
дума, може да бъде сортирано по 
последно Качени филми, по най- 
много гледани, най-много Комен- 
тирани, последно дискутирани и 
т.н., Всичките за през деня, ceg- 
мицата, месеца или за през цяло- 
то Време. Е, и тук има доста 
български Клипчета, особено чал- 
га Клипове, Велики български го- 
лове и др. 


Тагове 
inavororinaplayboyvideopia 


в 


мрох7.сот 


Българският сайт за 
Видеосподеляне, ма- 
Кар и по-цензуриран 
от останалите по отношение на 
голота, Което пък ще е добре 
дошло за родителите. Създаден 
е от Кеспе.сот. Доста богат е 
на съдържание за българските 
мащаби, добре организиран, с 
множество Видеоколекции и жан- 
рове. Ако сте пропуснали актво- 
рската Вечер от шоуто на Сла- 
Ви, или пък Ем Си Фараона (Любо 
Нейков) Вече много Ви липсва, 
просто отивате В търсачката и 
пишете негово име. Ще намери- 
те Всички скечове, koumo Ви 
трабват. 

Искате да гледате как Вара и 
Надежда от BigBrother 3 се npe- 
обличат? Нама проблем 
(http://vbox7.com/play:c8dbad9d). 
Или циците на Маргарита om 
Сървайвър? Тук са: 
http://www.vbox7.com/play:2ec22be 
с. Липсва Ви проф. Хулиган Kyy- 
ков? ћпр//мбох7.сот/. 


Watch Мо 


Recommended 


ге Сге 


teksi" 


Nice Bi 


WAR IN IRAQ „МОКЕ THAN 100 ATTACKS 


od return to the ist 13 fav. | 1971 views | 14 com, 


+ 


А mix fri 
accidenti 
rashes 


видео инфо зая 
matia ети 
eranan: 


гласували 1 


play:0f55659d , а може би самия 
проф. Юлиан Вучков? И той е 
гост на сайта: http:// 
мбох7.сот/рау :2df5cf44 . Можете 
да Видите изповед на натурална 
циганка от Люлин - 
ћпр:/мбох7.сот/р!ау: деаба155 . 
Или американец, Който псува на 
български: http://vbox7.com 
/01ау:887е3801 Изобщо - колкото 
и да вие тъжно, има на какво да 
се посмеете. 

Ето интересна информация от 
блога на сайта. Боги пише: „Е-е-е- 
е, смееш ли да търсиш, Всичко 
намира тая търсачка: група уче- 
ни проведоха следния експери- 
мент: търсене на: зћамара => 27 
резултата //думата е наполови- 
на Кирилица/латиница; търсене 
на: батага => 27 резултата; mbp- 
сене на: шамага => 27 резултата. 
Дълбоки Корени на използвания ал- 
горитъм на търсене бяха залег- 
нали В търсачката на mp3- 
ра.сот“... Какво да кажем, освен 
браво! Сайтът освен това пред- 
лага лични съобщения, Класация 
на потребители, а и опцията 
„Какво гледах днес“. 

Забравих да Ви Кажа, че аКо иска- 
те да се бъзикнете с някого, MO- 
жете да му пратите този линк: 


РС Мата 1/2007 


48 add to favorites 


G$ share this video 


(3 blogthis video 
(Ð spread this video 
this video may offend 


Results For 


Видео инфо 


гледания: 1144 коментари:11 в харесвани: 18 


гласували: 1 


http://www.vbox7.com/play:b7c6c20 
5. Ako пък сте влюбен В някое 
момиче, можете да му се обясни- 
те, Както В това филмче: 
ћпр/млмм мбох7 сот 
/play:ddf2b27b . 

Съществуват още десетки 
страници, като 
http://www.myspace.com, 
http://break.com и други. Разбира 
се, хубаво ще е да се появят по- 
Вече български подобни места. А 
Видеото Вече е неразделна част 
от нашия живот и интернет ня- 
ма Как да изостане от тази тен- 
денцџа. 

В заключение, ето а черешката В 
тортата - искате да си свали- 
те някоя пичка или някое невъз- 
можно скейт изпълнение от изб- 
роените досега сайтове, но не 
знаете Как се сваля флаш филм- 
че? Съществуват доста такива 
програми, но това е излишно за- 
ради сайта: ВИр.///амтоуа 
.com/blog/youtube_en.php . Той 
има лесна навигация. Избирате 
от над 56 подобни страници. Въ- 
Веждате името В търсачката и 
го изтегляте. Гледането става 
през FLV Player, когото също mo- 
жете да изтеглите оттам. 
Приятно гледане/качване. Q 
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SOFTWARE 


Владимир Тодоров 


Независимите 
разработчици 


МАЛЪК СПИСЪК С ИНДИ-РАЗРАБОТЧИЦИ 


Не забравяйте, че В Интер- 
нет се подвизават стоти- 
ци подобни студия с имена, 
Които едва ли някога ще чу- 
ем, ако някой целенасочено 
не ни обърне Внимание. За- 
това по-долу ще откриете 
списък с онези ентусиасти, 
koumo са финансово стабил- 
ни и успяха да се задържат 
нао-дълго Време на сцената. 
На техните сайтове ще Ha- 
мерите едно Кило аркади, 
пъзели и неангажиращи 
екшънчета, част от Които 
са почти или напълно безп- 
латни. Заслужава си да им 
отделите малко Внимание. 


Addictive 247 
www.addictive247.co.uk 
AER4V 
www.ae4rv.com/games 
Big Fish Games 
www.bigfishgames.com 
Bohemia Interactive 
www. bistudio.com 
Boomzap Entertainment 
www.boomzap.com 
BVS Development 
www.bysgames.com 
Caravel Games 
www.caravelgames.com 
Castle Thorn 
castlethornsoftware.com 
Chronic Logic 
www.chroniclogic.com 
Digital Eel 
www.digital-eel.com 
Funkitron 
www. funkitron.com 
Flying Lab Software 
www. Лутајаб.сот 
GarageGames 
www.garagegames.com 
Hamumu Software 
www.hamumu.com 
Hyperkat Games 
www.hyperkat.com 
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iron Tower Studio 
www.irontowerstudio.com 
KatGames 
www.katgames.com 
Laminar Research 
laminarresearch.com 
Moonpod 
www.moonpod.com 
Myrtilus Games 
games.cabanova.com 
Osiris Games 
www.osirisgames.com 
Parallax Factory 

www. parallax-factory.com 
PopCap Games 
www.popcap.com 
Reflexive Entertainment 
www.reflexive.com 
Rabbi Games 
www.netherself.net/rabbi 
Retro 64 
www.retro64.com 
Sandlot Games 
www.sandlotgames.com 
Sherman3D 
www.sherman3d.com 
Silhouette Studios 
silhouette-studios.com.au 


Silver Creek Entertainment 


silvercrk.com 
Snowflake Studios 
snowflakestudios.net 
Snowstep Development 
www.snowstep.com 
Soleau Software 
www.soleau.com 
Spiderweb Software 
spiderwebsoftware.com 
Subspace Gaming 
subspacegaming.com 
Three Rings Design 
www.threerings.com 
Terathon Software 
www.terathon.com 
Wolfire Software 
www.wolfire.com 
Zielok’s Games 
www.zielok.com 


PC Mania 1/2007 


амисляли ли сте се HA- 
Кога, че под лъскавия 
сват на разпространи- 
тели-гиганти и мегахи- 
тови игри, създадени 
чрез и за купища пари и захранва- 
ни от най-изптьнчените графични 
платформи, съществува една 
друга, почти неизвестна, но дос- 
патъчно любопитна и интерес- 
на Вселена - ъндърграунд сцената 
на независимите разработчици? 
Да, такова чудо има. И Въпреки 
Всички трудности, пред Които 
са изправени хората В нея, тя 
Все още съществува и радва ог- 
ромна част от нас В работните 
ни почивки (или просто, Когато 
ни е тъпо) сос своите 5-10-мега- 
байтови творения с неподпра- 
Вен, неангажиращ, зарибяващ 
геймплей и най-често - особено 
сВежарско чувство за хумор. 


Що за животно 
е инди-геймингът 


В своята същност независимите 
разработчици на игри представ- 
ляват малки софтуер дивелъпъ- 
ри, Които не работят за никого 
(освен за самите себе си) или ня- 
мат задължения Към Който и да 
е голям издател. Много от тях 
разгласяват и разпространяват 
игрите си сам-самички, разчи- 
тайки нао-Вече на интернет и 
Всеобщата мълва. Техните проек- 
ти обаче почти никога не получа- 
Ват достатъчно голямо призна- 
ние, характерно за онези, Които 
се появяват под шапката на 
Electronic Arts и UbiSoft ga речем. 
Това е maka, нао-Вече защото им 
липсва стабилна финансова подк- 
репа и мощна реклама. Но незави- 
симите разработчици разпола- 
гат с нещо много по-ценно. Не- 
що, Което другите нямат. А 
именно - пълна свобода на твор- 
ческия процес. Да, пе нямат Кин- 
ти, стая, пълна с дизайнери, сце- 
наристи и тестери и машини от 
ново поколение. Но могат да екс- 
периментират с различни жанро- 
Ве, теми и идеи (като Katamari 
Ратасу и Pikmin например), kou- 


то компании, Като горните две, 
дори не биха погледнали, Камо ли 
да рискуват да пуснат на пазара. 


Малко история 


Ако се опитаме да проследим 
произхода на инди игрите, то Ве- 
роятно ще трябва да се Върнем 
още Към 70-те години на миналия 
Век, Когато на практика Ком- 
пютърната гейминдустрия Все 
още не е съществувала. Нейното 
място се е заемало от малък 
Кръг от програмисти, Които не 
са Возлагали почти никакви Ко- 
мерсиални надежаи на своите 
дребни проекти. Когато големи- 
те Компании започнали да се 
оформят и развиват, те набавя- 
ли своя персонал именно от mogu 
Кръг, без да нарушават неговата 
цялост. Двете общности продъл- 
жават да съществуват В хармо- 
ния и до днес. 

Обикновено за създаването на 
една инди игра са необходими 
максимум десет души В зависи- 
мост от нейния жанр и Комплекс- 
ност (за едно RPG или няКоя Flash 
геймка дори е достатъчен един- 
единствен човек), свободно Вре- 
ме и място - нечий дом, гараж 
или дори мазе. По-големи проек- 
ти биха изисквали 20 и 3D дизай- 
нери, програмисти, музиканти и 
прочие. Но това ще затрудни и 
увеличи тВорческия процес Като 
Време и финанси и обикновено, 
Както ще Видим по-долу, не е Haŭ- 
правилната стратегия за подо- 
бен род разработчици. 

Преди средата на 90-те години 
разпространението на игри с Ко- 
мерсиална цел обикновено се е 
Контролирало от големите изаа- 
тели и инди разработчиците са 
били принуждавани или да изгра- 
дат своя собствена издателска 
компания, или да намерят някоя, 
Която ще се съгласи да пусне иг- 
рата им на пазара, или те сами- 
те да я предоставят на общест- 
Вото под някаква форма на 
shareware (софтуер тип „пробвай, 
преди да си го Купиш”). С навлиза- 
нето на онлайн шопинга обаче 


тези трудности изчезнаха. Един 
подобен разработчик може да из- 
Кара игрите си на пазара с мини- 
мална (или дори никаква) инВес- 
тицџа. В началото на 2000-ната 
година пък много инди дивельпъ- 
ри предпочетоха да правят игри- 
те си оупен сорс, за да увеличат 
потенциалния брой участници, 
koumo да се Включат В тях (8 3a- 
Висимост от интереса, Който 
проектът генерира). Така една 
обикновена В самото начало коњ 
цепция би могла да прерасне В 
нещо по-комплексно и интересно 
Впоследствие. 


Трудностите по пътя 


В ера, В която бюджетът за pas- 
работката на една игра би могъл 
да достигне и този, необходим 
за нао-касовия филм на годината, 
е изключително трудно за Който 
и да е инди разработчик да се съ- 
ревновава, пъп Като неговите 
ресурси са ограничени. Повечето 
малки Компании дори не печелят 
никакви пари, тъй Като разходи- 
те по направата на един проект 
обикновено надвишават приходи- 
те от продажбата му (най-Вече 
поради липсата на реклама или 
пък защото няКой безскрупулен 
разпространител се е Возползвал 
от тях). Що се отнася до дист- 
рибуцията - сега това е най-мал- 
кият проблем, Който стои пред 
подобни студия, просто защото 
интернет е станал неразделна 
част от живота ни. Марке- 
тингот също не е Кой знае Каква 
пречка - Възможности за рекла- 
ма бол, стига разработчиците 
да проявят малко креативност. 
Безспорно липсата на финанси се 
оказва най-голямата трудност 
по пота. Един инди разработчик 
ще оцелее, само ако работи Вър- 
ху малки проекти и успее някакси 
да открие своята ниша. Човек 
може и да иска да продаде един 
милион Копия от игра, Която е 
разработвал В продължение на 
три години, за да спечели десет 
милиона. Но определено шансове- 
те са по-големи да продаде 20 хи- 
ляди бройки от заглавие, създаде- 
но за шест месеца. При това no- 
ложение В ожоба му Влизат поч- 
ти сигурни 5 хиляди долара. 

Да бъдеш независим, си има cou- 
те положителни страни. Най-мал- 
кото - няма Крайни срокове, Ha- 
ложени от Онзи-който-плаща. Не- 
Веднъж сме ставали свидетели 
на това Как иначе потенциално 
добра, но пришпорена от издате- 
ля игра, се превръща В пълен бок- 
лук, само защото авторите са 
бързали, за да я довершат. 


В сВетлината 
на прожектора 


Макар и Встрани от голямата 
шумотевица на гепминдустрия- 


та, инди разработчиците разпо- 
лагат с места, В Които могат 
да покажат уменията си на це- 
лия свят. Уви, Конференцията за 
независими игри, Която от 2002- 
ра насам се провеждаше Всяка 
година благодарение на пичове- 
те от Garage Games, този път 
не се состоя. Според нейните 
организатори тя просто е отло- 
жена (Вероятно чак за 2007-ма) - 
но не и прекратена. Макар и са 
не едно от наб-очакваните съби- 
тия за годината, то имаше нави- 
Ка да привлича стотици творци, 
разработчици, фенове и журна- 
листи, Кошто В рамките на ня- 
Колко дни обсъждаха, играеха или 
просто наблюдаваха развитието 
на инди сцената. 
А ако някой от авторите имаха 
Късмет, можеха да получат и 
малка награда, стига да са дос- 
паптьчно дръзки да покажат 
творението си В Зћом-ОН центъ- 
ра. За щастие обаче Независими- 
ят геймфестивал (www.igf сот) 
продължава да съществува и 
провежаа с пълна пара - съби- 
mue, подобно на Кинофестивала 
“Сънданс” (основан от Робърт 
Редфорд през 1981). Той бе прове- 
ден за първи път през 1998-ма, за 
да окуражава иновациите при 
разработката на игри и да отли- 
чава най-добрите инди творци. А 
сега наближава и деветата цере- 
мония, Която ще се проведе на 7 
март, на Която ще бъдат Връче- 
ни награди на стойност над 50 
хиляди долара. 


Luxor – една от Haŭ- 
зарибяващите аркади на 
Reflexive 


Поглед В бъдещето 


Въпреки Всички труд- 
ности, пред които ин- 
ди сцената е изправе- 
на, Въпреки отлагане- 
то на Конференцията 
на независими игри, 
този тип творци Вина- 
ги ще съществуват и 
ще намерят начин да 
покажат на общество- 
то на Какво са способ- 
ни. Ние трябва да нап- 
равим само едно - да 
не си затваряме очите 
за тях и да дадем шанс 
на игрите им да се до- 
кажат. Как? Просто 
Като ги играем. Ако 
пък създаването на иг- 
рие Ваше хоби и искате един 
ден да се превърнете В следва- 
wua Сид Майър, то знайте, че по 
Всяка Вероятност идват светли 
дни за инди разработчиците. Па- 
зарът за компютърни игри дос- 
тигна 20 милџарда долара, а през 
2008-ма се очаква да удари и 30. 
Платформи и Клиенти за тах - 
бол. Места за реализация - сто- 
тици. Сега е перфектният мо- 
ментът да се изявите. 
А защо не и да пробиете? 


Wik & the Fable of Souls – 
една от игрите, koumo 
завладаха интернет 


Outpost Kaloki – 
космически таокун 


Drawinia — безспорен хит cpeg инди игрите. 
Нейно ревю ще откриете В брой 4/2005 


87 


РС Мата 1/2007 


Пеню Дачев 


Докато прегльщате коледната пучка 
хвърлете поглед и на най-нобите безплатни програми 


01/2007 


Best Free Soft 


<> 


ON THE DVD 


3 ЕОМОМТН 


version: 2.0 
site: http: //www.xlfdic.com/ 
size: 300KB 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


5 
5 


акто се разбира от името на The Excel Function 
Dictionary, идеята 0 е да Ви предложи речник за 
основните функции на Ехсе! със съответните приме- 
ри. И дори Възможност за Copy и Paste директно Във 
Вашето Копие на програмата. Всичките 150 функции са обяс- 
нени какво правят и Как се извежда резултатът. Започва се 
от по-лесните (изчисляване на Възраст например) и се стига 
до функции и формули, за koumo се изисква доста повече от 
първа година В МЕИ. Проблем може би ще се окаже, че Всичко 
изцяло е на родния език на Шекспир, Който за радост или жа- 
лост не е и нашият роден. 


version: 1.0.0.500 
size: 60KB 

site: http: //www.exodus-dev.com/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


е може ga не Ви се е случвало, особено ако сте повече 
потребители на един Компютър, РС-то да се рестар- 
тира, а Bue да се чудите защо и Коп е ВиноВен за mo- 
Ва. Ако си Качите WhyReboot, след Всеки рестарт, бил 
той желан или не, ще може да направите бърза, 

но подробна справка. Програмката е 
изключително малка, но много полезна. 


|| 
| | 


| 
Н регевотв END. У | 
| |ReGiSTRY: PendngrieRenar де Е-* | 
|| палета wero tound and repo" З - -- 
| 
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4 |МЕТМОВКРАУ5 
WORKDAY 


version: 1.0.1 

size: 1.35MB 

site: http: //www.minostudio.com/ 
OS: Win 2000/XP 


а повечето хора Конвертирането на файлови форма- 
ти от един В друг е доста досадна операция, особено 
ако става дума за няколко типа В един и за повече от 
дВа-три файла последователно. Ако и за Вас е така и 
Ви се наложи да Вършите пази дейност за Картинки, на по- 
мощ Ви идва Web Resizer. В тази програма с няколко kauka mo- 
же да обърнете файлове с разширение jpg, bmp, pcx, tga, ет! и 
јрг 6 прекрасни jpg или png файлове, с Което, освен че печели- 
те място на диска, и можете директно да ползвате за уебаи- 
зайн, за електронна поща или за разпечатване на домашния 
принтер. Опциите при тази операция са много и Всяка Върши 
работа - може да укажете големина на изходния файл, разме- 
ри (по хоризонтал и/или Вертикал), промяна на осветеността 
на картинката, преименуване, Въртене и дори архивиране на 
Всички готови файлове със ZIP! 


== Web Resizer 
Му Diganizer Docume ~ Selected: C:\www.fteewarefies. com\newsite\img\header_top.ipg 
а Кае s Зае Туре Modified Att 
+ © My PaperPort Docume ребе [ер а ] 11KB JPG Image 6/11/2005200AM_ А 
= 2 My Pictures У indexnl.ipg 2KB JPG Image 5/21/2005827РМ А 
| = © Onine Wallpapers | 7 декара 2KB JPG Image 5/21/2005903PM_ А 
(Су Signedimages |. 
= E My Videos Еј 
Су DivX Movies | 
E Муумак Temp 


| > 
петље > Саша) (веш) Син Ј (жожеј 


В Dosinaton бещно (0 JPEG and PNG Settings | № Output Options | 


Destination folder. C \FreewareFles com 


| 
| C Use the same folder (original fles wil be overwiten without warming) С | 
| тара юта: [РЕ [У] Resizeto: 0 Рыва 


ре 72 ом S% 0to moke во same size as oignal 


| 


| Resampling fiter. | Bicubic v| (СО Convert color to: | Sepia ~ Image size: 509 x 73 Pixels 
| 
Г = 


Showing 14 duplicate Нез in 7 categories. 


Ў C:\Store\lmages\MainPoolFrame.bmp 
„Не size: 64.386 bytes. | 


Ў C:\Store\lmages\M ainChecksumFrame. bmp 
=l Fie size: 51.478 bytes. 


CloneSpy 


=] Fie size: 76.762 bytes. 


version: 2.3 
size: 643KB 
site: http: //www.clonespy.com/ 
OS: Win 98/ME/NT/2K/XP/2K3 


рограмката е писана с една цел да търси и намери 

дубликат на файлове, пръснати из дисковете Ви. В 

случая не става дума само за файлове, наречени 

- поа тоз! па погеюо (ра, а за такива с еднаква го- 
лемина и съдържание. Тоест, ако имате два или повече файла 
с едно и също съдържание, но различно име, Сопедру ги Hamu- 
ра и Ви ги показва с Възможност да изтриете единия от два- 
та, да преместите фапловете В определена директория и 90- 
ри да запазите списък с намерените. ОсВен това може да се 
укаже и дали да има стопроцентова съвпадаемост или да е 
по-малко, Както и само да съвпадат имената и/или типа фаол. 
Като за kanak - програмката може да прави и checksum на cu- 
дита и дори хард дискове и да ги сравнява на по-късен етап 
със същите тези файлове. 


08.01.2003 22:34 --а 
08.01.2003 22:34 -а 


 CAGraphics\CloneSpy\MainPoolFrame.bmp = 


CAGraphics\CloneSpyMainChecksumFrame.bmp — — 08.01.2003 2236 -а 


08.01.2003 22:36 --а 


C:\Graphics\CloneSpy\MainâctionFrame.bmp 


-Mark files 


Ореп all categories z] | | |Мак older files У ДО Invert ће selection | EJ Erede зарае fie 


44) Execute Selection Е 


version: 6.5.1.265 
size: 1.51MB 

site:http://www.pix-art.com/ 
OS: Win NT/2K/XP/2K3 


алкото приложение, наречено DIManager, запомня 
разположението на иконите на десктопа Ви и при 
необходимост ги Възстановява. Тя работи както 
при смяна на резолюциите, така и при смяна на 
потребителите и дори махане на програми и шорткКетове от 
работния плот. След като инсталирате и стартирате прог- 
рамата, тя автоматично прави профил, а Вие може да добавя- 
те Колкото си искате такива за различните потребители или 
ситуации при работа с Компютри. Например един 

за работните програми и един само с игри! 


5.1.4.1 


СО! Мапацег 


211912] 


Г напроои | ғотРооі2 


С 08.01.2003 2237 -а У 


Ф ен | 


version: 3.2.6 

size: 1.33MB 

site: http: //www.hexagora.com/ 
OS: Win 2000/XP/2003 


ехадога Performance Monitor Ви показва В реално Време 

натоварването на процесора, ползването на мрежа- 

та, свободната и заета памет, както и състоянието 

на дисковете Ви. Начинът за Визуализиране на тези 
операции може да бъде избран от Вас - дали да се Виждат ca- 
мо до часовника, или само да са Като малко прозорче с/без 
прозрачност или и двете, както и с Какъв цвят да бъдат и 
Колко да са големи. И Всичко това безплатно и с големината 
на една дискета от 1.44 МВ. Специално за Вас! 


|5 ИН 


n Windowed 


Forward Left-Mouse Cic 
F азман СЕК Pies the CTRL ер 


| ть. рое 
Г Showin Tiy Area Е пени Роя 
РЕ 
Г Маги Foreground а 
Disk 5 
ФУ Show this Parel пън 
~ Г $ 5 
по Голы 
па El Bockgiound Color 


=: Dynamic HTML Editor., 


version: 2.3 

size: 1.4MB 

site: http: //www.innovative-sol.com/ 
OS: Windows XP 


инаги съм се дразнил от факта, че програмите на 
таскбара се нареждат от ляво на дясно по реда на 
стартирането им. Например, след Като пусна Firefox, 
Thunderbird и Open Ой се, те застават В точно този 
начин на такс бара. Ако искате да се прередят там, трябва 
да ги пускате по определен начин. Разбира се, алтернатива 
бинаги има и В този случай та се нарича Taskbar Button 
Manager. С нейна помощ можете да преместите Всяка икона 
с агад’п’агор, Където искате и дори да я скриете, макар че е 


пусната, и да се чувствате по-добре поне от гледна точка на 


разположението и на таскбара. 


Geography and climate 


Е MONE 0.00 
kbar n has moved to ју cays covering over 10 
keat bao ае г һе archipelago has a total land аге 


ou have dropped it 
Н р Бош 20% larger than "Јатајса—апд а population of some 310. 000 
2 3 P Ф пете 


The tas! 
= where 


N 


Ф R3aity_1 - Inst, 


Ф мәе С (aist. 
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0 mi? (260.000 ктт?) 
a of 5.382 


Ga [7 6:11PM 


~ 


FREE GAMES 


ON THE DVD 


REFLECTION 


Космическата Ви станция е напълно унищожена, а Bue и Вашият 
космически кораб ще трябва да се изправите срещу най-голяма- 
та Върволица от противници, Които сте Виждали. Всяка една гру- 
па от тях притежава различни стрелкови умения и оръжия. От- 
мъстете си и убиоте Всеки, който се изправи на noma Ви. 


KNIGHT OF KNIGHTS 


Първото нещо В този екшън е да изберете героя - мускулест 
боец, самурай или Вещица. Всеки разполага с две оръжия и на- 
бор от различни специални умения. Вашата цел е освободите 
малко селце, поробено и тероризирано от Всякакви чудовища. 
Knight of Knights може да се играе и В мултиплепър. 


НУ, ПОГОДИ! 3D 


Забавна аркада, основаваща се на едноименното руско анима- 
ционно филмче. В нея поемете ролята на големия лош Вълк u 

събирате 8 кошничката си търкалящите се с Все по-бърза cko- 
рост яйца, Кошто Кокошките снасят. Направите ли три греш- 
ки, играта свършва. Просто, но пристрастяващо. 


МАММОШ 


Аркадата навява силни спомени на прочутия Ricochet за Win- 
dows. Целта е да унищожите стената над Вас с помощта на 

постоянно отскачашата топка. Ще трябва да се отървете и 
от малките същества, Които постоянно се навъртат наоколо 
и правят Всевъзможни поразии. 


F1 PINBALL 


Макар u с един флипер, чиято тема се Върти около безспирната 
битка на Михаел Шумахер и Дейвид Култаро за приза на Формула 
1, играта е наистина брилянтна. Масата е създадена така, че да 


се играе от двама души, koumo се борят за шампионската 
титла на фона на коментарите на Мъри Уокър. 
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ОТВЪД > 
АЗЕРОТ.. Ж 


Фе. 


Вдигнете нивото 
на героите до 


и | © 2006 Blizzard Entertainment, Inc. World of Warcraft is а registered trademark of Blizzard Entertainment, Inc. The ratings icon 15 а registered 
у ә trademark о! the Entertainment боНмаге Аззосјаноп. All other trademarks апа trade names аге the properties ої their respective owners CE TAL NI ENT 
и 


обади се от 
стационарен телефон 


10710) 


SMS на номер 


LZLO 


93893 

203194 (1 QRY. 203195 708894 
и голо ВОМАА 708895 
Перо ыыы ЗАЩ 708896 

ЦИ 708897 

708898 

708899 

708900 

708901 

708902 

708903 

708904 


мю МЕЛОДИИ, 7. Ле, 


203226 Ъпсурт Втора цедка. 6797 | 708905 ND 

ви | 203227 Goodslav и Буч 50лева разходи "679740 | 708906 2 > 
ас | 50 Cent Candy Shop 679750 | 7089074 
nany ШЕШ ) ми мозй Цоо 679751 | гок 
-- ack Eyed Peas у humps 679752 | 708909 
203203 000 па 4 Bob Sinclair = Rodkthis party 679753 | 708910 
„` Chamillionaire чай. 679754 | 708911 
-Danzel Му Arms Keep Missing You 679755 | 708912 
203228 Morandi > Falling Asleep, 679756 | 708913 
следа 8 Unfaithfull 679757 | 708914 
ай Dolls Buttons | 679758 | 708915 
203207 ^ Teddybears Cobrastyle (35) 679759 708916 
Ну бон СД 679760 | 708917 


229 Аз си Казваш, че 459521 | 708918 
| 459508 | 708919) = 
31 (ен 459509 | 708920 
| 459510 | 708921. 
459511 | 70892211. 
ето 459512 | 708923 
459513 | 708924 
МНЕ 459514 | 708925 
елание 459515 
459516 
думи 459517 
puero ми 459518 


аЙ 2032717! 
| ай 


. 


| КАК ДА ПОРЪЧАМ? Изпрати SMS на номер 1710 (без 088 и 089). В sms-a напиши кода на избрания продукт и добави индекса на GSM- я 5 
| 
| КАК ДА ПОРЪЧАМ ПРЕЗ СТАЦИОНАРЕН /БТК/ ТЕЛЕФОН? Обади се па номер 09004 1710 и следвай внимателно метото. За да ползваш автоматизираната система, е необходим телефонен апарат с тонално пабирапе. 


(K ВАЖНО! За да получиш НО от теб продукти, е необходимо да имаш активиран МАР. За да провериш дали можеш да поръчаш даден продукт за твоя GSM, зареди МАР портал WA P.GSMZABAVA.COM. Там ще намериш и 
БЕЗПЛАТНИ демо продукти. Всеки поръчал ПОО Си мелодия, јауа игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ше получи ТОЇЇ 5 класация на най-хитовите ни продукти в продължение на 4 седмици. Спирането на ТОП 5 


класацията може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един sms е 2,40 лв. с ДДС. Поръчване на продукт чрез 090041710 с 


ч ува 1,80 лв. с ДДС 
на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, јауа игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси wap.gsmzab support@gsmzabava.com или на 089 86. £ 


